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BRAK 3 KART ,,WYROCZNIE W C

Sojusznik Porzadku
Dobierz karte.

Jesli masz wiecej ‘ od wszystkich
Postaci przeciwnikow, zyskaj

Nasza wiare poktadamy w Danych.
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KARTA ,,CHWYTNE PNACZE”

Jest N Powinno byé

Kazdy gracz odrzuca wszystkie karty z reki i dobiera Gracz dobiera Zatrute Nasiono ze swojego stosu kart
cztery karty. odrzuconych i ktadzie na wierzchu swaojej talii.
Szkartatny Ciern zyskuje 1 . Szkartatny Ciern zyskuje 3 .

Szkartatny Ciern - Atak b \ Szkartatny Ciern - Atak
Kazdy gracz odrzuca wszystkie karty Gracz dobiera Zatrute Nasiono ze swojego
z reki i dobiera cztery karty. stosu kart odrzuconych i ktadzie na
Szkartatny Ciern zyskuje ﬂ wierzchu swojej talii
Szkartatny Cierr zyskuje ﬂ
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KSIEGA POTYCZEK, STR

Jest

... Szczeline, nastepnie odrzuccie wszystkie Szczeliny...
Technika Podwéjnej Szczeliny

Trwaty: Niestabilne Szczeliny nie sa odrzucane.

Moc Sai

Frakcje: ?lq @

Niestabilnos¢ Wymiaréw

Na poczatku swojej tury Moc Sai zadaje @ kazdej Postaci
gracza oraz wrogim Bohaterom za kazdg obecng w grze
Szczeling, nastepnie odrzuccie wszystkie Szczeliny.

~Uderzenie Niszczycielskim Kodem
| Trwaty: Zamiast tego Niestabilnos¢
Wymiaréw zadaje "eLQ’

. Technika Podwaéjnej Szczeliny
Trwaty: Przywaddca Druzyny
otrzymuje dodatkowa karte Losu
w kazdej turze.

. Pan Ducha Danych
. Trwaty: Niestabilne Szczeliny nie sg
odrzucane.

Jezeli wasza druzyna odniosta zwycigstwo nad Moc Saiem,
przejdzcie na strone 12...

Jezeli wasza druzyna zostata pokonana, przejdzcie na strone 30...

Powinno byc
... Wyrwe, nastepnie odrzuccie wszystkie Wyrwuy...
Technika Podwéjnej Wyrwy

Trwaty: Niestabilne Wyrwy nie sg odrzucane.

Moc Sai Frakeje: ?lq @

Niestabilnos¢ Wymiaréw

Na poczatku swojej tury Moc Sai zadaje @ kazdej Postaci
gracza oraz wrogim Bohaterom za kazdg obecng w grze
Wuyrwe, nastepnie odrzuccie wszystkie Wyrwy.

~Uderzenie Niszczycielskim Kodem

4 Trwaty: Zamiast tego Niestabilnos¢
Wymiaréw zadaje “.19

. Technika Podwaéjnej Wyrwy
Trwaty: Przywadca Druzyny
otrzymuje dodatkowa karte Losu
w kazdej turze.

. Pan Ducha Danych
Trwaty: Niestabilne Wyrwy nie sg
odrzucane.

Jezeli wasza druzyna odniosta zwycigstwo nad Moc Saiem,
przejdzcie na strone 12...

Jezeli wasza druzyna zostata pokonana, przejdzcie na strone 30...
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Jest

Smiercionosne Nanity
Zadajcie 8} kazdej Postaci gracza z zetonem Hakowania.

V|rla Frakcje: ?H ’
tamaczka Umysfow
Na poczatku potyczki, kazdy gracz otrzymuje zeton Hakowania.

zetony Hakowania mogg zostac usunigte poprzez skorzystanie
z ponizszej zdolnosci Rozszyfrowania.

Rozszyfrowanie

Na poczatku tury graczy (przed zagraniem kart), gracze mogg potasowac
wszystkie karty posiadane na rekach i rozdac¢ kazdemu graczowi losowo
po cztery karty. Wygnajcie pozostate karty. Nastepnie usuricie wszystkie
Zetony Hakowania posiadane przez graczy.

. Uderzenie Nnowi;iq

5 , Zadajcie *;31 Postaci kazdego gracza za kazdy
e ‘?j zeton Hakowania, ktory posiada.

J/ tego rozdajcie kazdemu graczowi losowo po

Zniszczenie Zmystow Z $
Trwaty: Kiedy gracze Rozszyfrowujg, zamiast
trzy karty, a pozostate wygnajcie.

20 \ Kazdy gracz otrzymuje zeton Hakowania.
/' Zadajcie 3,5,; Postaci kazdego gracza za kazdy

Nanoinfekcja i :
zeton Hakowania, ktéry posiada.

' Smierciono$ne Nanity

30 Zadajcie 48} kazdej Postaci gracza z zetonem
v ./ Hakowania.

Jezeli wasza druzyna odniosta zwycigstwo nad Virig, przejdzcie
na strone 31...
Jezeli wasza druzyna zostata pokonana, przejdzcie na strone 30...

Powinno by¢

Smiercionosne Nanity
Zadajcie {wj kazdej Postaci gracza z zetonem Hakowania.

V|rla Frakcje: ?H Q
tamaczka Umysfow
Na poczatku potyczki, kazdy gracz otrzymuje zeton Hakowania.

zetony Hakowania mogg zostac usunigte poprzez skorzystanie
z ponizszej zdolnosci Rozszyfrowania.

Rozszyfrowanie

Na poczatku tury graczy (przed zagraniem kart), gracze moga potasowac
wszystkie karty posiadane na rekach i rozdac¢ kazdemu graczowi losowo
po cztery karty. Wygnajcie pozostate karty. Nastepnie usuricie wszystkie
Zetony Hakowania posiadane przez graczy.

. Uderzenie Nnowi;iq

5 , Zadajcie *;31 Postaci kazdego gracza za kazdy
,,?l zeton Hakowania, ktory posiada.

. Zniszczenie Zmystéw Z $
Trwaty: Kiedy gracze Rozszyfrowujg, zamiast

./ tego rozdajcie kazdemu graczowi losowo po
trzy karty, a pozostate wygnajcie.

Kazdy gracz otrzymuje zeton Hakowania.
Zadajcie 3,5,; Postaci kazdego gracza za kazdy

. Nanoinfekcja i :
zeton Hakowania, ktéry posiada.

' Smierciono$ne Nanity

o 30 Zadajcie {29} kazdej Postaci gracza z zetonem
v / Hakowania.

Jezeli wasza druzyna odniosta zwycigstwo nad Virig, przejdzcie
na strone 31...
Jezeli wasza druzyna zostata pokonana, przejdzcie na strone 30...



