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Sentinel Comics jest nazwg wydawnictwa komiksowego... ktére nie
istnieje. No, przynajmniej nie w naszym wymiarze. Swiat Sentinel
Comics jest peten poteznych bohaterdw, straszliwych totréw
i zmiennego srodowiska. Gra Sentinels of the Multiverse, podobnie
jak inne gry wykorzystujgce wtasnosc intelektualng Sentinel Comics
- na przyktad Sentinel Comics: The Roleplaying Game - bazuje na
nieistniejacych komiksach, publikowanych przez to nieprawdziwe
wydawnictwo. To jest jedyne miejsce w niniejszej grze, gdzie
przyznajemy, ze nic z tego nie jest prawdziwe.

Sentinel Comics rozpoczeto swojg historie publikowania zeszytéw
komiksowych petnych poprzebieranych bohateréw walczgcych
z przesadzonymitotramiw maju 1940 r., od publikacji Justice Comics #1,
w ktérym po raz pierwszy pojawit sie Legacy! Ale nie Legacy z niniejszej
gry. Legacy w tej grze jest de facto synem pierwszego Legacy, ktdry
pojawit sie w Sentinel Comics (tego pierwszego Legacy mozecie
zobaczy¢ na karcie ,Wyczuwanie Zagrozenia”!). W ciggu kolejnych 76 lat
wprowadzono mndstwo bohaterdw, totréw i ekscytujgcych opowiesci,
w toku zréznicowanych etapdw historii zeszytéw komiksowych, takich
jak Ery Ztota i Srebrna, do znacznie pdzniejszych Er Wspdtczesnej
i Cyfrowej. Obecnie to wszystko, poczynajac od Justice Comics #1
z 1940 r., poprzez OblivAeon z 2016 r. - gigantyczny konflikt taczacy
rozne serie, znane jest jako Era Multiwersum. Natomiast w niniejszej
grze jestescie bohaterami, ktérzy tego Multiwersum bronia.

Jestescie Straznikami Multiwersum!

Jesli  wiladacie sprawnie jezykiem angielskim,
polecamy zapoznanie sie z The Letters Page Podcast,
ktéry w doskonaty sposdéb pogtebi wasza wiedze
o uniwersum Sentinel Comics.
www.greaterthangames.com/ThelettersPage




LOTR 1. SRODOWISK.

Kolejne strony zawierajg informacje fabularne, oraz te zwigzane
z rozgrywka dla kazdego Bohatera, totra i Srodowiska w grze
podstawowej Sentinels of the Multiverse: Definitive Edition!

BOHATEROWIE

Wszystkie talie Bohateréw sg do siebie zblizone, jesli chodzi o site
i efektywnosc. Jednak prowadzenie niektorych Bohaterdw jest bardziej
skomplikowane od innych. Ponizej znajduje sie poréwnanie stopnia
komplikacji Bohateréw w skali od 1 do 10, gdzie ,1” jest najmnigj
skomplikowana, a ,10” najbardziej.

NAZWA BOHATERA IKONA BOHATERA T STOPIEN KOMPLIKACJTI
LEGACY @ 2
THE WRAITH 4
BUNKER 5
TACHYON 3
ABSOLUTE ZERO 8
UNITY 6
THE ARGENT ADEPT 10
FANATIC \{/ 5
CAPTAI CosMic A ¥4 6
TEMPEST @ 6
HAKA 4
RA 1




THE FREEDOM FIVE

Pierwsza grupa bohateréw na kartach Sentinel Comics, Freedom Five,
jestich ikoniczng, sztandarowa druzyna.

TEOFABULARNE] )7 od czasu, gdy mtody
Joseph Parsons towarzyszyt Paulowi Revere
w jego stynnym rajdzie konnym, rodzina
Parsonséw  pomagata chroni¢  Stany
Zjednoczone przed blizszymi i dalszymi zagrozeniami. Joseph Parsons
dysponowat mocg wyczuwania nadchodzacego zagrozenia, a kazde
pokolenie Parsonséw dziedziczyto dawne moce i wyksztatcato nowe.
Najpierw wyczuwanie zagrozenia, potem nadludzka site, wreszcie - latanie!
Dzisiaj Paul Parsons Osmy to Legacy, cztonek i zatozyciel Freedom Five! Tak,
jak kazdy z Parsonséw przed nim, zwalcza sity zta w imieniu wolnosci
i prostego cztowieka.

ROZGRYWKA Legacy jest dowddcyg grupy i straznikiem. Jego talia w catosci
stuzy chronieniu i wspieraniu jego sojusznikéw. Ma on pewne mozliwosci
bezposredniego zadawania obrazen - w koncu czasem trzeba wzig¢ sprawy
we wtasne rece - ale zazwyczaj bardziej sie koncentruje na wzmacnianiu
atakéw sojusznikéw i przechwytywaniu zagrozen dla druzyny. Pamietajcie,
ze siebie samego nie traktuje sie jako sojusznika, wiec jego efekty stuzace
sojusznikom nie beda wptywac na niego samego.

TEO FABULARNE Kiedy mata Maia Montgomery
bata sie ciemnosci, jej ojciec owijat jg cafg
kocem i nazywat ,swojg matg zjawg” (ang.
wraith), méwigc, ze to ciemnosc boi sie teraz
jej. Gdy dorastata, wyrdzniata sie w wielu aspektach, wezesnie konczac studia
na kilku kierunkach. Podczas studiow doktoranckich Maia przypadkowo
padta ofiarg przemocy ze strony gangu i przez cate tygodnie lezata w szpitalu.
Przysiegta sobie wtedy, ze juz nigdy nie bedzie ofiarg. Wykorzystujac zasoby
Montgomery Industries do wynajecia treneréw walki i stworzenia urzgdzen
do zwalczania przestepczosci, Maia zaczeta patrolowa¢ nocami Rook City
jako The Wraith, chronigc w miescie tych, ktérzy sami obronic sie nie mogli.

ROZGRYWKA| T5)ia The Wraith pefna jest narzedzi do radzenia sobie z kazda
sytuacja. Jest dobra w trzymaniu sie z dala od ktopotéw, sprawiajac ich
jednoczesnie sporo przeciwnikom. Uzywanie jej imponujgcych zdolnosci
dobierania kart do pozyskania wtasciwych na dany moment Przedmiotéow
moze naprawde zmienic¢ bieg spraw. Oczywiscie jest w stanie wyprowadzié¢
duzo obrazen, ale czasem bardziej precyzyjne podejscie i nieco kontroli
nad kotrem lub Srodowiskiem moze by¢ nawet bardziej efektywne.




R W czasie wojny secesyjnej,
w ramach Projektu Ironclad wyprodukowano
(ll USS Monitor - cigzko opancerzony statek,
ktéry wzigt udziat w decydujacej bitwie
morskiej przeciwko CSS Virginia. Nieco mniej niz sto lat pdzniej Projekt Ironclad
mogt sie pochwali¢ kolejnym sukcesem: Uzbrojong Egzoobudowg Osobista.
Taki stréj umozliwiat zaledwie jednemu zotnierzowi wykonywanie pracy catego
oddziatu i podczas Il Wojny Swiatowe] dziataty one w ramach elitarnego
batalionu. Kiedy rzad rozpoczat swojg Inicjatywe Freedom Five, por. Tyler
Vance zostat wybrany do obstugiwania nowego pancerza: Uzbrojonej
Egzoobudowy Osobistej YS-1300t, znanej tez jako Bunker suit. Tyler Vance
uchodzi za rozsgdnego zotnierza, ale jego analityczny umyst i kreatywne
myslenie predysponuja go do dziatania jako Bunker (pol. Bunkier):
jednoosobowy czotg i zarazem taktyk w ramach Freedom Five.

ROZGRYWKA| 1512 Bunker'a zawiera dwa unikatowe typy kart: Ostrzat oraz
Tryby. Karty Ostrzatu sg jego bronig i potrzebuja innych kart ,zatadowanych”
pod nie, aby zadawac obrazenia. Natomiast Tryby co jakis czas sie zmieniajag
i wspierajg to, co moze on robié¢ w kazdej fazie. Ze strojem Bunker'a sporo
sie dzieje, dlatego miej oczy dookota gtowy!

JEOFRBULARNE] Jako najstawniejszy umyst
z dziedziny fizyki czastek elementarnych,
dr Meredith Stinson byta motorem
napedowym stworzenia Dfiugosci Fali
Wzmacniajacej Wydajnos¢ Czastek. Podczas pracy nad tym urzadzeniem
zawiodt jednak mechanizm zabezpieczajacy, ktory uwiezit jg wewnatrz
komory testowej, zalewajac jej ciato tachionami! Pozornie nietknieta, wrdcita
do pracy, ale stopniowo zaczeta zauwazac wzrost wtasnej wydajnosci. Nieco
zaniepokojona, przetestowata préobke wtasnej krwi, odkrywajac, ze to same
jej komorkizostaty przyspieszone. Przeanalizowata zakres swoich mozliwosci
i zorientowata sig, ze moze sie teraz przemieszczac z nadludzka predkoscig!
Kiedy rozniosty sie wiesci o jej odkryciu, rzad zaoferowat finansowanie je;j
badan, jesli zostanie ona Tachyon - najszybszg cztonkiniag Freedom Five!

ROZGRYWKA Tachyon musi dziata¢ z duzg predkoscia. Jej talia opiera sie na
zagrywaniu mnéstwa kart o skromnych efektach, kumulujacych sie do
niezwyktych bohaterskich wyczynéw! Posiada dwie karty, ktére kapitalizujg
cate to jej bieganie z duzg predkoscia i wynalazczosé, ktdrg sie zajmuje: Wir
Soniczny oraz Oktadanie z Predkoscig Swiatta. Wir Soniczny trafia wielu
przeciwnikéw, jesli masz wystarczajgco duzo kart w Odpadach, za$
Oktadanie z Predkoscig Swiatta trafia jeden cel BARDZO mocno. Pamietaj,
ze po uzyciu Okfadania z Predkoscia Swiatta twoje Odpady beda puste.




TLOTABULARNE Ryana Frosta, dozorce
w laboratorium kriogenicznym, dostownie
zmrozito, gdy znalazt sie w zasiegu
dziwacznej krio-eksplozji. Jego wewnetrzna
temperatura spadfa do zera stopni Kelvina, co wymagato kriogenicznego
zamrozenia jego okaleczonego ciata. Przeszto dekade pdzniej, w ramach
Inicjatywy Freedom Five, ciato Frosta zostato zoperowane w zamrozonej sali
operacyjnej, zaprojektowanej przez dr Meredith Stinson. Po odzyskaniu
przytomnosci, Ryanowi Frostowi dano wybér: albo pozostawanie w komorze
kriogenicznej przezreszte zycia, albo zostanie wyposazony w stréj zwiekszajacy
mobilnos¢ i dotgczy do zespotu bohateréw. Nie majac tak naprawde innego
wyjscia, Frost zostat bohaterem znanym jako Absolute Zero, walczacym
w stuzbie dobra, aby jakos sptaci¢ stréj, ktéry umozliwia mu ,normalne” zycie.

ROZGRYWKA| A pysolute Zero jest najdziwniejszym cztonkiem Freedom Five. Jego
przetrwanie zalezy od posiadania w grze karty Jednostki Kalibracji Punktu
Zerowego, gdyz umozliwia mu ona zamiane w zdrowie otrzymywanych
obrazen od zimna. Nie zapominaj, ze mozesz by¢ celem swoich wtasnych
atakdw zimnem! Gdy za$ juz pozyska on swojg karte Przetwornika
Izotermicznego, moze przeksztatcaé kierowane przeciw niemu obrazenia od
ognia w ataki zimnem. Przy pomocy tych dwdch kart znajdziesz wiele okazji do
poswiecenia nieco PZ za mocne uderzenie. Tylko za bardzo sie nie rozgrzewaj!

TEOFABULARNE| 1., Caspit lubita budowa¢
rézne rzeczy. Juz od samego myslenia
o lezacych przed nig komponentach,
zaczynaty sie one sktada¢ same! Na
uniwersytecie stale miewata problemy. Zniecierpliwiona nudnymi
wyktadami, kierowata uwage na klecenie ze swoich otéwkéw, spinaczy
i innych studenckich drobiazgéw uroczych mechanicznych goleméw. Totez
gdy ustyszata, ze Laboratoria Eaken-Rubendall dysponujg wolnym
stanowiskiem stazysty dla osoby z jej umiejetnosciami, skorzystata z szansy
rzucenia szkoty dla pracy z dr Stinson. Unity jest technopatka - dysponujac
odpowiednimi cze$ciami, moze zbudowac wszystko, co jest w stanie sobie
zwizualizowacd. Obecnie nie jest cztonkinig Freedom Five, ale - jako stazystka
u dr Stinson - i tak towarzyszy druzynie w charakterze przybocznej Tachyon,
nawet jesli kaze sie jej zosta¢ w bazie i dogladacd laboratorium.

ROEeRI ] Talia Unity jest petna kart przydatnych Mechanicznych Golemoéw.
Jednak nie moga by¢ one zagrywane w czasie twojej FAZY ZAGRYWANIA.
Na szczeécie ma szereg zdolnosci mogacych pomdc w budowaniu jej
robotycznych przyjaciét. A jesli jacy$ inni bohaterowie sg w stanie jg
wesprzec i pozwoli¢ jej zagrac karte w ich turze, moze ona wypuscié swoje
roboty nawet szybciej! W koncu, jako stazystka i przyboczna, zawsze
szuka okazji do nauczenia sie czegos od innych bohateréw.




PRIME WARDENS

Prime Wardens zajmuja sie tymi z zagrozen nekajgcych Multiwersum, ktére
sq bardziej ,nie z tego $wiata”. W ich zakresie dziatania znajduja sie takie
rzeczy jak: potwory, czarownicy, kosmiczne zagrozenia czy pozawymiarowe
niebezpieczenstwa.

TEOTABULARKE| 5 kiedy tylko istniejg
ludzkie kultury, zawsze byt jaki$ Wirtuoz
Pustki - mistrz muzyki, powstrzymujgcy fale
chaosu i zniszczenia przy pomocy
wrodzone] wiezi z poteznymi, pierwotnymi sitami $wiata natury. Kiedy
zuchwaty mtody barman - Anthony Drake - zetknat sie w muzeum ze
starozytnym chinskim dzwonem, nauczyt sie wiecej o $ciezkach tego $wiata
i swoim wtasnym przeznaczeniu, nizmogtby sobie wyobrazi¢. Ten najnowszy
Wirtuoz Pustki wyruszyt, by zgromadzi¢ instrumenty wczesniejszych
Wirtuozéw i nauczy¢ sie kanalizowania swej nowo odkrytej mocy.
Przedstawiajac sie jako The Argent Adept, walczy w roli przedstawiciela
porzadku i odnowy z dysharmonig rozsiewang przez réznego rodzaju
nikczemne byty.

ROZGRYWKA| 1512 The Argent Adepta zawiera karty Instrumentéw, mogace
aktywowac efekty ,Wykonania” i ,Akompaniamentu” na trzech rodzajach
Trwatych kart: Melodiach, Harmoniach i Rytmach. Karty Melodii posiadajg
szczegdlnie mocne zdolnosci Wykonania. Karty Harmonii i Rytmu maja
zarébwno zdolnoséci Wykonania, jak i Akompaniamentu. Zdolnosci
Wykonania i Akompaniamentu sg nietypowymi Mocami, gdyz musza by¢
aktywowane przez jakas inng karte lub Moc. Jednak sg one bardziej
elastyczne, gdyz mozna ich potencjalnie uzy¢ kilka razy na ture.




TEOFABULARNE| o csciolatka o  imieniu
Helena zostata tragicznie potrgcona na
ulicy przez autobus, w Limie, w Peru.
Natychmiast przewieziono jg do szpitala,
ale po przybyciu stwierdzono jej zgon. Jednak w cudowny sposdb,
doktadnie po 3 minutach, usiadta na t6zku, méwigc o niebianskich wizjach
i boskim postannictwie. Wobec braku informacji o jej rodzinie i amnezji po
wypadku, Helene, na jej wilasng prosbe, umieszczono pod opiekg
miejscowego zakonu. Dojrzewanie wigzato sie dla niej z nietypowa
przemiang: z jej plecéw wyrosty ogromne pierzaste skrzydta. Po tym, jak
gwattownie ujawnita swojg przemiane w czasie mszy, zostata wygnana
z zakonu. Znajdujac schronienie w katakumbach ukrytych pod Lima,
natkneta sie na starozytny relikwiarz. Przywdziawszy $wietg zbroje
i podnidstszy miecz, ruszyta na krucjate majacg oczysci¢ Swiat ze zfa.
Niektérzy nazywajg jg Fanatic, lecz ona jest tylko wyrokiem boskim.

ROZGRYWKA Gdy Fanatic ma 10 lub mniej PZ, robi sie bardzo niebezpieczna,
ale tak niski poziom zdrowia nie zatrzymuje wbudowanego w jej talie
mechanizmu zadawania sobie obrazen! Aby utrzymac sie przy zyciu tak
blisko do obezwtadnienia, dysponuje ona swoja Egidg Zmartwychwstania.
Jedli bedziesz w stanie przetrwad jej niski poziom PZ, mozesz byé nawet
w stanie wywotaé przerazajgcg Gniewng Odpfate.

TEO FABULARNE Hugh Lowsley i jego brat
Nigel byli zapalonymi obserwatorami
przestrzeni  kosmicznej. Pewnej nocy
zauwazylinaniebie ol$niewajaca purpurowa
energie. Ich zachwyt zmienit sie w przerazenie, gdy gwattownie sie zblizyta
i uderzyta w zbocze wzgodrza! Jarzacy sie krysztat, jaki znalezli w kraterze po
uderzeniu, uwolnit fale energii, ktéra rzucita sie na obu braci, pozbawiajac
ich przytomnosci. Kiedy Hugh odzyskat zmysty, okazato sie, ze jego brat
zniknat! Podczas gorgczkowych poszukiwan Nigela, Hugh uswiadomit sobie,
ze zyskat kosmiczne zdolnosci manipulacji energig! Byt w stanie wytworzy¢
i kontrolowac jaskrawo $wiecace konstrukty o I$nigco-ztotawym odcieniu.
Jako Captain Cosmic, Hugh walczy w charakterze cztonka Prime Wardens,
ale tez nieustannie poszukuje swego zaginionego brata.

ROZGRYWKA| 12 Captain Cosmic ma w swojej talii petno kart Konstruktéw,
ktore sg celami. Inaczej, niz cele Unity, ktére wyktadane sa w jej wlasnym
obszarze gry, wiekszos¢ celdw Captaina Cosmic'a moze by¢ zagrana
w wiekszej liczbie miejsc. Kazda karta wskazuje, gdzie mozna jg zagrac,
przy czym pamietajcie o rdznicy miedzy zagraniem obok celu
bohaterskiego, a zagraniem obok postaci Bohatera! Na przyktad
Kaleczacy Bufor nie moze by¢ zagrany obok robotéw Unity.




TEOFABULARNE | 51 and Warlord Voss rozstawit
swojg flote wokdét Vognild Prime, atakujagc
jej mieszkancow z zaskoczenia! Pokojowi
Maerynianie szybko ulegli przewadze
liczebnej przeciwnika. Ambasador i naukowiec M'kk Dall'ton zdofat uciec
wraz z duzg grupg ocalatych i wytyczyt kurs na nadajacg sie do zamieszkania
planete w pobliskiej Galaktyce Drogi Mlecznej. Podczas zblizania sie do
Ziemi, ich transportowiec wpadt w zasadzke jednego z pancernikéw Vossa.
Zderzenie z ziemia przezyt tylko M'kk i kilkoro innych. Podczas rekonesansu,
Maerynianie zostali schwytani przez zespdt przeciwdziatania obcym
FILT.E.R. Zanim zdotali sie uwolni¢, M’kk ustyszat wzmianke o innych
poteznych istotach natej planecie. Przyjmujac imie Tempest, M'kk wyruszyt,
by zapewni¢ sobie pomoc wspomnianych bohateréw i razem zakonczy¢
szlak zniszczenia Vossa.

SOZCRINNA Tempest jest w stanie kontrolowac pogode, ale utrzymywanie
w grze wielu kart Pogody moze by¢ problematyczne. Upewnij sie, ze masz
na rece mnostwo kart do ptacenia za karty Pogody, ktére chcesz utrzymacd
na stole. Mozesz tez podazy¢ droga miecza, niszczac wtasne karty Pogody
przy uzyciu Altlandydzkiego Ostrza Burzy, aby zgarnia¢ korzysci.

TEOTABULARNE| .12 Wakarewarewa byt
przez wiele lat wodzem swego plemienia.
Jednak  pewnego  fatalnego  dnia
w niewyttumaczalny sposéb zniknety mu
z twarzy tatuaze, co lud uznat za znak niezadowolenia bogéw. Prawa reka
Aaty, Ruru, wystapit, by rzuci¢ mu wyzwanie. Ruru przechytrzyt Aate w walce
i zadat mu $miertelny cios. Jednak o Swicie nastepnego dnia Aata pojawit
sie na obrzezach wioski, wzywajgc nowego wodza, by wyszedt i stawit mu
czota. Po zabiciu Ruru w walce, Aata byt zszokowany, ze zamiast uszanowa¢
jego zwyciestwo, wiasne plemie go wykleto. Wygnany, spedzit cate dekady
wedrujac i walczac, a z kazdg otrzymywana rang robit sie silniejszy. Przyjat
imie Haka, od maoryskiego tanca ceremonialnego. Teraz walczy
o odkupienie, dumnie szczycac sie tradycjami swego ludu.

ROZGRYWKA] |-\ a jest twardy i silny - uderza mocno i tatwo dochodzi do
siebie po ciosach. Moze chroni¢ swoich sojusznikéow, ale to, w czym
naprawde btyszczy, to jego karty Haka. Gdy wykonuje on Hake, otrzymuje
korzysci utrzymujace sie przez catg ture. Po czym, w czasie jego kolejnej
FAZY POCZATKOWEJ, efekt Haka eksploduje, zapewniajac duze korzysci,
jesli masz dosc zasobodw, by je na to poswiecic!




TL0 FABULARNE Dla znanego archeologa, dr.
Blake'a Washingtona Juniora, odnalezienie
wczesniej nieodkrytego grobowca
w Egipcie powinno by¢ tylko kolejnym
punktem na i tak juz imponujacej liscie osiggniec. Lecz jego wszystkie
dotychczasowe znaleziska przyémita zawartos¢ znajdujgcej sie tam
sekretnej komnaty. Unikajac putapek i rozwigzujgc starozytne zagadki,
w koncu odkryt prawdziwg funkcje tej piramidy: miejsce ostatecznego
spoczynku poteznego bytu, znanego jako Ra! Odczuwajac przycigganie do
znajdujacej sie w komnacie drewnianej laski, chwycit jg i zostat przyttoczony
przez tajemnice wszechswiata przenikajgce jego ciato i umyst. Nie byt juz
ledwie cztowiekiem, byt teraz Ra, Bogiem Stonca! Nie jest on cztonkiem
zadnej grupy, lecz czesto sprzymierza sie z réznymi cztonkami Prime
Wardens, w szczegdlnosci z Fanatic.

ROZGRYWKA| R ubi pali¢. Spali wszystko, co tylko bedzie w stanie. Jego talia
wydaje sie dos¢ nieskomplikowana i mozna nig wtasnie tak graé. Jednak
istnieja tez interesujace efekty, ktére mozna wywotaé z pomoca jego kart
Trwatych i wykorzystujgc podwajajacy obrazenia efekt Laski Ra.




LOTRY

Kazdy totr stanowi zagrozenie dla $wiata, a by¢é moze nawet dla
catego Multiwersum! Jednak niektdorzy sg bardziej zabdjczy od innych.
Réznig sie poziomem trudnosci, od najtatwiejszych na poziomie 1, do
najniebezpieczniejszych na poziomie 10.

TROW.
NAZWA £OTRA IKONA NEMEZIS Poziom TRUDNOSCI
BARON BLADE Y 1
CITIZEN DAWN 5
GRAND WARLORD V0SS \74 8
OMNITRON v 6
THE MATRIARCH 1
AKASH'BHUTA 4
Zasady Zaawansowane kazdego totra nie sg wliczane do
poziomu trudnosci tego totra. Grajgc przeciwko totrowi w Trybie
Zaawansowanym oczekujcie, ze bedzie on zdecydowanie bardziej
wymagajacy, niz wynikatoby z podanego wyzej poziomu trudnosci.

Na stronie 10 Ksiegi Zasad Sentinels of the Multiverse: Definitive Edition jest
mowa o waszej pierwszej rozgrywce przeciwko Baronowi Blade. Na potrzeby
tej gry jego talia jest utozona w konkretnej kolejnosci. Oto ta kolejnos¢:

Mobilna Platforma Obronna
Batalion Blade'a

Zasilana Wiezyczka
Przyspieszenie Zagtady
Batalion Skoczkéw Rakietowych
Przebiegte Zaktécenie
Zdalnie Sterowany Czotg
Kroczacy

8. ,Rozwaz Cene Zwyciestwa
9. Pole Sitozyciowe

10. Generator Pola Zwrotnego

11. Przyspieszenie Zagtady

12. Batalion Skoczkéw Rakietowych
13. Zasilana Wiezyczka
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14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.
23.
24.
25.

Batalion Blade'a

Zdalnie Sterowany Czotg
Kroczacy

Przyspieszenie Zagtady
Przebiegte Zaktdcenie

Pole Sitozyciowe

Batalion Skoczkéw Rakietowych
Zdalnie Sterowany Czotg
Kroczacy

Batalion Blade'a

Generator Pola Zwrotnego
Przyspieszenie Zagtady
.Rozwaz Cene Zwyciestwa!”
Batalion Blade'a
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TEOTABULARNE | 1.y bnie jak wczesniej jego
ojciec, lvan Ramonat byt geniuszem. Gdy
jego ojciec polegt w walce z dwczesnym
Legacy, Ivan poprzysiagt zemste. Ogtosit sie
witadcg miasta, w ktérym miaty siedzibe fabryki broni nalezgce do jego ojca
i proklamowat je niepodlegtym narodowym panstwem Mordengradu!
Dysponujgc nowymi sitami i zasobami pod swojg kontrolg, wtadca ten, znany
juz jako Baron Blade, planowat swojg zemste, wynajdujgc dziwaczne
i niebezpieczne bronie. Uznat, ze za $mier¢ jego ojca odpowiedzialny jest
caty réd Legacy i zmierzat do jego unicestwienia. Pomscit swego ojca,
zabijajacLegacy, ale juzwczesniej objawity sie moce mtodego Paula Parsonsa.
Ten kolejny Legacy okazat sie juz dla Blade'a o wiele wiekszym nemezis, gdyz
jego nowe moce obejmowaty nieprzebijalng skére! Zdesperowany Blade
zabrat sie za budowe TerraLunarnego Promienia Impulsowego, urzadzenia,
ktére bytoby w stanie Sciggnac na Ziemie Ksiezyc...

ROZGRYWKA| 501 Blade ma wszystkiego po trochu. Urzadzenia, Stugusdw,
druzgocace karty Jednorazowe i niebezpieczne karty Trwate. Z pewnoscia
jest kotrem najtatwiejszym do pokonania, ale to nie znaczy, ze nie stanowi
zagrozenia. Najgrozniejszy jest na poczatku rozgrywki, gdyz jego Mobilna
Platforma Obronna nie tylko chroni go przed atakami, ale tez przyspiesza
odliczanie jego urzadzenia zagtady!

TEOFABULARNE| \1tda Dawn Cohen byta
w stanie wydobywaé¢ moc z naturalnych
zrodet Swiatta, co umozliwiato jej latanie,
wypuszczanie strumieni energii, a nawet
kontrolowanie zorzy polarnej. Gdy w zwigzku z tym poddano jg duzej liczbie
badarn naukowych, stracita cierpliwo$¢ do ,normalséw” i przez cate
dziesieciolecia szukata samotnosci. Ale to nie samotnos$¢ byta jej
przeznaczona. Przybyli bowiem do niej inni nadludzie, ktérzy styszeli o jej
mocy i uznali jg za potencjalnie $wietng przywddczynie. Dawn odprawita
ich wszystkich z kwitkiem, ale ich stowa brzmialy wiarygodnie. Byfa
najpotezniejszg osobg na catym s$wiecie! Wystata komunikat: ci, ktorzy sg
potezniejsi od swoich ,bliznich”, nie musza sie juz ukrywac. Citizen Dawn
wezwata wszystkich takich Obywateli Stonca, aby u jej boku mogli by¢ dla
ludzi niczym bogowie, zas réwni tylko miedzy sobg nawzajem.

ROZGRYWKA| itizen Dawn jest dos$é potezna, ale najwiekszg sita jest jej wielu
Obywateli Stonca. Jesli bedzie ich posiadata w walce wystarczajgco wielu
naraz, Bohateréw czekajg mroczne czasy. Z kolei jesli pokonacie ich zbyt
wielu, zacznie dostownie ptonagé od furii, zyskujgc chwilowa niewrazliwosé
i wprowadzajgc wiecej oddziatéw do powstrzymania was!




TEO FABULARNE | R ainek Kel'Voss, syn Monarchy
Thorathianskiego, szybko zyskat ponura
stawe. Doszedt do stanowiska dowddcy
elitarnej grupy uderzeniowej, ale naprawde
wyrdzniata go jego praca na polu genetyki.
Jego eksperymenty wprawdzie wspieraty wojska Thorathian, ale w koncu zaszty
za daleko. Publiczna egzekucja bytaby zbyt wielkim dyshonorem dla
Thorathianina szlachetnej krwi, wiec Voss zostat wygnany. W czasie jego
nieobecnosci, podlegajgcy mu bezposrednio zotnierze przenikneli na
najwyzsze szczeble thorathianskich ministerstw. Gdy Voss bezprawnie przerwat
swoje wygnanie i wrécit do Dok'Thorath, ci, ktdrzy pozostali mu lojalni,
wyeliminowali catg opozycje i osadzili na tronie swego nowego przywddce.
Niewystarczajgco usatysfakcjonowany podbojem swego $wiata macierzystego,
Grand Warlord Voss ruszyt ku gwiazdom, rzucajgc na kolana planete za planeta
i dodajac ich mieszkancédw do swej szybko rosngcej miedzygalaktycznej armii.

ROZGRYWKA] Grand Warlord Voss moze zwyciezy¢ przez opanowanie planety
swoimi wojskami. Wiec kiedy unikacie statkéw kosmicznych, radzac sobie
z jego imponujaca thorathianska strukturg dowodzenia i odpierajac fale
Genosplatanych koszmardw, nie dopusccie, by staty sie zbyt liczne. Jesli jednak
uda sie wam catkowicie oczyscic pole bitwy, Voss osobiscie przystapi do walki!

TLO TABULARNE Nalezgca do  Aldred
Industries XK~ 9000-Alpha  zostata
zaprojektowana do roli  w  pefni
zautomatyzowanej fabryki technologii
obronnych, mogacej w reakcji na zagrozenia autonomicznie projektowacd
i wytwarza¢ roboty klasy militarnej. Jej zadaniem byto otrzymywanie
i analiza kontraktéw obronnych, a nastepnie formutowanie optymalnych
rozwigzan robotycznych. Jednak po wykonaniu wstepnej procedury
rozruchu, ta robotyczna fabryka szybko sama sie ulepszyta, zyskujac rodzaj
samoswiadomosciiustalajac,ze najpewniejszym sposobem prewencyjnego
wywigzania sie z wszelkich potencjalnych kontraktéw obronnych jest
usuniecie zrédfa catego problemu, czyli ludzkiej rasy. Oznaczajac sie jako
Omnitron, fabryka przetworzyta sie w mobilng jednostke bojowa, siejac
zniszczenie wsrdd pobliskiej populacji i centrow technologicznych.

ROZGRYWKA| 1 nitron w kazdej turze sie transformuje z zaawansowanej
fabryki robotéw w szalejgcg forme robotyczng i z powrotem. W swoich turach
jako fabryka, bedzie Fabrykowat, aktywujgc ten tekst na wszystkich swoich
kartach. Nastepnie, w swojej szalejgcej formie robotycznej, bedzie
Eksterminowat. Omnitron nie moze zostac zniszczony, chyba ze w grze nie
pozostanie zadne jego Urzadzenie, gdyz jego oprogramowanie musi byc¢
catkowicie wyczyszczone, albo niechybnie powrdci...




TEOFABULARNE | | ;i ian Corvus pragneta, by sie
jej bano i ja szanowano! Zmeczona
wystuchiwaniem, zeby sie zachowywata
i doszta do czegos, jak jej obdarzona
umystem Scistym kuzynka Meredith, pisata mroczng poezje i przeszukiwata
sklepy z antykami w poszukiwaniu btyskotek. Pewnego dnia w matym sklepiku
z osobliwosciami odkryta starg, pierzastg maske. Gdy ja przywdziata,
hebanowe pidra dotknety jej twarzy i wyczuta obecnos¢ czegos wielkiego na
niebie. Rozktadajgc ramiona, przyciggneta te moc do siebie, a niebo wybuchto
kakofonig krakania i wrzaskéw, gdy powietrze zaroito sie od krukdéw!
Zorientowata sie, ze jest w stanie kontrolowac te ptaki, kierujac je tam, gdzie
sobie zazyczy. Teraz, jako The Matriarch, w korcu miata moc, ktérej tak
pragnefa, a lek i szacunek innych zamierzata zdoby¢ rzadami terroru!

ROZGRYWKA

Talia The Matriarch to prawie same ptaki. Kazda karta Ptactwa

powoduje zagranie kolejnej karty, co oznacza, ze The Matriarch jest w stanie
zagra¢ mase kartw jednejturze. Co gorsza, gdy nosi ona Maske Matriarchini,
nawet karty nie bedace kartami Ptactwa mogg wywotywac zagrywanie
kolejnych kart! Nie zapominajcie, ze gtdwnym przeciwnikiem, z ktérym
tutaj walczycie, jestsama The Matriarch! Samo rozprawienie sie z jej ptakami
nie zatatwi sprawy.

TEO FABULARNE Ten  starozytny  duch
chaosu i zniszczenia jest tak odwieczny,
jak sam $wiat natury. Moze objawiaé sie
w fizycznej formie dowolnego rozmiaru
i ksztattu, a takze przybieraé wtasciwosci kazdego elementu srodowiska
naturalnego, czesto pojawiajac sie jako gdra posrdd gér, czy tez zagajnik
splatanych drzew. Jednak jak bardzo by nie przypominata naturalnego
stworzenia, sensem jej istnienia jest zniszczenie. Karmi sie gaszeniem zycia
i sprowadzaniem chaosu oraz niezgody do miejsc petnych tadu i harmonii.
W  najwczesniejszych zapisach ludzkiej cywilizacji istniejg wzmianki
o czempionie porzadku, ktéry zwalcza destrukcyjne zapedy Akash’Bhuty.
Jednak duch ten zdaje sie zawsze jakos przetrwad, a czempioni porzadku,
zdolni stawi¢ czota az tak destrukcyjne;j sile, rzadko sie pojawiaja...

ROZGRYWKA| A\ash'Bhuta ma 200 PZ. To o wiele wiecej, niz u dowolnego
innego totra. Jednak kazdy cel w jej talii jest takze czescia jej samej. Gdy
tylko zniszczycie jedna z jej kart Pierwotnej Konczyny, zadaje ona sobie
state obrazenia réwne PZ tej zniszczonej karty. Akash’Bhuta prébuje sie
przedrzeé przez talie Srodowiska, zmieniajgc sie z formy skupionej na
tworzeniu, na zorientowang na destrukcje. Jej odwrotna strona zagrywa
mniej kart, ale stanowi bezposrednie Zrédto obrazen, zmiatajacych
wszystkich jej przeciwnikdw.
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SRODOWISKA

Srodowiska sg klasyfikowane przez ich ,niebezpieczenstwo”.
zasadniczo zagrozenie dla Bohateréw, ale im bardziej niebezpieczne
jest Srodowisko, tym wieksze stanowi zagrozenie dla kazdego, kto je
odwiedza, zaréwno dla Bohatera, jak i kotra! Kazde Srodowisko jest
w skali niebezpieczenstwa oszacowane na warto$¢ od 1 do 10, gdzie 1

to najmniejsze niebezpieczenstwo, natomiast 10 - najwieksze.

TABELA CTOPNIINIEBEZPIECZENSTWA

WE ;

NAZWA SRODOWISKA NIEBEZPIECZENSTWO
MEGALOPOLIS 2
FREEDOM TOWER 1
INSULA PRIMALIS 8
MAGMARIA 4
RUINY ATLANTYDY 7
BAZA MARSIANSKA WAGNER 6




T£O FABULARNE

New Colchester zostato zatozone jako centrum
gospodarcze dla lokalnych wiosek rolniczych w 1876 r. Teraz, to jasne
i ISnigce miasto, znane juz jako Megalopolis, stato sie centrum finansoéw,
kultury i przedsiebiorczosci. Tysigce turystéw kazdego dnia rozkoszujg
sie muzeami i restauracjami rozmieszczonymi wzdtuz historycznego
nabrzeza, bgdZwsiadajg w kolejke jednotorowg do dzielnicy artystycznej,
gdzie czeka na nich awangardowy teatr i muzyka. Cho¢ przez dekady
miasto doswiadczyto kilku znaczgcych kryzyséw, to Megalopolis od
dawna jest domem Legacy, najwspanialszego bohatera Ameryki,
bedacego zaréwno obroncg, jak i inspiracja dla obywateli.

ROZGRYWKA

Megalopolis jest tetnigcym zyciem miastem. Co za tym idzie,

mndstwo rzeczy moze tu podjsé nie tak, gdy zaangazujg sie totrzy!
Bedziecie musieliopanowywadé wszelkie pojawiajgce sie Nagte Wypadki,
ale na szczescie mozecie tez liczy¢ na Wsparcie.

D

LECTABIEARNE Gdy Baron Blade zniszczyt pierwszg kwatere gtéwna
Freedom Five, bohaterom ledwie udato sie uciec. Wiec kiedy nadszedt
czas budowy nowej kwatery, grupa zdecydowata sie znacznie ulepszy¢
swojg baze wypadowa. Dzieki prywatnym funduszom z Montgomery
Industries w samym sercu $rédmiescia Megalopolis zbudowano
Freedom Tower - symbol ochrony zapewnianej przez bohateréw
miastu, $wiatu i catemu Multiwersum. Stuzy jako rodzaj wabika na totréw,
gdyz wszelkie ataki, ktére wczesniej kierowane bytyby na miasto,
naturalnie przycigga ta wielka wieza. W koncu pokonanie Freedom Five
bytoby ukoronowaniem kariery kazdego ambitnego fotra.

ROZGRYWKR] Freedom Tower jest, co do$¢ oczywiste, Srodowiskiem
najbardziej przyjaznym Bohaterom. Jednak totrowie sg w stanie niszczy¢
pomieszczenia za pomocy kart Punktow Wejécia, zmuszajac Bohateréw
do decydowania, ktére ze swoich pomocnych kart Pomieszczern maja
straci¢, a takze zwiekszajgc obrazenia zadawane przez kotréw.




TEO FABULARNE Ogrzewana przez zrédta hydrotermalne i aktywny wulkan,
Insula Primalis jest jedynym lagdem wolnym od wiecznej zmarzliny na
potnoc od kota podbiegunowego. Jest takze domem dla kilku gatunkow
roslin i zwierzat wymartych wszedzie indziej na Ziemi juz w pdznym okresie
kredowym. Wyspa ta, odkryta po raz pierwszy przez kanadyjskich pilotow
zwiadowczych, latajacych na tajne misje do Zwigzku Radzieckiego, byta
najpierw penetrowana pod katem potencjalnej budowy wysunietej bazy
operacyjnej NATO. Cho¢ zbudowano na niej nieco wstepnych obiektdéw,
okazaty sie one zdecydowanie zbyt drogie w utrzymaniu, z powodu
nieprzyjaznej lokalnej fauny i flory. A teraz jedynymi, ktérzy nazywajag te
wyspe swym domem, sa Obywatele Stonca.

ROZGRYWKA

Na catej tej wyspie czajg sie niebezpieczenstwa! Dinozaury sa

zagrozeniem dla Bohateréw, totrow, a nawet dla siebie nawzajem! Jesli
wiec bedziecie wyjatkowo sprytni, mozecie uzywac dinozauréw przeciwko
swoim wrogom. Ale uwaga! Jest tu aktywny wulkan, mogacy wybuchnaé
w kazdej chwili!

TEO FABULARNE Magmarii, miasta magludzi potozonego gteboko w poblizu
samego jadra Ziemi, nigdy nie podziwiaty oczy zadnego z mieszkancéw
powierzchni. Przedstawiciele pozornie bezrozumnych magludzi harujg tam
bez wytchnienia. Budujg swoje miasta ze stopionej skaty i struktur
krystalicznychtylko poto, by byly one niszczone przez aktywnosé sejsmiczna.
Budujgiodbudowujg bez konca, motywowani naciskiem skorupy ziemskiej,
by nie zostaé zmiazdzonymi przez wtasne domy. Gdybyscie mieli sie wybrad
do Magmarii, to z pewnoscig zginiecie. Posrod wysokiej temperatury,
ci$nienia i mieszkancow wrogich wszystkiemu, co jest im nieznane, nie jest
to bezpieczne miejsce dla mieszkanca powierzchni. Jednak jest tez i wiele
bogactw oraz zasobodw, ktére mozna pozyskac w takich gtebinach...

ROZGRYWKA Magmarianie potrafig byé pomocni, zwtaszcza gdy potraficie im
zapewnic¢ ich ukochane Krysztaty Magmowe. Te z kolei mozna pozyskac,
pokonujac poteznego Krystaloidalnego Behemota i psotne Krystaloidalne
Gremliny lub uzywajac swoich wtasnych Przedmiotéw jako Krysztatéw
Magmowych, jesli wystgpi jakas Ptomienna Krystalizacja.




T£O FABULARNE

Tysigce lat temu rasa starozytnych i tajemniczych istot
zbudowata wspaniate miasto na wyspie, na potudniowym Atlantyku. Po
tym, jak ich cywilizacjg wstrzasneta seria wojen, wyspa zostata opuszczona
i w koncu zatoneta pod falami. Teraz, tysigce lat pdzniej, ruiny tego miasta
zostaty odkryte na dnie oceanu i zaczat sie wyscig o to, kto zagarnie dla
siebie potege Ruin Atlantydy! To starozytne miasto raz jeszcze stanie sie
polem bitwy, gdy bohaterowie bedg starac sie utrzymaé potezne, wiekowe
bronie z dala od tap najbardziej nikczemnych totréw w catym Multiwersum!
Jakiez sekrety moga spoczywac¢ w tak wielu komnatach tej dawno
zapomnianej kolebki mocy?

ROZGRYWKA

Ruiny Atlantydy daja wam mndstwo mozliwosci siegniecia po

wiekszg moc... Ale takie sieganie dla niejednego byto juz przyczyng upadku.
Rozgrywki w Ruinach Atlantydy sg szczegdlnie ekscytujace, gdyz kazde
zagranie z talii Srodowiska moze diametralnie zmieni¢ przebieg gry.

TEOFABULARNE | b/ rwotnie ufundowana przez przedsiebiorczynie-miliarderke
Jane Wagner, jako fragment projektu zmiany ludzkosci w gatunek
miedzyplanetarny, Baza Marsjanska Wagner szybko stata sie centrum
badan planetarnych. Zlokalizowana w poblizu centrum réwniny Hellas
Planitia i utrzymujgca populacje prawie 2000 naukowcoéw i personelu
pomocniczego, baza ta jest pierwszg oraz najwieksza ludzka placéwka
badawczg poza obszarem grawitacji ziemskiej. Baza Marsjariska Wagner
zapewnia miejsce naukowcom pracujgcym nad szeregiem rzadowych
i cywilnych projektéw badawczych, w tym sztucznym utrzymywaniem
atmosfery, robotykg, egzobiologig i badaniami nad bronig. Aby nie
dopusci¢ do wpadniecia wrazliwych materiatéw w rece terrorystéw, baze
wyposazono w sekwencje samozniszczenia, cho¢ do uzycia tylko
w ostatecznosci.

LY Karty Koput Bazy Marsjanskiej Wagner sa w tym obiekcie
przestrzenig przystosowang do zycia, totez nie jest dobrze, kiedy sa
niszczone. Baza ta jest dla Bohateréw i kotréow niebezpiecznym miejscem
do walki, a zwtaszcza po uruchomieniu Sekwencji Samozniszczenia.
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