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Zaciezni

Racigini, zachgceni obietnicq stawy i chwaty, oferujq
swoje ustugi wygrywajgcym Frakcjom. Wraz
z postepem konfliktu rosnie ich niezadowolenie, co
doprowadza do braku lojalnosci z ich strony.

Do dowolnej rozgrywki w Roota mozecie dola-
czy¢ dokladnie trzech Zacigznych. Wickszos¢
z nich jest powiazana z konkretng Frakcja. Nie
mozecie wiec wybra¢ do rozgrywki jednocze$nie
danej Frakcji i zwigzanych z nig Zacigznych.

Przygotowanie Zaci¢znych
Po wybraniu Mapy i kart, mozecie przygotowac
Zacieznych, zgodnie z ponizszymi krokami.
Krok 1: Dobierzcie i rozmie$écie komponen-
ty. 12 znacznikéw kontroli oraz ko$é kontro-
li umiesécie w poblizu Mapy. Umiesécie trzy
znaczniki Zacigznych - z oznaczeniem ,4”, ,,8”
oraz ,12” — na 4., 8., oraz 12. miejscu na torze
punktacji na Mapie.
Krok 2: Wybierzcie Zaci¢znych. Potasujcie
wszystkie karty Zacieznych, wylosujcie
u 3 z nich i umieéécie w puli przy Mapie



odpowiadajace im komponenty. Odldzcie reszte
kart Zacigznych wraz z ich komponentami do
pudetka.

Krok 3: Zdegradujcie Zaci¢znych. Losowo
odwrdécie karty Zacigznych na Zdegradowana
(z oznaczeniem ,&” w prawym dolnym rogu karty) albo
Awansowang stron¢ w zaleznosci od liczby graczy:

o Dwéch graczy: Trzy karty strong Awanso-
wana ku gérze.

e Trzech graczy: Dwie karty strong Awanso-
wang i jedna karta strong Zdegradowana ku
gorze.

o Czterech graczy: Jedna karta strong Awanso-
wang i dwie karty strona Zdegradowana ku
gorze.

o Pieciu lub wiccej graczy: Trzy karty strona
Zdegradowang ku goérze.

Awansowani Zaciezni posiadaja
komponenty, ktérych mozesz
uzy¢ za pomoca ich akeji. Zde-
gradowani Zaci¢zni zazwyczaj nie
posiadaja komponentéw, ale za-
pewniaja specjalne zdolnosci.
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Krok 4: Przygotujcie Zaci¢znych. Rozpoczynajac
od ostatniego gracza, kontynuujac przeciwnie
do kierunku ruchu wskazéwek zegara, gracze
po kolei rozstawiajg po jednych Zacieznych,
zgodnie z opisem na ich karcie. (Nie wszystkich
Laciggnych trzeba przygotowad i czasami gracze nie
bedg tego robic).

Zdobywanie Zacigznych

Na poczatku gry zaden z graczy nie kontrolu-
je Zacieznych. Pula komponentéw Zacigznych
znajduje si¢ obok Mapy.

Zaciezni przylaczaja sie na poczatku do gra-
cza posiadajacego najwiecej punktéw. Jesli jako
pierwszy gracz zdobytes 4, 8 lub 12 punktéw, na-
tychmiast zabierasz znacznik Zacieznych z toru
Punktéw Zwyciestwa i umieszczasz przy swojej
planszy, pod akcjami Wieczoru. To przypomni
ci o zdobyciu Zaci¢znych na koniec twojej tury.
Na koniec swojej tury wykonaj nast¢pujace
kroki:

1. Wez dowolna karte Zacigznych z puli.
2. Rzu¢ koscia kontroli (opis na stronie 6).

“ 3. Odwré¢ swoj znacznik Zacieznych.



Przykiad
Jest twoja tura. Wiasnie zdobyles punkt i jestes
pierwszym graczem, ktory osiggnagt 4 punkty
na torze Punktow wycigstwa.
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KONIEC TURY:

Pozyskaj Zacigznych z puli. Rzué
koscig kontroli. Odwré¢ ten znacznik.

Rabierasz znacznik Kacigénych z 4. miejsca toru
Punktéw Qwycigstwa i umieszczasz go ponizej
swojej planszy Frakcji. Po zabraniu tego
znacznika inni gracze nie mogq juz zdobyc
Laciginych za osiggniecie 4 Punktow Qwycigstwa.
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KONIEC TURY

k KONIEC TURY:
Pozyskaj Zacigznych z puli. Rzué

kokcia kontroli. Odwré¢ ten znacznik.

Gdy zdobywasz karte Zaci¢znych, rzucasz na
kontrole. Rzu¢ koscig kontroli. Wez z puli tyle
znacznikéw kontroli, ile wskazuje wynik na ko-

$ci kontroli, a nastepnie umies¢ je na kar-
cie Zacieznych, ktérych wlasnie zdobytes. g



Jesli posiadasz najwiecej Punktéw Zwyciestwa
(lub remisujesz w najwigkszej ilosci punktéw),
zliczasz jedynie zlote gwiazdki z wyniku kosci
kontroli. W przeciwnym wypadku, zliczasz
wszystkie gwiazdki, nawet jesli zagrale$ karte
Dominacji.

Przykiad
Rakoticzytes fazg Wieczoru. {nacznik Jacigénych
przypomina ci o zabraniu karty Zacigénych
z puli. Wybierasz wige Lesny Patrol
(z Rozszerzenia: Maruderzy). Rzucasz koscig
kontroli. Wynik to jedna zlota i jedna czerwona
gwiazdka. Poniewaz posiadasz najwigcej
Punktow Qwycigstwa, bierzesz pod uwage tylko
jedng zlotg gwiazd/cg Pobierasz wigc jeden
znacznik /controlz i umieszczasz na karcie Lesnego

Na koniec odwracasz znacznik Qacigénych, aby
przypominat ci, co zrobic w kolejnych turach.
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KONIEC TURY: KONIEC TURY

Pozyskaj Zacigznych z puli. Rzué.
Kokcia kontroli. Odwr6¢ ten znacznik.




Zaciezni z czasem traca motywacje... Na ko-
niec twojej tury musisz usunaé po jednym
znaczniku kontroli ze wszystkich kart Zaciez-
nych, ktérych kontrolujesz, z wyjatkiem tych,
ktérych zdobytes podczas aktualnej tury.

Rozgrywasz swojq kolejng @
turg i wlasnie zakoticzytes A

Jaze Wieczoru. Usuwasz :
Jeden (ostatni) znacznik
kontroli z Lesnego Patrolu. [{||

...i ostatecznie beda oni zmienia¢ gracza. Jesli
usuniesz ostatni znacznik kontroli z karty Za-
cieznych, musisz natychmiast odda¢ te karte
i znacznik Zacieznych dowolnemu innemu gra-
czowi. Ten gracz umieszcza znacznik Zaciez-
nych ponizej planszy Frakcji pod faza Wieczo-
ru, a nastepnie rzuca koscia kontroli i dobiera
znaczniki kontroli, jak opisano wcze$niej.




Przyktad

Nie posiadasz juz znacznikéw kontroli na
Lesnym Patrolu. Musisz wigc oddac go innemu
graczowi. Mimo Ze remisujesz z Dynastiq Orlich
Gniazd na torze Punktéw Qwycigstwa,
decydujesz si¢ oddac im Patrol. Przekazujesz
karte Lesnego Patrolu i znacznik Zaciginych
Dynastii, ktéra natychmiast wykonuje rzut
koscig kontroli. Orty wyrzucajq dwie zlote
gwiazdki, wigc umieszczajq dwa znaczniki
kontroli na karcie Lesnego Patrolu.

Uzycie Zacigznych

Nie zdobywasz Punktéw Zwyciestwa, gdy
kontrolowani przez ciebie Zacigzni usuwaja
komponenty przeciwnikéw. Przede wszystkim
oznacza to, ze nie zdobedziesz PZ, gdy twoi
Zaci¢zni beda walczy¢ i usuwaé budynki oraz
zetony przeciwnikéw.
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Zaciezni, ktoérych kontrolujesz, wliczaja si¢ do
kontroli polan. Jesli kontrolujesz Zaci¢znych,
traktujesz wszystkie ich komponenty jako swoje
przy sprawdzaniu kontroli polan.

Przyktad

Grasz jako Dynastia Orlich Gniazd

i kontrolujesz Lesny Patrol. Posiadasz jednego
wojownika Dynastii i 1 wojownika Patrolu na
polanie, na ktorej Faszczurzy Kultysci posiadajg
2 wojownikow. Posiadasz wige dwa komponenty
do kontroli, tak samo jak przeciwnik. Fednak
Jjako Wiadca Lasu wygrywasz remisy przy
kontroli polan.

Zaciezni posiadaja rézne zdolnosci i akcje,

ktére moga wykona¢:

« Akcja Po Zdobyciu (). Kiedy zdobywasz
kontrole nad Zacieznymi z taka akcja,
musisz ja wykonaé (w momencie wzigcia ich
karty).

e Zdolno$¢ (‘*a). Zdolnosci takie sg zawsze
aktywne, cho¢ niektére moga posiadac
konkretny, opisany w zdolno$ci moment jej

g

uruchomienia.



« Akcja Na poczatku Switu (i ). Na poczat-
ku Switu gracz kontrolujacy Zacigznych moze
albo musi wykonaé te akcje, zgodnie z jej
opisem. i

o Akcja Raz podczas Dnia ({g}). Raz podczas
fazy Dnia gracz kontrolujqcy Zacigznych
moze wykonac te akgje.

Niektérzy Zaciezni zapewniaja specjalng zdol-
nos$¢ lub akcje graczom, ktérzy ich kontroluja.
Ich opis zaczyna si¢ od ,,Kontrolujacy:”.

INajczgstsze pycania

Czy moge uzy¢ wojownikéw Zacieznych
podczas walki i ruchu swoimi wojownikami?
Nie! Sg oni catkowicie oddzielni.

Czy komponenty Zaci¢znych licza si¢ jako moje
wlasne?

Nie! Dla przyktadu Wléczega nie moze ci po-
méc, uzywajac komponentdéw Zacieznych.

Czy moge uzy¢ karty Zasadzki, gdy kto$
atakuje Zacieznych, ktérych kontroluje?

Nie!
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Czy komponenty Zacieznych licza si¢ jako
komponenty przeciwnikéw?

Jesli sa pod twoja kontrola, nie! Lecz Zaci¢zni,
ktérych nie kontrolujesz, wiacznie z tymi
w puli, s3 przeciwnikami. Dla przykladu, po
zagraniu karty Lisiej Przystugi, nie usuwasz
z lisich polan komponentéw Zaci¢znych, kt6-
rych kontrolujesz, ale usuwasz komponenty
Zaci¢znych, ktérych nie kontrolujesz.

Czy moge wykona¢ akcje moimi Zaci¢znymi

w inny sposéb niz z akcji karty Zacieznych?
Nie. Dla przyktadu, nie mozesz przemiesci¢
Zaci¢znych za pomoca akcji ruchu z Dekretu
Dynastii ani za pomoca karty Szewc. Nawet
Wibczega nie moze przemieszczaé Zacigznych
swojego Sojusznika.

Czy Zaci¢zni moga uzywac zdolnosci mojej
Frakgcji?

Prawie nigdy. Dla przyktadu, nie mozesz uzy-
wac Szpitali Polowych Markizy, aby uratowaé
swoich wojownikéw Zacieznych. Jedynym wy-
jatkiem sa zdolnosci odnoszace si¢ do kontroli
polan, takie jak Wladca Lasu, poniewaz trak-
tujesz komponenty Zacieznych jako swoje

przy sprawdzaniu kontroli. g



Czy sa inne rzeczy, o ktérych musze wiedziec¢?
Tak! Niektére zdolnosci dzialaja ,gdy gracz
przemieszcza” lub ,gdy gracz usuwa”, takie
jak Bunt Sojuszu czy Prom z rozszerzenia
Podziemia. W takim wypadku zdolnosci te ak-
tywuja si¢ w momencie, gdy gracze przemiesz-
czaja Zacieznych badz uzywaja ich do usuwa-
nia komponentéw. Dla przyktadu, mozesz uzyé
Promu i dobra¢ karte, gdy przemieszczasz swo-
ich Zacieznych, ale nie mozesz ponownie uzy¢
Promu podczas tej samej tury.

Wiecej produktéw z serii Root znajdziesz pod
adresem: sklep.portalgames.pl

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata
skompletowana z wielkg starannoscig. Jesli jednak
w Twoim egzemplarzu zdarzyly si¢ jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o nich nasz Dzial Obstugi Klienta za po$rednictwem
formularza kontaktowego na naszej stronie:

https://portalgames.pl/pl/reklamacje/




