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Kazda polana jest zamieszkana
przez ptaki i jeden rodzaj
zwierzat ladowych.

Karty reprezentuja populacje,
ktorg gracze aktywujg i ktorej
akcje moga wykonywac

na dopasowanej polanie.



Komponenty - kiedy dzialaja
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Ruch
e wdtuz jednej sciezki
e dowolna liczbg wojownikow

e musisz kontrolowac polane, na ktorej sie
znajdujesz lub te docelowa



Przekuwanie

e kazda Frakcja wykorzystuje inne komponenty
do przekuwania

e kazdy komponent moze byc¢ aktywowany
tylko raz na ture

e cfekt natychmiastowy (rozpatrzasz efekt
| odrzucasz karte)

e cfekt staty (wsuwasz karte pod plansze frakcji)



Walka

Obronca: Jezeli zagrywa karte Zasadzki, zadaje 2 obrazenia
O Atakujacy: Zasadzka, anuluje efekt tej zagranej przez Obronce

Rzut kos¢mi (Jako atakujacy zadajesz obrazenia w liczbie
wskazanej przez kosc¢ z wyzszym wynikiem rzutu, jako obronca
tej z nizszym wynikiem).

Maksymalna liczba trafien = maksymalna liczba wojownikow

Dodatkowe obrazenia - bez limitu

Bezbronny wrog - jedno dodatkowe obrazenie

Gracz, ktory otrzymat obrazenia wybiera do usuniecia

o (najpierw musi usungc swoich wojownikow zanim usunie
z tej polany jakikolwiek budynek lub zeton)



Punkty Zwyciestwa

e Usuwanie budynkow i zetonow
e Przekuwanie karty

e Specyficzne dla danej frakdji



Erakcje imperialistyczne
skupione na armii

Markiza de Kot
Dynastie Orlich Gniazd

Podziemne Ksiestwo
Witadca Szczurow
Zelazna Straz




Erakcje oportunistyczne
Wykorzystujace relacje z innymi frakcjami

e Widczega

e Kompania Plemion
Rzecznych




Destrukcyjne frakcje

Pojawiaj sie w catym lesie i stosuj
taktyke destrukcyjna

® Sojusz lesny stworzen
e Jaszczurzy Kultysci
e Krucza Konspiracja




Markiza de Kot

Chce utrzymac swoja Mechanika:
dominacje w Lesnogrodzie,
budujac efektywng gospo-
darke drzewna.

e zbuduj wydajna siec
roznych budynkow, ktore
spetniajg ekonomiczne
| militarne potrzeby,

Punkty: Budowanie budynkow

e bron swojej dominacji
wykorzystujgc Szpitale
Polowe.



Dynastie Orlich Gniazd

Pragng odzyskac chwate, Mechanika:
ktorg niegdys cieszyli sie

w Lesnogrodzie dostojni
przedstawiciele tej Frakcji,
poprzez ponowne zasiedlenie
lesnych polan.

e spetniaj Dekret - stale
rozrastajgcy sie zestaw
akcji obowigzkowych
(w przeciwnym wypadku
wybuchajg Zamieszki).

Punkty: Gniazda rozmieszczone

na Mapie - im liczniej, tym ® wybieraj najlepszego

wieksze sg ich korzysci. lidera w obecnej sytuaciji.



Podziemne Krolestwo

Szuka sposobnosci do ekspansji Mechanika:
nf'a gbszary Lesnog'rodu. Aby do e kop tunele do Lesnogrodu
niej doszto, :trzeba jednak | werbuj wojownikéw
przeznaczyC Na ten Cel bogatha na Specjalnej po|anie - Norze.
Ksiestwa, a wpierw przekonac do

sprawy Ministrow. e buduj Targii Cytadele
Punkty: przekonani Ministrowie, o
karty niektérych Ministrow. e przekonuj Ministrow

dodatkowymi akcjami.



Wiadca Szczuréw %

Jestes prawdziwym gtosem Mechanika:
Lesnogrodu. Ci, ktorzy sie

o e staraj sie czyscic i przejmowac
sprzeciwig, sptona.

polany, na ktdorych znajduja sie
stabo bronione budynki

Punkty: kontrolowane polany, na przeciwnikow.

ktorych nie znajduja sie zadne

komponenty przeciwnikéw ® Zzbieraj przedmioty, by lepie]
i przedmioty umieszczone panowac nad zmiennym

w skarbcu. nastrojem Wtadcy.



Zelazna Straz

Frakcja ta powraca z wygnania, Mechanika:
by odzyskac¢ dawno zapomniane

: . , ignorujesz pierwsze obrazenie
Relikty z historycznych wojen.

otrzymane w walce, jesli na
polanie walki posiadasz

Punkty: zdobywaj relikty, zarowno wojownika oraz Relikt.
przemieszczaj je do e mozesz przemieszczac Relikty
Posterunkow tego samego wraz ze swoimi wojownikami,
typu, a nastepnie je odzyskaj. bron ich przed innymi graczami.

® rozwijaj swoja swite, by miec
dodatkowe akcje.



Wiéczega

Przebieglty Wtdczega pragnie
zdobycC stawe — lub niestawe —
posrodku tego kottujacego sie
konfliktu.

Punkty: eksploracja ruin,
wykonywanie Misji dla stworzen
w Lesnogrodzie oraz wspieranie
innych Frakcji lub dziatanie na ich
szkode.

Mechanika:
e zbieraj przedmioty, aby miec

ich wiecej mozliwosci

e dobrze zarzadzaj relacjami
Z przyjaciotmi i wrogami

e przejmuj dowodzenie armiami
sojusznikow w walce.



Kompania Plemion Rzecznych

Lezacy u wybrzezy jeziora LesSnogrod  Mechanika:
stanat na krawedzi wojny absolutnej,
z ktérej prébuje skorzystaé¢ Kompania @ dostosowuj aktualne ceny do

Plemion Rzecznych, rozszerzajac popytu innych frakgji

wptyw wtasnego handlu na inne frakcje. i eksportuj to, co stworzysz.
Punkty: zaktadanie punktow e traktuj rzeki, jakby byty
handlowych, wznoszenie Faktorii, Sciezkami i poruszaj sie miedzy

dywidendy za posiadane bogactwa. potaczonymi rzeka polanami



Pragnie zjednoczyc wszystkie Mechanika:
stworzenia mleSZkaJace e mobilizuj populacje Stronnikow

w Lesnogrodzie, aby powstaty i wydawaj, aby rozmieszczad

przeciwko swoim ciemiezcom. zetony Sympatykow, co sprawdzi
sie do wszczecia Buntu.

Punkty: Sojusz zdobywa Punkty e zwabiaj wrogéw, dokonuj rewolty.

/wyciestwa poprzez pomnazanie
wycle POP P ® rozmieszczaj bazy oraz szkol

Sympatykow dla swojej sprawy. Oficeréw, ktérzy okredlaja liczbe
operacji militarnych.



Krucza Konspiracja

Krucza Konspiracja knuje Intrygi.
Jej celem jest zmuszenie
Lesnogrodu do ulegtosci, co
probuja osiggnac przez
finansowanie swoich operacji
kryminalnych i terroryzowanie
przeciwnikow.

Punkty: Kruki zdobywaja tyle
Punktow Zwyciestwa, ile odkrytych
zetonow Intryg jest na Mapie.

S

® wykorzystaj zetony Intrygi
(bomba, wnyki, haracz,
najazd) w blefowaniu.

Mechanika:

® Kruczy wojownicy ignoruja
kontrole podczas przemie-
szczania, a dodatkowa
ochrong sg Ukryte Kruki.



Jaszczurzy Kultusci

Kultysci polegaja na stowach ptyngcych  Mechanika:
z ust i dziobow szerzacych ich wiare po
to, by nowe enklawy mogty pojawic sie
w dowolnych miejscach na Mapie.
KultysSci ujawniajg swoje karty

® pozyskaj wiernych podczas
rytuatow, zdobywaj Akolitow
do ofensywnyc dziatan.

i stopniowo wcielaja idealnych ® przyciqgaj rzesze Pielgrzymow

wiernych w swe szeregi. do ogroddw Jaszczurzych
Kultustow.

Punkty: za zaktadane Ogrody, e wiekszosc odrzuconych kart na

ktore stuzg do radykalizacji stos Zagubionych Dusz oznacza

pogladow zyjgcych tam zwierzat. Wygnanca i Znienawidzonego

Wygnanca.



