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Musicie wykonat dwa zadania, aby wygrac: Zaczynacie z wytworzonym Przedmiotem Lopata.
1. Odnalez¢ List starego pirata. Aby tego dokonat, W pierwszej rundzie zamiast karty Skrzynie
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na wykonanie jednej takiej akdji. by Przeszuka sadach. Przede wszystkim nie bierzcie pod uwage drugiej kolumny
skrzynie skarbow, gracze musza wykonat akcje V}’lstgtys't')rkach Bestii. Zamiast tego nalezy obniZy¢ poziom Brom'y
Zbierania. Jako Zrédlo na potrzeby tej akeji nalezy oioleBest: A zatem Pierwszy Gracz poréwuje poziom Broni z sila
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dowolng liczbe Zetonow ° (przynaftmni 1), aby czane przez Besti¢ oraz rozpatrujecie ewentualne dodatkowz efeitar
dobra¢ taka sama liczbe kartz talii Znalezisk. B ke i s : y-
Ich znaczenic nalezy odezytac'w tabeli Znalezisk. ik er%CIE’St'andardowo wierzchnia karte
ydarzenia i rozpatrzcie ja.

Podczas czwartej akji gracz musi odrzucic 1 ' :
i dobra¢ jedna karte Znaleziska. Liczba na karcie Jesli zdarzy sic, ze na wierzchu talii Wydarzes bedzie wiecej

okresli numer Listu starego pirata, kart Bestii, to nalezy walczye tylko z jedna Bestia, a pozostale
kery gracze powinni odczyrac. karty pozostawic na kolejne rundy. 7
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Wyspg na poczatku fazy Nocy.
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Skarb Karty Znalezisk, jak wszystkie zasoby zebrane w ramach akgj,

@ kexakach  nalezy umiesci¢ w obszarze Przyszlych Surowcow. Po uzyciu karty
SN nalezy ja odrzuci¢. Odrzucone karty Znalezisk nie sa
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przetasowywane, jesli ich talia sic wyczerpie.

Uwaga! Kazda zdobyta i niewykorzystana karta jest warta 1 zloto.
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