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SIEGA PRZYGOD to kolekcja Scenariuszy do gry Robinson Crusoe: Przygo-
da na Przeklgtej Wyspie. W tej ksiedze znajdziecie wszystkie Scenariusze
(poza Scenariuszami, wchodzacymi w sktad kampanii) opublikowane

przez Portal Games w nowej, od§wiezonej szacie graficznej. Co wiecej, zna-
jdziecie tu tez mnéstwo nowych przygdd, wérdd nich Scenariusze stworzone
przez nasz zespol autoréw, a takze przez naszych fandéw. Cze$¢ Scenariuszy
fanowskich wybraliémy w wyniku konkursu, a na pozostate glosowali wspiera-
jacy kampanie crowdfundingows, sposréd scenariuszy opublikowanych w ser-
wisie BoardGameGeek.com. Dodatkowo, nasze klasyczne Scenariusze zyskaly po
dwie nowe wersje, przygotowane dla nowicjuszy i weteranéw, wiec mozecie
sprobowaé w nich swoich sit, niezaleznie od waszego doswiadczenia.

Te ksiege oddajemy w wasze rece ponad 10 lat po premierze Robinsona Cru-
soe. Przez te wszystkie lata otrzymali§my od fanéw mnéstwo opinii i uwag.
Cze$¢ z nich udato nam sie uwzgledni¢ w tej ksiedze, ale rdzen rozgrywki oraz
wywolywane emocje, pozostaly niezmienione.

Scenariusze s3 pogrupowane w ksiedze wedtug dltugosci rozgrywki, gatun-
ku, trudnosci oraz grupy docelowej, wiec z tatwoscig znajdziecie odpowiednig

przygode na wasz wieczor gier!

SPECJALNE AKCJE

Jedng z wprowadzonych zmian w Ksigdze Przy-
g6d jest ujednolicenie ikonografii. Kazda Spe-
cjalna akcja jest teraz przedstawiona w od-
dzielnej sekcji, wskazujacej liczbe piondw,
niezbednych do wykonania tej akcji. W opisie
Specjalnej akeji znajdujg sie informacje doty-
czace efektu oraz ewentualnych dodatkowych
wymagan takich akeji.

Jezeli Specjalna akcja posiada ikone zwyklej,
istniejacej juz akcji, po przypisaniu 1 piona
nalezy rzuci¢ odpowiednim zestawem kosci.
Jezeli jednak Specjalna akcja jest oznaczona
specjalng fioletowa ikona, jej reguly sa doktad-

SPECJALNA AKCJA

PRZYNETA

Te akcje mozecie wykona¢ tylko na kafelku Wyspy,

sasiadujacym z kafelkiem z Aligatorem Tik
Tokiem. Odrzudcie
1&2. Jezeli akcja
zakonczy sie suk-
cesem, przesuncie
karte Bestii Aligator
na kafelek, na
ktérym wykony-
waliécie te akcje.

PRZYNETA
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nie opisane na arkuszu Scenariusza. Jezeli nie
wskazano inaczej, piony nalezy przypisywaé
bezposrednio do Specjalnej akeji na arkuszu
Scenariusza.

Rozpatrujac  Specjalne akcje, pamietajcie
o przestrzeganiu zasad dotyczacych Odleglosci
na Wyspie.

Specjalne akcje mogg by¢ rozpatrywane wie-
lokrotnie w kazdej rundzie (o ile nie wskazano
inaczej), tak dlugo jak wystarczajgco duzo pio-
néw Akgji i niezbedne komponenty (Surowce,
zetony Kolejnosci itp.).

Przyktad Standardowej Specjalnej akcji.
Przyktad Unikatowej Specjalnej akji.

OWSIANKA DLA MATKI

Aby wykonaé¢ te akcje odrzuécie
) ; .
1 @)ﬁ Nastepnie Matka otrzymuje
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OWSIANKA DLA MATKI
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KATEGORIE SCENARIUSZY
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W Ksigdze Przygod znajdziecie mndstwo Scenariuszy. Aby ulatwi¢ wam wybdr wiasciwego na
wasze potrzeby, kazdy Scenariusz jest oznaczony wedlug 4 kategorii:

JEST NADZIEJA
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GRUPA DOCELOWA:
RODZINNA
ROZRYWKA

PRZYPADKOWE
ZNALEZISKA
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Poziom trudnosci

Im trudniejszy Scenariusz, tym wiecej optymalizacji od was
wymaga i mniej wybacza wasze btedy. Scenariusze w Ksigdze
Przygéd s3 ulozone od najtatwiejszego do najtrudniejszego.

Grupa docelowa

Scenariusze opowiadajg najrozniejsze historie. Niektdre z nich
docenig nawet najmtodsi rozbitkowie, podczas gdy inne po-
ruszajg bardziej powazng tematyke i s3 skierowane do starszych
odbiorcéw. Ta kategoria podpowie, czy mozecie rozegraé
scenariusz w gronie rodzinnym czy lepiej pozostawi¢ go dla
dojrzalszych graczy.

Dlugos¢ rozgrywki

Czy chcecie przezy¢ szybka przygode na wyspie, a moze szuka-
cie dtuzszego, epickiego doswiadczenia? Ta kategoria pozwoli
wybraé wlasciwy scenariusz, w zaleznosci od tego jak dtuga noc
gier planujecie. Oczywiscie Wyspa moze mie¢ inne plany

i zakoniczy waszg przygode wczesniej, ale to juz inna historia...

Gatunek

Tworzac Ksigge Przygod czerpali$my inspiracje z réznych Zrédet,
od prawdziwych wydarzen historycznych, po fantastyczne swi-
aty. Ta kategoria wskazuje klimat, w jakim bedzie rozgrywany
scenariusz i pozwala dobraé¢ odpowiednig przygode do waszego
nastroju.



POZIOM TRUDNOSCI  !poziom TrUDNOSC!:

Wstep 2 Rozbitkowie: Wszystko jest mozliwe 64
Kategorie Scenariuszy 3  Wyspa Ognia 66
Spis Tresci 4  Rodzina Robinsonéw 68
Przerazajaca przygoda na wyspie King Konga 70

¢ 2 Klusownicy 72
{8 e DNOSCoL Przekleta Wyspa: Opuszczeni przez Bogéw 74
Wyspa Skarbéw Junior 8  Wyczerpana Jenny w potrzebie! 76
Przygoda w Nibylandii Junior 10  Droga do Wiecznosci 78
Rozbitkowie: Wakacje na Plazy 12 Reality Island 80
Przekleta wyspa: Silni w Wierze! 14  Zakazana wyspa 82
Dzielna Jenny w potrzebie! 16  Gamblers Gold 84
Wyspa Ognia: Niespodziewana erupcja! 18  Uciekajcie, glupcy, uciekajcie! 86
Najdrozsza Matko 20  Wyspa Kanibali 88
Most linowy 22 Wehikul czasu 90

POZIOM TRUDNOSCI: PIEKIELNIE TRUDNY

S; POZIOM TRUDNOSCI:

Przekleta Wyspa 24  Wyspa Ognia: Skarby w Zamieci 92

Jenny w potrzebie! 26  Rodzina Robinsonéw: W oczekiwaniu na dziecko 94
Sladami doktora Livingstone’a 28  Smiertelnie niebezpieczna wyspa King Konga 96
Wyspa Kanibali: Dieta cud 30  Klusownicy: Jatrzace rany 98
Rodzina Robinsonéw: Bystre dzieciaki 32  Zatopione lady 100
Ekscytujaca przygoda na wyspie King Konga 34  Sladem Wielkiej Stopy! 102
Klusownicy: Pomoc rannym zwierzetom 36  Wyspa Kanibali: Przez zoladek do piekia 104
Wehikut czasu: Zdeterminowani podréznicy 38  Wehikul czasu: Zagubieni w mroku dziejéw 106
Powrét na Wyspe Skarbéw Adept 40  Chupacabryiinne zjawiska pogodowe 108
Przygoda w Nibylandii Adept 42 W ciemnos¢... 110
Rozbitkowie 44
Potwér z okladki! 46  Ksiega Cmentarna 112
Puchar Piranii! 48  Autorzy 115
Arka 50
Bananowa goraczka 52
Scigajac hieny cmentarne 54
Stary $wiat 56
Fale zywych trupéw 58
Wiednaca Wyspa 60
Potawiacze peret 62




SPIS TRESCI

GRUPA : GRUPA DOCELOWA: PRZYGODA DLA
DOCELOWA . KAZDEGO
¢ St e Przekleta Wyspa: Silni w Wierze! 14
{ GRUPA DOCELOWA: RODZINNA ROZRYWKA Przel<l¢taWyspa 24
Wyspa Skarbéw Junior 8  Rodzina Robinsonéw: Bystre dzieciaki 32
Przygoda w Nibylandii Junior 10  Ekscytujgca przygoda na wyspie King Konga 34
Rozbitkowie: Wakacje na Plazy 12 Klusownicy: Pomoc rannym zwierzetom 36
Dzielna Jenny w potrzebie! 16  Wehikul czasu: Zdeterminowani podrdznicy 38
Wyspa Ognia: Niespodziewana erupcja! 18  Potwdr z okladki! 46
Most linowy 22 Puchar Piranii! 48
Jenny w potrzebie! 26  Arka 50
Sladami doktora Livingstone’a 28  Scigajac hieny cmentarne 54
Wyspa Kanibali: Dieta cud 30  Fale zywych trupéw 58
Powrdt na Wyspe Skarbéw Adept 40  Wiednaca wyspa 60
Przygoda w Nibylandii Adept 42  Rozbitkowie: Wszystko jest mozliwe 64
Rozbitkowie 44  Rodzina Robinsonéw 68
Wyczerpana Jenny w potrzebie! 76  Przerazajaca przygoda na wyspie King Konga 70
Wyspa Kanibali 88  Klusownicy 72
Zatopione lady 100  Przekleta Wyspa: Opuszczeni przez Bogéw 74
Wyspa Kanibali: Przez zoladek do piekla 104  Droga do Wiecznosci 78
* = : Reality Island 80
%GRUPA D(?CELOWA: WYZWANIE DLA Pl wyspa 82
g R Tow Gamblers’ Gold 84
Najdrozsza Matko 20  Uciekajcie, glupcy, uciekajcie! 86
Bananowa gorgczka 52 Wehikut czasu ; 90
Stary $wiat 56  Rodzina Robinsonéw: W oczekiwaniu na dziecko 94
Polawiacze perel 62  Sladem Wielkiej Stopy! 102
Wyspa Ognia 66  Wehikul czasu: Zagubieni w mroku dziejéw 106
Wyspa Ognia: Skarby w Zamieci 92 Chupacabry i inne zjawiska pogodowe 108
Smiertelnie niebezpieczna wyspa King Konga 96 W ciemnosé... 110
Klusownicy: Jatrzace rany 98

RODZINNA ROZRYWKA
Scenariusz faczacy bezpieczny temat ze sto-
sunkowo prostymi zasadami.

PRZYGODA DLA KAZDEGO
Scenariusz z niewielkimi zmianami
w podstawowych regutach, keory docenig

WSZyscy gracze.

WYZWANIE DLA EKSPERTOW
Scenariusz przygotowany specjalnie dla zago-
rzalych fanéw Robinsona Crusoe.
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DLUGOSE

| DLUGOSE ROZGRYWKI: POWOLNA $MIERG

ROZGRYWKI Przekleta Wyspa: Silni w Wierze! 14
= s Wyspa Ognia: Niespodziewana erupcja! 18
DLUGOSC‘ ROZG'RYWKI: SZYBKAVGRA = Przekleta Wyspa 24
B < OUEEC Wyspa Kanibali: Dieta cud 30
Wyspa Skarbéw Junior 8  Ekscytujaca przygoda na wyspie King Konga 34
Przygoda w Nibylandii Junior 10  Klusownicy: Pomoc rannym zwierzetom 36
Dzielna Jenny w potrzebie! 16  Wehikul czasu: Zdeterminowani podrdznicy 38
Najdrozsza Matko 20  Puchar Piranii! 48
Most linowy 22 Bananowa goraczka 52
Jenny w potrzebie! 26  Scigajac hieny cmentarne 54
Sladami doktora Livingstone’a 28  Stary Swiat 56
Powrd6t na Wyspe Skarbéw Adept 40  Fale zywych Trupéw 58
Przygoda w Nibylandii Adept 42  Wiednaca Wyspa 60
Arka 50  Przerazajaca przygoda na wyspie King Konga 70
Polawiacze perel 62  Klusownicy 72
Wyspa Ognia 66 Przekleta Wyspa: Opuszczeni przez Bogéow 74
Wyczerpana Jenny w potrzebie! 76  Reality Island 80
Zakazana wyspa 82  Gamblers Gold 84
Wyspa Ognia: Skarby w Zamieci 92  Uciekajcie, gtupcy, uciekajcie! 86
= = Wyspa Kanibali 88
s ROV PTIIESPIEDENA Smiertelnie niebezpieczna wyspa King Konga 96
o Asiige Klusownicy, Jatrzace Rany 98
Rozbitkowie: Wakacje na Plazy 12 Zatopione lady 100
Rodzina Robinsonéw: Bystre dzieciaki 32 Wyspa Kanibali: Przez zotgdek do piekta * = 104
Rozbitkowie 44  Wehikul czasu: Zagubieni w mroku dziejéw 106
Potwor z oktadki! 46  Chupacabryiinne zjawiska pogodowe 108
Rozbitkowie: Wszystko jest mozliwe 64 W ciemno$é... 110
Rodzina Robinsonéw 68
Droga do Wiecznos$ci 78
Wehikut czasu 90
Rodzina Robinsonéw: W oczekiwaniu na dziecko 94
Sladem Wielkiej Stopy! 102

SZYBKA GRA = SZYBKA SMIERC
Najkrotsza rozgrywka, tego wieczora zdazycie
zagrac w co$ jeszcze.

NIESPIESZNA PRZYGODA
Ta rozgrywka bedzie gléwng atrakejg waszego
wieczora gier.

POWOLNA SMIERC
Wasza przygoda na wyspie Robinsona zajmie
. calg noc.



GATUNEK

SPIS TRESCI

{ GATUNEK: OPOWIESCI Z DRESZCZYKIEM

¢ = Przekleta Wyspa: Silni w Wierze 14
{ GATUNEK: HISTORIA ROZBITKOW Przekleta Wyspa 24
Rozbitkowie: Wakacje na plazy 12 Wyspa Kanibali: Dieta cud 30
Rodzina Robinsonéw: Bystre dzieciaki 32  Fale zywych trupéw 58
Rozbitkowie 44 Przekleta Wyspa: Opuszczeni przez Bogbw 74
Stary Swiat 56  Zakazana wyspa 82
Rozbitkowie: Wszystko jest mozliwe 64  Wyspa Kanibali 88
Rodzina Robinsonéw 68  Sladem Wielkiej Stopy! 102
Rodzina Robinsonéw: W oczekiwaniunadziecko 94 ~ Wyspa Kanibali: Przez zolgdek do serca 104
‘\ GATUNEK: ODKRYWANIE NIEZNANEGO : GATUNEK: REALISTYCZNE PRZYGODY
Puchar Piranii! 48  Most linowy 22
Bananowa goraczka 52 Sladami doktora Livingstone’a 28
Wiedngca Wyspa 60  Klusownicy: Pomoc rannym zwierzetom 36
Polawiacze perel 62  Potwor z okltadki! 46
Reality Island 80  Scigajac hieny cmentarne 54
Gamblers’ Gold 84  Klusownicy 72
W ciemnosc... 110  Klusownicy: Jatrzace rany 98
{ = : Zatopione lady 100
{GATUNEK: NA PODSTAWIE KSIAZKI/FILMU Chilpacabiy P AR e i e 8

Wyspa Skarbéw Junior 8
Przygoda w Nibylandii Junior 10
Wyspa Ognia: Niespodziewana erupcja! 18
Ekscytujaca przygoda na wyspie King Konga 34
Wehikutl czasu: Zdeterminowani podrdéznicy 38
Powrdt na Wyspe Skarbéw Adept 40
Przygoda w Nibylandii Adept 42
Arka 50
Wyspa Ognia 66
Przerazajaca przygoda na wyspie King Konga 70
Droga do Wiecznosci 78
Wehikut czasu 90
Wyspa Ognia: Skarby w Zamieci 92

Smiertelnie niebezpieczna wyspa King Konga 96

Wehikul czasu: Zagubieni w mroku dziejéw 106

2\ GATUNEK: DRAMATYCZNE WYDARZENIA

Dzielna Jenny w potrzebie! 16
Najdrozsza matko 20
Jenny w potrzebie! 26
Wyczerpana Jenny w potrzebie! 76
Uciekajcie, gtupcy, uciekajcie! 86
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ISTORIA ROZBITKOW
Klasyczna opowies¢ o grupie bohateréw

i walczacych o przetrwanie na wyspie.

ODKRYWANIE NIEZNANEGO
Petna przygdd historia, w ktérej bohaterowie

- mierza si¢ z niezwyklymi wyzwaniami.

NA PODSTAWIE KSIAZKI/FILMU
Opowiedziana na nowo powszechnie znana

historia.

DRAMATYCZNE WYDARZENIA
Mrozaca krew w zylach przygoda, czesto przed-

| stawiona w krzywym zwierciadle !

OPOWIESCI Z DRESZCZYKIEM

Ta historia nie schodzitaby z nagléwkéw gazet,
gdyby wydarzyta sie naprawde.
REALISTYCZNE PRZYGODY
Powazniejsza historia, czesto poruszajaca delikat-
niejsze tematy.





