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NOWE ZASADYNOWE ZASADY
Gdy otrzymujesz  w wyniku dowolnego 
efektu gry, wylosuj żeton  i umieść go na dow-
olnej dostępnej części ciała twojej Postaci.

Każda część ciała może mieć maksymalnie 1  
Gdy wszystkie części ciała są już zakryte  
przez  , nic się nie dzieje.

 Jeśli zabrakło wam  , rozpatrzcie regułę Niespeł-
nionych Wymagań.

110

Wygląda znajomo. Może jajecznica 
na śniadanie to nie był taki 

dobry pomysł...
Jeśli Eksplorujesz kafelek z , 

otrzymujesz 1 . 
Wtasuj tę kartę 

do talii kart Wydarzeń.

A zawsze chciałeś zostać weganinem...
Pierwszy Gracz walczy z Ptasim Zombie!

Dodatkowo otrzymuje 1 , 
jeśli ma .

Pociągnij następną kartę.

ZARAŻONA 
PAPUGA

PTASIA
INWAZJA

2

086

Przyszły do was ubrane w jaskrawe 

ubrania z oklapłymi balonikami 

przywiązanymi wstążeczkami

do ich nadgarstków.

Wtasuj tę kartę 

do talii kart Wydarzeń.

Po takim czasie na wyspie nie macie już 

żadnych skrupułów.

Pierwszy Gracz walczy z Dzieciakiem Zombie!

Dodatkowo otrzymuje 1  , jeśli ma .

Pociągnij następną kartę.

WYGŁODNIAŁE 

DZIECIAKI

MÓÓÓZGI!

4 0 2

085

Do twoich starych chorób dołączają 
nowe. Nawet jeśli kiedyś opuścisz 
tę wyspę, zabierzesz ze sobą kilka 

pamiątek...

ATAK 
DUSZNOŚCI

Jeśli masz , 
połóż  na Źródle, 
z którego Zbierałeś.

061

Odnalazłeś starą skrzyneczkę - 

to na pewno jakiś piracki skarb!

Drewniana pokrywa była 

cała popękana, a z pęknięć 

sączył się oleisty smar.

Zombie pirata strzegącego skrzyneczki wyłoniło 

się z mroku, gdy tylko wyciągnąłeś po nią dłoń. 

ŚWIEŻY 
PACJENT

ARRR, 
MÓÓZGI!

Wtasuj tę kartę 

do talii Wydarzeń.

Pierwszy gracz walczy z Piratem Zombie.

Dodatkowo, otrzymuje 2 , jeśli ma .

Pociągnij następną kartę

2 0 1

060

SZARŻA 
ZOMBIE

Walcz z Szarżującym Zombie . 
Jeśli otrzymasz jakiekolwiek , 

otrzymujesz 1 .

Horda pojawiła się bez ostrzeżenia. 
Kłębiąca się masa zębów i szponów, 

napędzana głodowym szałem.
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MARTWA 
NATURA

RYZYKOWNA 

KURACJA

Rzuć i rozpatrz    

tyle razy, ile masz . 

Wtasuj tę kartę 

do talii Wydarzeń.

Jeśli posiadacie , każdy gracz 

odrzuca 1 . W przeciwnym 

wypadku każdy gracz otrzymuje 1 .

Pociągnij następną kartę.

Raz kozie śmierć...

Obecność nieumarłych 

na wyspie całkowicie 

zmieniła jej oblicze.

001

Odrzućcie tę kartę.

/

Wiemy to już z całą pewnością: na tej 

przeklętej wyspie tragicznie zginęły setki 

ludzi. Ostatniej nocy wielu z nich powstało 

ze swych grobów. Gnijący pochód umarłych 

zaatakował obóz.

Każdy gracz rzuca . 

Jeśli wyrzuci , jego Postać 
otrzymuje 1 .

1  
 

Otrzymujesz 3

2  
 

Otrzymujesz 5

Nic się nie dzieje… 

PRZEKLĘTA 
WYSPA

ROZPACZLIWA 
WALKA

035

Przeżycie na tej przeklętej wyspie wymaga 

najwyższego wysiłku i poświęcenia, ale ty 

jesteś w dołku, nie potrafiąc przezwyciężyć 

rozpaczy i bezradności.

Postać z najmniejszą liczbą , 
otrzymuje 1 .

1  bez .
  

JEŻELI TO MOŻLIWE: Odrzućcie 

1  z dowolnego Źródła.

Odrzućcie tę kartę.

Pierwszy Gracz rozpatruje Walkę z Zombie 

. Jeśli otrzyma jakiekolwiek , 

otrzymuje dodatkowo 1 .

CHANDRA

PYRRUSOWE 
ZWYCIĘSTWO

34 karty 
Wydarzeń

1 karta 
Wraku

25 kart
Przygód 
Budowy

25 kart
Przygód 

Zbierania 
Surowców

25 kart
Przygód 

Eksploracji

Podczas gry z tym minidodatkiem używaj kart Wydarzeń i Przygód z tej 
paczki, zamiast kart z podstawowej wersji gry. 

Uwaga:  Gdy korzystasz z karty Wraku z z paczki Aplikacji nie pomijaj  
pierwszej Fazy Wydarzenia. Musisz rozpatrzeć efekt Wydarzenia opisany 

na karcie Wraku podczas pierwszej rundy.


