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1 karta 34 karty 25 kart 25 kart 25 kart

Wraku Wydarzen Przygdd Przygdd Przygdd
Budowy Zbierania Eksploracji
Surowcow
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Podczas gry z tym minidodatkiem uzywaj kart Wydarzen i Przygdd z tej
paczki, zamiast kart z podstawowej wersji gry. Uwaga: Gdy korzystasz
z karty Wraku z paczki Aplikacji, nie pomijaj pierwszej Fazy Wydarzenia.
Musisz rozpatrzec efekt Wydarzenia opisany na karcie Wraku podczas
pierwszej rundy.
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NOWE ZASADY

Pola Akcji Budowy, Zbierania i Eksploracji sa powiazane z
odpowiednim rodzajem kart Tajemnic:

Brazowe (Budowa) = Potwory @
Szare (Zbieranie) ~# Putapki lu/
Zielone (Eksploracja) = Skarby ,:LE

Podczas gry bedziesz umieszczaé karty Tajemnic 8 pod tymi
polami Akgji. Stosy kart na ogét beda skiadac si¢ z odpowied-
nich kart (jak opisano powyzej), ale niektdre efekty moga to
zmieniad.

SZCZEGOEOWY OPIS EFEKTOW:

~+* Daodaj (1 lub wigcej) . na wierzch stosu:

Dociagnij kartg (lub karty) z wierzchu talii Tajemnic i potéz je
odkryte ponizej pola Akgji we wskazanym kolorze, tak
aby ikony rodzaju . byly zawsze widoczne.



~+ Dodaj . na spéd stosu:

Dociagnij karte (lub karty) z talii Tajemnic i nie czytajac ich
tekstu, wsun je odkryte pod pozostale karty lezace ponizej
pola Akgji w odpowiadajacym kolorze. Wsun je tak, aby
ikony rodzaju . byly zawsze widoczne.
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Przyktad:

Dodaj 1 9P

na spéd
Brazowego stosu
(bez odczytywania
jej efektu).

** Dodaj X ./.'_'1;_," N/ /"D na wierzch odpowiadajacego stosu:

Potwory *® do Brazowego stosu
Putapki lw/ do Szarego stosu
Skarby ,-:Ll:‘ do Zielonego stosu

—
Przyktlad:

Dodaj 2 . na wierzch
odpowiadajacego stosu
(lub stoséw).

Doqugnqies 1D
ix |_-|-| : poldz karte z P

na wierzchu Bruowego
stosu, a kartg z |_1-| na
wierzchu Zielonego stosu.



—# Usunl . z dowolnego stosu:

Wybierz 1 kartg z dowolnego stosu i (bez jej rozpatrywania)
usun ja z gry. Nie sprawdzaj tresci kart przy wyborze, ktdrg
z nich usunaé.

Przyktad:

Usuti 1 [l] z dowolnego
stosu. Mozesz wybraé
dowolna karte do
usunigcia, ale nie
mozesz odczytywacé
jej trescei.

-+ Najwiekszy / Najmniejszy stos:

W przypadku réwnej liczby kart w kilku stosach, wszystkie
réwne stosy uwaza si¢ za Najwigksze/Najmniejsze.

— 4 Karty rozpatrywane w trakcie fazy Wydarzen zawsze
dotycza Pierwszego Gracza (o ile nie wskazano inaczej).

Karta z efektem ,,przestan dobieraé karty z talii
Tajemnic”.

Jezeli jest rozpatrywana ze stosu, zamiast rozpatrywania
jej efektu otrzymujesz 1 4.
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Przyktad: Potwory 9 pasuja do Brazowego stosu, ale Skarby [$1%
i Putapki mﬂ/ nie pasuja do niego.
Efekt ,,Dodaj 1 pasujaca | na wierzch najwigkszego stosu” oznacza, ze
najpierw musisz ustali¢, ktSry stos jest najwickszy, a nast¢pnie dociagaé
karty Tajemnic tak dtugo, dopdki nie znajdziesz karty pasujacej do tego
stosu. Jezeli 2 lub 3 stosy s najwigksze (maja tyle samo kart), dodasz tylko
jedna dociagnigta karte Tajemnic, ktdra jako pierwsza bedzie pasowad do
jednego z nich.




