
POSĘPNE TOTEMY



34 karty 
Wydarzeń

1 karta 
Wraku

POSĘPNE TOTEMY
minidodatek

NOWE ZASADYNOWE ZASADY
Totem jest reprezentowany przez ikonę:  .

AKTYWNYAKTYWNY  : :

  , który nie jest 
zakryty przez .

ZNISZCZONY ZNISZCZONY   : :

  , który jest zakryty przez . 
Wiele efektów kart umożliwia niszczenie 

aktywnych totemów. Zniszczone  
oznacza się kładąc na nich żetony .

Niezależnie czy    jest zniszczony 
czy aktywny, normalnie rozpatruj 

efekty    opisane na karcie Scenariusza!

25 kart
Przygód 
Budowy

25 kart 
Przygód 

Zbierania 
Surowców

25 kart
Przygód 

Eksploracji

110

To wrzosowisko przypomina ci 
rodzinny dom. Śpiew ptaków, gwizd 
wiatru i zapach ciasteczek mamy… 

Otrzymujesz 1  za każdy 
kafelek z aktywnym , 

sąsiadujący z kafelkiem, 
który Eksplorujesz.

WRZOSOWISKO 
TĘSKNOTY

086

Uroczysko przyciągało cię do środka 

dziwną, magiczną siłą. Z początku 

próbowałeś się opierać, ale nogi same 

niosły cię do wnętrza kręgu.

Rzuć . Jeśli wyrzucisz , 

wtasuj tę kartę 

do talii Wydarzeń.

Poznałeś niepojęte sekrety.

Pierwszy Gracz dociąga 

3 karty Tajemnic.

Pociągnij następną kartę.

REPERKUSJE

UROCZYSKO

085

Tubylcy nazywają te owoce 
Frananasami. Są tak pyszne, że nie 

mogliśmy się powstrzymać i zjedliśmy 
prawie wszystkie naraz. Będziemy teraz 
musieli znaleźć nowe źródło pożywienia.

OBŻARSTWO

Jeżeli na planszy są co najmniej 
3 aktywne  , połóż  na 

2 dowolnych Źródłach, na kafelkach 
z . W przeciwnym wypadku, 

połóż  na dowolnym 
Źródle na planszy.

061

Wściekła twarz wielkiego gada, 

wyrzeźbiona w skale, zdaje się ziać 

strumieniem gorącej pary.

Nie wiedziałeś, że salamandry 

potrafią biegać tak szybko...

SMOCZY 
ODDECH

ZEMSTA 

 JASZCZURÓW

ZADECYDUJ: Otrzymujesz 

1  i odrzuć tę kartę ALBO 

zniszcz 1  i wtasuj tę kartę 

do talii Wydarzeń. 

Pierwszy Gracz otrzymuje 1  

za każdy aktywny . 

Pociągnij następną kartę.

060

TEATR ŚWIATŁA 
KSIĘŻYCA

Odrzuć 1  za każdy 
aktywny . 

Jeśli Budowałeś na kafelku 
z  , zniszcz go.

Odległe światło księżyca rzucało na 
skały widowiskowy spektakl cieni 
drzew. Takiego widoku nie sposób 

zapomnieć.

036

SKOPOFOBIA

PRADAWNE 

SPOJRZENIE

ZADECYDUJ: Odwróć  

na stronę Przedmiotu i wtasuj 

tę kartę do talii Wydarzeń ALBO 

odrzuć 1  za każdy aktywny  

i odrzuć tę kartę.

Pierwszy Gracz otrzymuje 1   

za każdy aktywny . 

Pociągnij następną kartę.

Nawet w świetle, dalej czułeś 

na sobie jego spojrzenie.

Wciąż czujesz na sobie wzrok totemu 

śledzącego cię z ciemności. Zrobisz 

wszystko, byleby tylko rozświetlić mrok...

001

Wiatr niesie ze sobą dźwięki odległych śpiewów. 

Dobierajcie kafelki Wyspy, aż natraficie 

na kafelek z  . Połóżcie go na wolnym 

obszarze Wyspy, na prawo od Obozu 

(nie otrzymujecie przedstawionych 

na nim kart ani żetonów). 

Następnie przetasujcie stos.

2  
 

Zniszczcie 1 .

 1  
 /

Dobierzcie 3 kafelki Wyspy, 

wybierzcie 1 bez  i usuńcie go ze stosu. 

Następnie przetasujcie stos.

UGA BUGA!

ŚWIĘTY 
SPOKÓJ

Odrzućcie tę kartę.

035

Rankiem odnajdujesz ubłocone i poszarpane laleczki 

porzucone na środku obozowiska. Ich widok mrozi ci 

krew w żyłach - wyglądają jak ty i twoi towarzysze!

Pierwszy Gracz otrzymuje 1  za każdy 

kafelek z aktywnym , sąsiadujący z Obozem.

2  
  

Zniszcz 1 .
Odrzućcie tę kartę.

Otrzymujecie 1  za każdy aktywny  na 

kafelkach sąsiadujących z Obozem (możecie 

rozdzielić pomiędzy wszystkie Postacie).

LALECZKI 
VOODOO

SPALONE 
LALECZKI

Podczas gry z tym minidodatkiem używaj kart Wydarzeń i Przygód z tej 
paczki, zamiast kart z podstawowej wersji gry. 

Uwaga:  Gdy korzystasz z karty Wraku z z paczki Aplikacji nie pomijaj  
pierwszej Fazy Wydarzenia. Musisz rozpatrzeć efekt Wydarzenia opisany 

na karcie Wraku podczas pierwszej rundy.


