UBERALL ZOMBIES!




UBERALL ZOMBIES

Mini-Erweiterung

1 Strandgut- 34 Ereignis- 25 Abenteuer- 25 Abenteuer- 25 Abenteuer-
karte karten karten Bauen karten karten
Sammeln Erforschen

Wenn ihr mit dieser Erweiterung spielt,
verwendet diese Karten anstelle der entsprech-
enden Karten aus dem Grundspiel.

NEUE REGELN:

Wenn dich ein Spieleffekt auffordert, © 1.? zu nehmen, nimm
1 q@ (die Farbe ist nicht relevant) und lege es auf einen der

4 markierten Korperbereiche (Kopf, Bauch, Arm, Bein) auf
deiner Charaktertafel. Miisstet ihr ¢T¥ nehmen, es liegt aber
keins mehr im Vorrat, gilt dies als unerfiillter Bedarf.

Zusatzcharaktere (wie Freitag und der Hund) kénnen keine

d.f"ﬂb erhalten.

Aufjedem-Korperbereich darf maximal Q‘.ﬁ liegen. Wenn
du aufgefordert wirst, 1 ;"‘:3 zu nehmen und auf allen mar-

kierten Korperbereichen deines Charakters bereits 1 %"L
liegt, passiert nichts.

Einige Karten fordern euch dazu auf] gegen Zombies zu
kimpfen. Es gelten die gleichen Regeln wie fiir den Kampf
gegen Tiere.



