3ESTAW POTWORAW -
INSTRUKC.IA

DoprTkowe KARTY PoTwordw

Rozszerzenie ,Zestaw Potworéw” zawiera 4 nowe Potwory. R6znig sie od zwyktych kart
Potwordw tym, ze mozna ich uzyé w kazdej grze, niezaleznie od wybranego zestawu
kart Pér Roku. Aby je odréznié od innych kart, ich rewers zawiera ilustracje smoka.

Aby dotgczyé dodatkowe karty Potworéw do rozgrywki, przygotuj karty Pér Roku
zgodnie ze zwyktymi zasadami i nastepnie dodaj do nich 1 lub 2 karty Potworéw
z odpowiedniej Pory Roku. Dodatkowe karty Potworéw mozna pozyskaé w taki sam
sposéb jak kazdg inng karte Potwora.

JOROGUMO

Jordgumo jest réwnie przerazajgca, jak uwo-
dzicielska. Gdy w Prowincji, w ktérej sie znaj-
duje, rozpoczyna sie Bitwa, mozesz przejgé
kontrole nad 1 Bushi lub Shinto nalezgcym do
przeciwnika i znajdujgcym sie w tej Prowingji.
Do kofica tej Bitwy ta figurka jest traktowana
pod kazdym wzgledem jak figurka twojego
Klanu (na przyktad nie zabijasz jej, gdy wygry-
wasz Bitwe).




OGNISTY SMOK

To niezwykta istota o niebywatej niszczyciel-
skiej mocy. Liczy sie jako 3 punkty sity. Co
wiecej, gdy w Prowincji, w ktérej sie znajduije,
rozpoczyna sie Bitwa, musisz wybraé i zabié
kazdemu graczowi po 1 znajdujgcej sie tam
figurce, wliczajgc w to siebie (nie mozesz
wybraé Ognistego smoka). Pamietaj, ze
Daimyo sq odporni na takie efekty specjalne.

ONI PLAG

Ten budzgcy groze Potwér moze uczynié Prowincje
niedostepng dla twych przeciwnikéw. Zaden gracz
o wyzszym Honorze niz twéj nie moze przesungé
w jakikolwiek sposéb zadnej ze swych figurek do
Prowincji, w ktérej znajduje sie Oni plag.

JINMENJU

To nadnaturalne drzewo rodzi niespo-
tykane owoce - moze by¢ traktowane
podobnie do Warowni. Podczas rozpa-
trywania Rozkazu Werbunek pozwala
na Przyzwanie dodatkowej figurki do
Prowincji, w ktérej sie znajduje. Za kaz-
dym razem, gdy sie na to zdecydujesz,
tracisz Honor.

Ttumaczenie: Grzegorz Polewka
Specjalne podzigkowania dla tukasza M. i tukasza S.




