
E R R A T A

Ozew - karta Zachowania „OKO BURZY”, awers

POWINNO BYĆ:  
Następnie odkryjcie wierzchnią kartę z talii Dudnienia. Ta karta staje się 
aktywną kartą Dudnienia.

JEST:  
Następnie odkryjcie wierzchnią kartę z talii Wstrząsów. Ta karta staje się 
aktywną kartą Wstrząsu.
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OZEW

Każdy gracz w każdym oznaczonym 
sektorze otrzymuje  i odrzuca karty ze 

swojej ręki do momentu, aż pozostaną mu 
4 karty na ręce.

Następnie odkryjcie wierzchnią kartę 
z talii Wstrząsów. Ta karta staje się 

aktywną kartą Wstrząsu.

OKO BURZY

W odpowiedzi na ryk potwora wielki rój wiruje 
nad waszymi głowami, a deszcz błyskawic 

spada na pole bitwy.
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