Zdolnosci kart z O‘i" moga by¢ aktywo-
wane raz za kazdego piona znajdu-
jacego sie na danej lokacji (np. jesli
posiadasz 2 piony mozesz aktywowac
zdolno$¢ do dwoch razy).

W przypadku, gdy gracz nie jest w sta-
nie wystawi¢ zadnej Kolekcji podczas
rundy Wystaw, NIE bierze on udziatu
w fazie Nagrad (jednak wciaz gracze
otrzymuja zgodnie z liczbg wszyst-
kich graczy bioracych udziat w grze).
W fazie Sprzedazy standardowo od-
rzuca wszystkie posiadane zetony )
oraz h

' PRACOWNICY:

AGENT MARKETINGOWY

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 1 zeton ,
za kazdy Punkt Detaliczny i Gtéwny

Punkt detaliczny w twoim obszarze gry.

[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Nagrod otrzymujesz 1 zeton
i2 za kazdy Punkt Detaliczny

oraz Gtéwny Punkt detaliczny w twoim
obszarze gry.

DORADCA KREDYTOWY

[PODSTAWOWA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 1, mozesz wziaé
kredyt na bez Odsetek. Nie mo-
dyfikuj toru Utrzymania. Wciaz musisz
sptaci¢ Kredyt podczas nastepnej fazy
Utrzymania rundy Wystaw.

[WYSZKOLONA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 1, mozesz wzig¢
kredyt na f4Y0) bez Odsetek. Nie mo-
dyfikuj toru Utrzymania. Wciaz musisz
sptaci¢ Kredyt podczas nastepnej fazy
Utrzymania rundy Wystaw.

DZIENNIKARZ

[PODSTAWOWA] Podczas fazy Nagrod
wybierz Pokaz mody. Najwyzsza
kategoria standardowo nie oceniana
kategoria, bedzie oceniana. Podczas
pierwszej fazy Nagrod, nie ma dodatko-
wej kategorii do oceny.

[WYSZKOLONA] Podczas fazy Nagréd
wybierz Pokaz mody. Najwyzsza
kategoria standardowo nie oceniana
kategoria, bedzie oceniana. Podczas
pierwszej fazy Nagréd, nie ma dodat-
kowej kategorii do oceny. Dodatkowo
otrzymujesz 3 jesli wygrates

w przynajmniej 1 kategorii.

KREATYWNY PROJEKTANT

[PODSTAWOWA] Zanim jakikolwiek

gracz rozpatrzy swojego piona znaj-

dujacego sie na Lokacji nr 5, dobierz 1

karte Projektu z talii. Pamietaj, ze jezeli

wiecej niz jeden gracz posiada zdolnos¢
, S3 one rozpatrywane zgodnie

z kolejnoscia tury.

[WYSZKOLONA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znaj-
dujacego sie na Lokacji nr 5, dobierz
2 karty Projektu z talii. Zachowaj 1,

a pozostatg odrzu¢. Pamietaj, ze jezeli
wiecej niz jeden gracz posiada zdolnosc
, S3 one rozpatrywane zgodnie

z kolejnoscia tury.

ACCOUNTANT

[PODSTAWOWA] Podczas fazy Roz-
Wwoju otrzymujesz .
[WYSZKOLONA] Podczas fazy Rozwo-
juotrzymujesz ,

MODELKA

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Nagrdd otrzymujesz 1 zeton |[34

[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 2 zetony ||

NIEZALEZNY PROJEKTANT

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Pokazow, mozesz zmienié styl 1
karty Projektu, tak aby pasowat do
wszystkich styléw. Pot6z iy natej
karcie Projektu. Dodatkowo, tracisz 2
Zetony E, jesli to mozliwe.
[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw, mozesz zmienié styl 1
karty Projektu, tak aby pasowat do
wszystkich styléw. Potéz i na tej
karcie Projektu.

PRZEDSTAWICIEL AGENCJI
MODELINGU

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 2 zetony .

[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Nagrod otrzymujesz 4 zetony a .
PRZEDSTAWICIEL
HANDLOWY

[PODSTAWOWA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 6, mozesz zaku-
pi¢ dowolna liczbe zetonéw Materiatéw
w jednym kolorze za wskazang cene, nie
otrzymujesz jednak zetonu @

[WYSZKOLONA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 6, mozesz zaku-
pi¢ dowolna liczbe Zzetonéw Materiatéw
w jednym kolorze za wskazang cene
obnizong o (minimum ), nie

otrzymujesz jednak zetonu :
RZECZNIK PRASOWY

[PODSTAWOWA] Podczas fazy
Nagréd, gdy remisujesz w ocenianej
kategorii na 1. lub 2. miejscu, otrzymu-
jesz1 X

[WYSZKOLONA] Podczas fazy Nagrod,
gdy remisujesz w ocenianej kategorii na
1. lub 2. miejscu, wybierz jeden z tych
remisow i traktuj jakbys jednak wygrat.
Otrzymujesz 1 ﬁ za pozostate remisu
na 1. lub 2. miejscu.

SUPERMODELKA

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw, mozesz zmienié styl 1
karty Projektu, tak aby pasowat do
wszystkich styléw. Potéz i na tej
karcie Projektu. Dodatkowo tracisz 3
zetony jesli to mozliwe.
[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw, mozesz zmieni¢ styl 1
karty Projektu, tak aby pasowat do
wszystkich styléw. Pot6z &4 na tej
karcie Projektu.
UTALENTOWANY
PROJEKTANT

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 1 zeton .

[WYSZKOLONA] Na poczatku kazdej
fazy Nagrod otrzymujesz 2 zetony e
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[PODSTAWOWA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 5, mozesz do-
brac¢ 4 karty Projektéw z talii. Zachowaj
1iodrzuc pozostate. Pamietaj, ze jezeli
wiecej niz jeden gracz posiada zdolnos¢
, $3 one rozpatrywane zgodnie
z kolejnoscia tury.

MAKIJAZYSTA

[PODSTAWOWA] Na poczatku Ostat-
niej fazy Nagréd, otrzymujesz 1 za
kazdego Pracownika - Modelke (Model-
ke, Doswiadczong Modelke, Supermo-
delke, Doswiadczong Supermodelke)

w twoim obszarze gry.

MtODY PROJEKTANT

[PODSTAWOWA] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw, mozesz zmienié styl 1
karty Projektu, tak aby pasowat do
wszystkich styléw. Potéz g natej
karcie Projektu. Dodatkowo tracisz 2
Zetony B jesli to mozliwe.
MLODY TALENT

[PODSTAWOWA] Na poczatku
Ostatniej fazy Nagrod, otrzymujesz 1
zeton ﬁ za kazde Biuro Projektowe
i Wielkie Biuro Projektowe w twoim
obszarze gry.

NOWY PROJEKTANT

[PODSTAWOWA] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajdu-
jacego sie na Lokacji nr 5, mozesz do-
bra¢ 2 karty Projektéw z talii. Zachowaj
obie. Pamigtaj, ze jezeli wiecej niz jeden
gracz posiada zdolnos¢ X , s one roz-
patrywane zgodnie z kolejnoscia tury.

SPRZEDAWCA

[PODSTAWOWA] Podczas fazy Utrzy-
mania mozesz sprzedac 1 Kolekcje:
Dowolny zestaw Projektéw jednego
typu z wymaganymi Materiatami. Nle
otrzymujesz zadnych zetonow juf .
QOdrzuc Projekty, a Materiaty zwrd¢ do
zasobdéw ogdlnych, nastepnie otrzymu-
jeszich réwnowartosé w gotowce.

- KONTRAKTY

NA KOL_EKCJ E GOTOWA
-NA-JUZ

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej fazie
Utrzymania w tym kwartale mozesz
sprzedac 1 Kolekcje: Dowolny zestaw
Projektéw jednego typu z wymaganymi
Materiatami. Nle otrzymujesz zadnych
zetondéw o . Odrzué Projekty, a Ma-
teriaty zwroé do zasobdw ogdlnych,
nastepnie otrzymujesz ich rownowar-
tos¢ w gotowce.

[OStABIONA] Podczas kazdej fazie
Utrzymania w tym kwartale mozesz
sprzedac 1 Kolekcje: Dowolny zestaw
Projektéw jednego typu z wymaganymi
Materiatami. Nie otrzymujesz zadnych
zetonow ) . Odrzuc Projekty, a Ma-
teriaty zwré¢ do zasobdéw ogdlnych,
nastepnie otrzymujesz ich rownowar-
tos¢ obnizong o w gotéwce.

NA PRODUKCJE BERETOW

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej fazy
Utrzymania w tym kwartale mozesz
odrzucic do 3 zasobéw dowolnych

koloréw, aby otrzymaé za kazdy
odrzucony.

[OSEABIONA] Podczas kazdej fazy
Utrzymania w tym kwartale mozesz
odrzucic do 3 zasobéw dowolnych
koloréw, aby otrzymac 53] za kazdy
odrzucony.

NA WYNAJEM
POWIERZCHNI BIUROWYCH

[PODSTAWOWA] Gdy ten Kon-

trakt jest w grze, koszt Utrzymania
wszystkich twoich Budynkéw wynosi O.
Zaktualizuj swoj tor Utrzymania.

[OSEABIONA] Gdy ten Kontrakt jest
w grze, koszt Utrzymania do 3 twoich
Budynkéw wynosi 0. Zaktualizuj swoéj
tor Utrzymania.

NA WYSTEP TELEWIZYJNY

[PODSTAWOWA] Podczas nastepnej
rundy Wystaw, na poczatku fazy Na-
grod, otrzymujesz 4 zetony jf .

[OSEABIONA] Podczas nastepnej run-
dy Wystaw, na poczatku fazy Nagroéd,
otrzymujesz 2 zetony 4

ZE STUDIEM PROJEKTOWYM

[PODSTAWOWA] Zanim jakikol-

wiek gracz rozpatrzy swojego piona

znajdujacego sie na Lokacji nr 5, dobierz

2 karty Projektu z talii. Zachowaj 1,

a pozostatg odrzué. Pamietaj, ze jezeli

wiecej niz jeden gracz posiada zdolno$¢
, Sg one rozpatrywane zgodnie

z kolejnoscia tury.

[OSEABIONA] Zanim jakikolwiek gracz

rozpatrzy swojego piona znajdujacego

sie na Lokacji nr 5, dobierz 1 karte Pro-

jektu z talii. Pamietaj, ze jezeli wiecej

niz jeden gracz posiada zdolnos¢ X , sa

one rozpatrywane zgodnie z kolejnoscia

tury.

Z AGENCJA MODELEK

[PODSTAWOWA] Podczas nastepnej
rundy Wystaw, na poczatku fazy Na-
grod, otrzymujesz 2 zetony .
[OSEABIONA] Podczas nastepnej run-
dy Wystaw, na poczatku fazy Nagrod,
otrzymujesz 1 zeton | (3

4 AGENCJA
POSREDNICTWA PRACY

[PODSTAWOWA] Po tym, gdy wszyscy
gracze z pionami obecnymi na lokacji nr
4 rozpatrza je, mozesz wziac karte Pra-
cownika (jesli to mozliwe), a nastepnie
zaktualizowac swéj tor Utrzymania.

[OSEABIONA] Po tym, gdy wszyscy
gracze z pionami obecnymi na lokacji

nr 4 rozpatrza je, mozesz wziac karte
Pracownika (jesli to mozliwe), zaptacic¢
, a nastepnie zaktualizowaé swoj tor
Utrzymania.

Z AGENTEM
NIERUCHOMOSCI

[PODSTAWOWA] Po tym, gdy wszyscy
gracze z pionami obecnymi na lokacji
nr 3rozpatrza je, mozesz wziac karte
Budynku (jesli to mozliwe), nie ptacac
jego kosztu, a nastepnie zaktualizowac
swaj tor Utrzymania.

[OSEABIONA] Po tym, gdy wszyscy
gracze z pionami obecnymi na lokacji
nr 3 rozpatrza je, mozesz wzigc karte
Budynku (jesli to mozliwe), ptacac jego
koszt, a nastepnie zaktualizowaé swdj
tor Utrzymania.




Z ANALITYKIEM TRENDOW

[PODSTAWOWA] Podczas nastepnej
rundy Wystaw, na poczatku fazy Na-
grod, otrzymujesz 2 zetony .
[OSEABIONA] Podczas nastepnej run-
dy Wystaw, na poczatku fazy Nagréd,
otrzymujesz 1 zeton ?

Z BIUREM PROJEKTOWYM

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej
fazie Utrzymania w tym kwartale
mozesz sprzedac 1 karte Projektu (bez
Materiatéw). Nie otrzymujesz zadnych

zetondw ).f . Odrzuc karte projektu
i otrzymaj .

[OSEABIONA] Podczas kazdej fazie

Utrzymania w tym kwartale mozesz

sprzedac 1 karte Projektu (bez Materia-

téw). Nie otrzymujesz zadnych zetonow
. Odrzuc karte projektu i otrzymaj

ZFIRMA BUDOWLANA

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej fazy
rozwoju w tym Kwartale nie musisz
ptaci¢ kosztu zaréwno za ulepszenie 1
Budynku jak i wyszkolenie 1 Pracow-
nika.

[OSEABIONA] Podczas kazdej fazy
rozwoju w tym Kwartale nie musisz
ptacic kosztu za ulepszenie 1 Budynku
albo wyszkolenie 1 Pracownika.

Z KONSULTANTEM
DS. JAKOSCI

[PODSTAWOWA] Podczas nastepnej
rundy Wystaw, na poczatku fazy Na-
gréd, otrzymujesz 3 zetony .

[OSEABIONA] Podczas nastepnej run-
dy Wystaw, na poczatku fazy Nagrod,
otrzymujesz 2 zetony X

ZNIEZALEZNYM
PROJEKTANTEM

[PODSTAWOWA] Otrzymujesz 1
wybrany, dostepny zeton Typu Ubrania.
Pamietaj, ze kazdy Projekt pasujacy

do twoich zetonéw Typéw Ubrania,
zapewnia 1 zeton na poczatku fazy
Wystaw.

[OSEABIONA] Zachowaj wybrany
uprzednio zeton Typu Ubrania. Kiedy
ten kontrakty jest w grze, przegrywasz
wszystkie remisy w kategorii .
Jezeli posiadasz réwniez Budynek
Szkota Projektantéw lub uzywasz
zdolnosci wyszkolonego Rzecznika
Prasowego, rozpatrz remisy zgodnie ze
standardowymi zasadami. Pamietaj, ze
kazdy Projekt o odpowiadajacym typie
Ubrania, zapewnia dodatkowy zeton

jezeli jest czescia Kolekcji podczas
fazy Pokazéw w Rundzie Wystaw.

Z PRZEDSTAWICIELEM
HANDLOWYM

[PODSTAWOWA] Zanim jakikol-

wiek gracz rozpatrzy swojego piona
znajdujacego sie na Lokacji nr 6, mozesz
zakupi¢ dowolng liczbe zetonéw Mate-
riatéw w jednym kolorze za wskazang
cene obnizong o (minimum ),
nie otrzymujesz jednak zetonu +
[OSEABIONA] Zanim jakikolwiek gracz
rozpatrzy swojego piona znajdujacego
sie na Lokacji nr 6, mozesz zakupic
dowolna liczbe Zetondéw Materiatow

w jednym kolorze za wskazang cene, nie
otrzymujesz jednak zetonu @

® |AST QUARTER e

Z AGENCJA PARTNERSKA

[PODSTAWOWA] Zanim jakikol-

wiek gracz rozpatrzy swojego piona
znajdujacego sie na Lokacji nr 5, mozesz
odrzuci¢ dowolna liczbe kart Projektu,
a nastepnie dobrac tyle samo kart Pro-
jektu z talii. Pamigtaj, ze jezeli wiecej

niz jeden gracz posiada zdolnos¢ (X , sa
one rozpatrywane zgodnie z kolejnoscig
tury.

Z AGENCJA PR

[PODSTAWOWA] Na poczatku

Ostatniej fazy Nagrod otrzymujesz 1
za kazdym razem kiedy zajmiesz 2.

lub 3. miejsce w nagradzanej Kategorii

(wliczajac remisy).

Z FIRMA AUDYTORSKA

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej fazy
Utrzymania w tym kwartale, mozesz
odrzuci¢ dowolna liczbe kart Pracow-
nikéw (bez ptacenia kosztéw odprawy),
aby otrzymac za kazda odrzucona
oraz/lub kart Budynkdw, aby otrzymac¢
za kazda odrzucona. Pamietaj, ze
kazdy Pracownik potrzebuje miejsca
pracy (zapewnianego przez Plansze
Gracza czy karte Budynku).

Z INFLUENCEREM INSTA

[PODSTAWOWA] Na poczatku Ostat-
niej fazy Nagréd otrzymujesz 1
1 ,oraz 2 zetony .

Z OPERATOREM
TELEKOMUNIKACIJI

[PODSTAWOWA] W kazdej rundzie
Pracy mozesz rozpatrzy¢ jedng z naste-
pujacych Lokaciji: nr 6, 7 lub 8. Mozesz
wybrac inng Lokacje w kazdej rundzie.
Otrzymujesz liczbe zetonéw odpo-
wiadajaca wybranej Lokacji.

Z SIECIA SKLEPOW
ODZIEZOWYCH

[PODSTAWOWA] Podczas kazdej fazy
Utrzymania mozesz odrzucic¢ do 3 kart
Projektu, aby otrzymac zakazda
odrzucona.

'BUDYNKI

AGENCJA PROJEKTOWA

[PODSTAWOWY] Zanim jakikolwiek

gracz rozpatrzy swojego piona znaj-

dujacego sie na Lokacji nr 5, dobierz 1

karte Projektu z talii. Pamietaj, ze jezeli

wiecej niz jeden gracz posiada zdolnosc
, $3 one rozpatrywane zgodnie

z kolejnoscia tury.

[ULEPSZONY] Zanim jakikolwiek gracz
rozpatrzy swojego piona znajdujacego
sie na Lokacji nr 5, dobierz 1 karte Pro-
jektu z talii. Pamietaj, ze jezeli wiecej

niz jeden gracz posiada zdolnos$¢ (X , sa
one rozpatrywane zgodnie z kolejnoscia
tury. Dodatkowo, podczas kazdej fazy
Utrzymania mozesz odrzuci¢ 1 karte
Projektu, aby otrzymac .

BIURO LOGISTYCZNE

[PODSTAWOWY] Pod koniec fazy
Planowania, mozesz wybra¢ Lokacje

z dowolnym z twoich pionéw i zamienié
g0 miejscem z dowolnym sasiadujacym
pionem.

[ULEPSZONY] Wybierz jedna z na-
stepujacych: Podczas fazy Planowania
mozesz zignorowac limit pol Lokacji
wyktadajac jeden z twoich pionéw LUB
pod koniec fazy Planowania, mozesz
wybrac Lokacje z dowolnym z twoich
pionéw i zamieni¢ go miejscem z dowol-
nym sasiadujgcym pionem.

BIURO PROJEKTOWE

[PODSTAWOWY] Zanim jakikolwiek

gracz rozpatrzy swojego piona znaj-

dujacego sie na Lokacji nr 5, dobierz 1

karte Projektu z talii. Pamietaj, ze jezeli

wiecej niz jeden gracz posiada zdolnosc
, S3 one rozpatrywane zgodnie

z kolejnoscia tury.

[ULEPSZONY] Zanim jakikolwiek gracz
rozpatrzy swojego piona znajdujacego
sie na Lokacji nr 5, dobierz 1 karte Pro-
jektu z talii. Pamietaj, ze jezeli wiecej niz
jeden gracz posiada zdolno$¢ ,53
one rozpatrywane zgodnie z kolejnoscia
tury. Dodatkowo, na poczatku fazy Po-
kazéw, mozesz zmienic Styl 1 karty Pro-
jektu, aby pasowata do jednego z dwéch
Stylow wskazanych przez te karte Biura
Projektowego (potéz odpowiadajacy
zeton Stylu na tej karcie Projektu).

BIURO ZAGRANICZNE

[PODSTAWOWY] | Za kazdy posiadany
pion na Lokacji nr 8 mozesz zakupi¢

1 dodatkowy znacznik Materiatu

w dowolnym kolorze, ptacac jego koszt,
nie otrzymujesz jednak za to zadnego
zetonu i

[ULEPSZONY] Za kazdy posiadany pion
na Lokacji nr 8 mozesz zakupi¢ 1 dodat-
kowy znacznik Materiatu w dowolnym
kolorze, ptacac jego koszt, otrzymujesz
zato 1zeton @

DOM INWESTYCYJNY

[PODSTAWOWY] Podczas kazdej fazy
Utrzymania mozesz wydac @
, aby otrzymac 8/17/25 Punktéw
Zwyciestwa. Wydaj Gotéwke, a nastep-
nie zaktualizuj tor PZ.

[ULEPSZONY] Podczas kazdej fazy
Utrzymania mozesz wydac
@/, aby otrzymac 8/17/25
Punktow Zwyciestwa. Wydaj Gotéwke,
a nastepnie zaktualizuj tor PZ. Dodat-
kowo, podczas fazy Nagréd, mozesz
wydaé , aby otrzymaé 1 zeton .
MALA PRACOWNIA

[PODSTAWOWY] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw mozesz wydac , aby
otrzymac jedno z nastepujacych: 1
Zeton 1Zeton , 2 zetony
B
[ULEPSZONY] Na poczatku kazdej
fazy Pokazéw mozesz otrzymac jedno
z nastepujacych: 1 zeton |[:2{{1 Zzeton

, 2 zetony , . Dodatkowo
otrzymujesz 1 zeton .

PARK MASZYNOWY

[PODSTAWOWY] Na poczatku kazdej
fazy Nagrdd otrzymujesz 2 zetony 1

[ULEPSZONY] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 3 zetony
. Dodatkowo wygrywasz wszystkie
remisy w Kategorii .Jesliinny gracz
uzyt zdolnosci wyszkolonego Rzecznika
Prasowego do zwyciestwa w Kategorii

, rozpatrz to jako remis wg. standar-
dowych regut.

PUNKT DETAMCZNY
[PODSTAWOWY] Podczas kazdej fazy
Utrzymania otrzymujesz za kazdy

twoj zeton )f . Jednak, w kazdej fazie,
z kazdego Punktu Detalicznego, mozesz
otrzymac¢ maksymalnie .

[ULEPSZONY] Podczas kazdej fazy
Utrzymania otrzymujesz zakazdy
twéj zeton ) . Jednak, w kazdej fazie,

z kazdego Punktu Detalicznego, mozesz
otrzymac maksymalnie , Dodatkowo
otrzymujesz

SALA BANKIETOWA

[PODSTAWOWY] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 1 zeton .
[ULEPSZONY] Na poczatku kazdej fazy
Nagréd otrzymujesz 2 zetony
Dodatkowo wygrywasz wszystkie
remisy w Kategorii . Jedliinny gracz
uzyt zdolnosci wyszkolonego Rzecznika
Prasowego do zwycigstwa w Kategorii

{, rozpatrz to jako remis wg.

SZKOtA PROJEKTANTOW

[PODSTAWOWY] Na poczatku kazdej
fazy Nagréd otrzymujesz 1 zeton 5

[ULEPSZONY] Na poczatku kazdej fazy
Nagréd otrzymujesz 2 zetony 3
Dodatkowo wygrywasz wszystkie
remisy w Kategorii .Jesliinny gracz
uzyt zdolnosci wyszkolonego Rzecznika
Prasowego do zwycigstwa w Kategorii

,rozpatrz to jako remis wg. standar-
dowych regut.

© OSTATNI KWARTAL

AGENCJA NIERUCHOMOSCI

[PODSTAWOWY] Podczas Punktacji
Finatowej otrzymujesz Za kazdy
Budynek w twoim Obszarze gry.

AGENCJA ORGANIZACIJI
POKAZOW

[PODSTAWOWY] Na poczatku
Ostatniej fazy Nagrod, otrzymujesz 4
zetony g jezeli posiadasz najwiecej
kart Projektéw w swoim obszarze gry
(nie musisz posiadaé na nich znaczni-
kéw Materiatéw). Nie otrzymujesz ich
jednak w przypadku remisu.

FARBA W+OKIENNICZA

[PODSTAWOWY] Na koAcu Ostatniej
fazy Nagréd, otrzymujesz za kazda
Kategorie w ktorej zajates 1. miejsce.
Nie otrzymujesz ich jednak w przypad-
ku remisu.

MAGAZYN

[PODSTAWOWY] Zanim jakikol-

wiek gracz rozpatrzy swojego piona
znajdujacego sie na Lokacji nr 7, mozesz
zakupic¢ dowolng liczbe zetonéw Mate-
riatéw w jednym kolorze za wskazang
cene obnizong o (minimum ),
nie otrzymujesz jednak zetonu .
REDAKCJA GAZETY

[PODSTAWOWY] Na koricu Ostatniej
fazy Nagréd, otrzymujesz 3 y{ za
kazda Kategorie w ktorej zajates 1.
miejsce. Nie otrzymujesz ich jednak

w przypadku remisu.

SKEADNICA

[PODSTAWOWY] Zanim jakikolwiek
gracz rozpatrzy swojego piona znajduja-
cego sie na Lokacji nr 6, mozesz zakupic
dowolna liczbe zetonéw Materiatéw

w jednym kolorze za@kazana cene

iotrzymac 2 zetony zamiast 1.



