Dodatek sktada sie z 4 identycznych kart ZMIANA/STOP i jest
polecany do rozgrywki w ktdrej uczestniczy od 3 do 4 graczy.

Podczas przygotowania gry, kazdy z graczy otrzymuje jedna
karte ZMIANA/STOP.

W trakcie gry, po wykonaniu akji przez kazdego z graczy,
ale przed przekazaniem kart, gracze maja mozliwos¢
zagrania karty ZMIANA/STOP.

Karty ZMIANA/STOP zagrywane sa zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Po zagraniu karty, gracz moze zdecydowac
sie na uzycie jej jako karte Zmiany lub karty Stop.

ZMIANA - po jej zagraniu gracz moze zadecydowac o tym,
ze w tej kolejce karty zostang przekazane w strone przeciwng do
tej, w ktdra miaty zostac przekazane.

STOP - karty nie zostang przekazane. W ten sposéb gracze
moga dobrac dwie karty z tego samego zestawu zanim przekaza
go innemu graczowi.

Pozostali gracze maja nastepnie mozliwosc zagrania swojej karty
IMIANA/STOP — jesli ktdrys z nich to zrobi, dziatanie pierwszej
karty zostaje anulowane — obie karty s3 odrzucane.

Uzyta karta ZMIANA/STOP wraca do reki gracza na poczatku
nowego roku.




