
Dodatek składa się z 4 identycznych kart ZMIANA/STOP i jest 
polecany do rozgrywki w której uczestniczy od 3 do 4 graczy.

Podczas przygotowania gry, każdy z graczy otrzymuje jedną 
kartę ZMIANA/STOP.

W trakcie gry, po wykonaniu akcji przez każdego z graczy, 
ale przed przekazaniem kart, gracze mają możliwość 
zagrania karty ZMIANA/STOP. 
Karty ZMIANA/STOP zagrywane są zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. Po zagraniu karty, gracz może zdecydować 
się na użycie jej jako kartę Zmiany lub karty Stop.

ZMIANA – po jej zagraniu gracz może zadecydować o tym, 
że w tej kolejce karty zostaną przekazane w stronę przeciwną do 
tej, w którą miały zostać przekazane.

STOP – karty nie zostaną przekazane. W ten sposób gracze 
mogą dobrać dwie karty z tego samego zestawu zanim przekażą 
go innemu graczowi.

Pozostali gracze mają następnie możliwość zagrania swojej karty 
ZMIANA/STOP – jeśli któryś z nich to zrobi, działanie pierwszej 
karty zostaje anulowane – obie karty są odrzucane.

Użyta karta ZMIANA/STOP wraca do ręki gracza na początku 
nowego roku.
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