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Klan Kagezaru tworza wojownicy wygnani ze swoich dawnych ziemi.

Ciezkie zycie w ukryciu w sekretnym schronieniu Mashirazuka zmusilo tych okrutnych wojownikéw do wyksztalcenia umiejetnosci niedostepnych dla zwyktych ludzi.
Niezauwazalnie, ich umiejetnosci bojowe po cichu decydowaty o wyniku wielu bitew.

Sarutobi Hikojurou

Gigant, nawet wréd swojej rodziny znanej z ogromnych wojownikéw.

Z tatwoscig wltada dwurecznymi toporami, uzywajac do tego tylko jednej reki, wymachujac nimi z taka silg, ze przecina ludzi wpot.

Od kiedy zostat glowa klanu, zakryt swoja twarz, odcial si¢ od przesztosci i zaczat zajmowac si¢ sprawami klanu. Jego obszerna wiedza pomogta mu
zdoby¢ zaufanie, nie tylko poéréd tych, ktérych znat wezesniej, ale takze posrod innych.

¢ Mochizuki Kiheita
* Byly lider zyjacego w gorach klanu rabusiow. Polega wylacznie na sile, wtada mieczem, ktéry dlugoscia przerasta przecietnego cztowieka.
© Kiedy wladze wydaly dekret nakazujacy $ciganie bandytéw, a szef jego klanu zostal zabity, trafit do Mashirazuka, gdzie nauczyl sie nowych umiejetnosci
ninja i rozwinal umiejetnosci wladania mieczem.
Jest zadny zemsty na Tanba Bokusenie, ktory brat udziat w eliminacji bandytow.

Shino

Z duma nosi imi¢ swojego klanu, ktdéry znany jest z nieprawdopodobnych umiejetnosci walki mieczem.

Jej technika, opierajaca si¢ na taficu, jest tak szybka, ze Zadna z tradycyjnych technik nie moze sie z nig réwnac.
Od najmtodszych lat trenowata z Hikojurou.

Mamiya Heishirou

Mistrz, ktory cale zycie przeszedt z mieczem w dfoni.

Kazdy jego ruch mieczem konczy si¢ przecigciem tego, co stanelo mu na drodze; nawet drewnianym mieczem potrafi roztupa¢ kamienie.
Ani zbroja ani parowanie nie pomoze przeciwko jego atakom.

Misagomaru

Jako dziecko zostat pozostawiony w gérach, gdzie odnalazt go klan Kagezaru.

Martwi go fakt, ze nie jest rodowitym cztonkiem klanu, w zwigzku z czym trenuje intensywniej niz inni. Po drzewach skacze z tatwoécig wiewiorki.
Przypadkiem widzial twarz Inugami Doujuna, jednak nie zdaje sobie sprawy z tego, jak warto$ciowa jest to wiedza.

Konokage Sasuke

Mistrz sztuki opetania, potrafi zawtadna¢ umystem zwierzecia i kontrolowa¢ kazdy jego ruch.

Wyspecjalizowany w kontroli zab, ma kilka egzemplarzy tego gada, a kazdy stuzy do innych zadan.

Wie jak wazne jest zrozumienie innych w celu opanowania tej trudnej sztuki, Konokage jest mistrzem obserwacji i potrafi odczyta¢ motywy kierujace
innymi.

Kikyou

Posiada niesamowita wiedze na temat roslin, a na §wiecie nie ma wigkszego znawcy trucizn.

Potrafi uzywac ich w jedzeniu jak i na broni, daje jej to wladze nad zyciem i §miercia, a nawet nad umystami innych.
Jest jedyna, ktora wie jak neutralizowac trucizny.

Orin

Mistrzyni gry na instrumentach, przepiekne dzwieki, jakie wydobywa, potrafig zauroczy¢ nie tylko ludzi, ale i bestie.
Za pomocy lutni potrafi kontrolowa¢ roje insektéw, ktore ochronia ja przed najlepszymi mistrzami miecza.
Konokage Sasuke jest dla niej jak brat.

Hanaoka Kirie

Tajna trujgca technika ,,smoczego oddechu” Ryuen jest uwazana za tak trudng do opanowania, ze kazdy, ktory tego probowat, odniést kleske.
Kirie nie jest wyjatkiem, zyje tylko dzieki pomocy Kikyou, ktéra leczy ja specjalnie przyrzadzanymi lekami.

Ludzie méwig, ze jest inkarnacja Ryuen.

Hiraga Retsusai

Byly mistrz kowalski, ktérego zafascynowaly skomplikowane mechanizmy. To dla nich porzucit swoja kuznie.

L% Eksperymentuje z réznymi mechanicznymi broniami do walki wrecz jak i dystansowymi, nie podejmuje sie Zadnych misji, chyba, ze wykonujac ja, bedzie
" miat okazje przetestowaé swoje wynalazki.

& Jego ogromna machina Shishigumo - ,,Lwi pajak’, ktérej uzywa w walce, jest tak potezna, ze z fatwoscig pokonuje ludzi i bestie.
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Klan Kudoushu zrzesza wojownikéw i podréznikéw, ktérzy nie maja swoich mistrzow. Klan posiada wiele tajnych informacji o spoleczenstwie i sztukach walki.

Pod wodzg Inugami Doujun brat udziat w wielu potyczkach.
Cata wiedza klanowa jest zebrana w ukrytej wiosce Yonakizawa.

Inugami Doujun

Robi swoje, nie ogladajac sie na innych. Najemnik bioracy udziat w kazdej bitwie.

Jego celem jest wygrywanie bez walki, kiedy to tylko mozliwe. Jednak jesli musi wda¢ sie w walke, uzywa skrzyzowanych mieczy, ktére sam stworzyl. Jak
do tej pory jest niepokonany.

Mato kto widziat jego prawdziwg twarz, a nikt nie wie, jakie pobudki kierowaty nim podczas tworzenia klanu. Wiele 0s6b z mroczng przesztoscia dota-
czylo do niego ze wzgledu na jego zla stawe.

Yosano Yuri

Urodzona samurajem i wytrenowana przez ojca w sztuce walki mieczem.

Dobywa miecza z nieprawdopodobna szybkoscia; zaden z wojownikow trenujacych w dojo nie potrafit unikng¢ lub sparowac jej zrecznych cioséw.
Przyttoczona przez umiejetno$ci Momochi Kansuke uciekla w $wiat shinobi.

Sanada Masayuki

Jego ciekawos¢ sklonita go do nauki rozmaitych sztuk walki, a w efekcie do umiejetnosci walki wieloma typami broni. Zawsze uzywa broni, ktora najlepiej
pasuje do sytuacji i nie waha sie przed zabiciem przeciwnika. Bronie pokonanych dodaje do swojej kolekji.

Sciga Hiraga Retsusai, aby zdoby¢ jego stynne bronie.

Momochi Kansuke

Uwaza, ze trenowanie zbyt wielu technik walki mieczem jest zfe, do perfekcji doprowadzit Mukoku ,,zerowy-czas”, ktéra pozwala mu ogluszaé przeciwni-
kéw oraz Muken ,,zerowa-przestrzen’, ktéra pozwala mu zadawa¢ ciecia na odlegto$¢.

Porusza sie tak cicho, ze jego przeciwnicy nie zdajg sobie sprawy z jego obecno$ci do momentu §miertelnego ciosu, a jego ciato nie wykazuje zadnych
oznak zmeczenia wiekiem.

Matsuribi

Od czasu kiedy jej wioska sploneta w wyniku ataku, trenuje sztuki wladania ogniem.

Uzywa plongcych myszy do wzniecania pozaréw i mistrzowsko opanowata ognisty taniec, ktéry pozwala jej si¢ przenosic¢ z jednego ptomienia do drugiego.
Nie wiedzac, ze Hattori Yazaemon byt zamieszany w spalenie jej wioski, pozostaje z klanem Kudoushu, zeby dalej trenowac swoje sztuki.

Mikumo Saizou

Urodzit si¢ z Joutengan ,,oczami prawdziwego widzenia’, ktore nie tylko pozwalaja mu widzie¢ w ciemnosci i we mgle, ale takze to, gdzie poruszajacy sie
obiekt bedzie za chwile.

W pelni nauczyt sie korzysta¢ ze swojego daru i taczy go z walka tukiem.

Zadny zemsty na Mamiya Heishirou, ktéry zabil jego mistrza.

Hattori Yazaemon

Mistrz broni palne;j.

Kiedy inni przekazali mu cala swoja wiedze, zaczal eksperymentowaé na wlasna reke i wykorzystuje kazda sytuacje do przetestowania

nowej broni na ludziach.

Nie uzywa broni do prowadzenia wojny, wykorzystuje wojne do testowania swoich broni i nie przepusci zadnej okazji do wdania si¢ w walke.

Tanba Bokusen

Zabojca, ktory nie lubi komplikowac sobie pracy, mistrz rzucania klatw.

Nie opuszcza Yonakizawa, zapamietal wszystkie informacje zebrane w wiosce i jest prowodyrem wielu wydarzen.
W walce uzywa laleczek stworzonych na wzoér przeciwnikow, wbijajac w nie igly, zadaje bl swoim wrogom.

Myouzan Jinnai

Zatracil sie w treningu, zeby unikna¢ pokus $wiata, a skonczyl, uzywajac swoich zdolnosci do zarabiania pieniedzy.

Nie przeszkodzito mu to w mistrzowskim opanowaniu sztuki kierowania demonami.

Stara si¢ posigs$¢ sekrety Fujibayashi Randayu, jako ze jest przekonany, ze jej umiejetnosci wskrzeszania mogg by¢ zrédtem fortuny.

Fujibayashi Randayu

Wszystkowiedzaca, uzywa swojej tabliczki Feng-shui do przewidywania przyszlosci, niezmiernie potrzebna w Kudoushu.

Nie poprzestaje na zdobywaniu wiedzy, eksperymentuje z zakazang sztuka przywracania duszy, ktéra pozwala martwym chodzi¢ po ziemi.

Unika towarzystwa i nikt nie zna jej pochodzenia czy wieku, czesto widywana podczas rozmow ze starozytnymi czaszkami, ktére wyszukuje na polach
bitew.
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