PODWODNE MIASTA WKRACZAJA M I AS T A
W ERE INFORMAC.JI!

Era Informacji to drugie rozszerzenie dla gry Podwodne Miasta. Wprowadza nowy surowiec dostepny dla
graczy - dyski danych. W przeciwienstwie do innych surowcéw w grze, dyski danych moga by¢ wydawane
w catosci lub dzielone na dwie potdwki. Gracze moga dzieli¢ swoje dyski danych na dwie czesci

w dowolnym momencie.

Ten nowy surowiec pozwoli graczom na wykonanie dodatkowych akcji oraz na budowe bankéw danych,
nowego rodzaju budynkow i nowego rodzaju superstruktur o niebieskich koputach - Miast-bankow
danych. Te nowe budynki i miasta oznaczaja nowe mozliwosci na zdobywanie punktéw zwyciestwa
podczas kazdej fazy produkciji.

To rozszerzenie mozna tgczy¢ zaréwno z gra podstawowa, jak i z rozszerzeniem Nowe Odkrycia.
Komponenty rozszerzenia: nowi asystenci, kafel poczatkowych zasobow i kafle Metropolii sg
wykorzystywane podczas rozgrywki z Nowymi Odkryciami. Wszystkie plansze gracza sg kompatybilne
z tym rozszerzeniem. W $rodku znajdziecie rowniez nowe znaczniki ulepszonych budynkow, z ktérych
mozna korzystac podczas kazdej rozgrywki.



24 INACZNIKI BANKOW DANYCH

LETONY DYSKOW DANYCH
0 RGZNYCH NOMINALACH:
1/2 DYSKU DANYCH - 7 SIT.
1 DYSK DANYCH - 16 SIT.
3 DVSKI DANYCH - 5 SIT.

PO 15 NOWYCH ULEPSZONYCH BUDYNKOW
W 4 RODZAJACH

1 NIEBIESKICH KOPUE
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7 NOWYCH METROPOLII
(3 NIEBIESKIE, 2 ZIELONE, 2 BRAZOWE)

4 NOWE ARKUSZE POMOCY




4 KARTY NOWYCH DSOBISTYCH
ASYSTENTOW

,!!/%; ARKUSZ KAFLI AKCJI PLANSZY




PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotuj rozgrywke w gre podstawowa (ew.

z wykorzystaniem Nowych Odkry¢) zgodnie ze
standardowymi zasadami.

UWAGA: Wariant Muzeum z rozszerzenia Nowe
Odkrycia nie zostat w petni przetestowany razem

z tym rozszerzeniem, ale nie ma przeciwwskazan
bys$ odkryt na wtasna reke efekty takiego potaczenia.

To rozszerzenie dodaje:

>> NOWE KAFLE AKC.JI PLANSZY

Kafle Akcji sg umieszczane na polach Akcji na
Planszy w réznych kombinacjach, zaleznych od
liczby graczy, oznaczonej w prawym gérnym rogu
kazdego kafla:

Szczegotowy opis utozenia kafli Akcji na polach
Akcji Planszy znajdziesz w osobnym arkuszu.

>> NOWE KARTY

Wszystkie nowe karty
dodaj do odpowiednich
talii poszczegdlnych Er.
15 kart dodaj do talii | Ery,
15 kart do talii Il Ery,

13 nowych kart do talii

Il Ery, pozostanie 5 kart
Specjalnych.
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>> NOWE KARTY KI]NTRAKT[IW
RZADOWYCH

3 nowe karty Kontraktow
Rzgdowych dodaj do
pozostatych, mozesz

z nich korzystac
podczas rozgrywek

z wykorzystaniem

tego wariantu z gry
podstawowe;.

Oprocz powyzszych 3 kart dla najlepszego
doswiadczenia sugerujemy wykorzystanie
nastepujacych kart Kontraktéw Rzadowych z gry
podstawowej i rozszerzen podczas gry z Erg
Informaciji: 1, 2, 6, 8 i P2:12.

>> NOWE KOMPONENTY

Zetony Dyskéw danych oraz

zwykte i ulepszone znaczniki
Bankow danych dodaj do wspdlnej
puli zasobéw obok Planszy. Zetony
Dyskow danych majg nominaty:
Y2,11 3. Mozesz je rozmieniac
dowolnie, w kazdym momencie gry.

Niebieskie koputy Miast-Bankow danych dodaj do
wspolnej puli koput. 17 koput Miast niesymbiotycznych
(biatych) niezmiennie bierze udziat w kazdej
rozgrywce. W grze dwuosobowej przygotuj po 5 koput
symbiotycznych (bordowych) i Miast-Bankéw danych
(niebieskich). W grze trzyosobowej przygotuj po

8 koput bordowych i niebieskich, a w czteroosobowej
po 11 koput obu rodzajow.
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>>NOWE LULEPSZONE BLDYNKI

Jednoelementowe znaczniki

ulepszonych Bankow

danych, Laboratoriow, Farm

i Odsalarni dodaj do wspolnej

puli. Nie zmieniajg zasad

gry. Po ulepszeniu budynku

zastap go odpowiednim

z tych znacznikow, unikajac

koniecznosci tworzenia

konstrukcji z 2 znacznikow jeden na drugim.

>> NOWE METROPOLIE

Wymieszaj 7 nowych Metropolii z odpowiednimi z gry
podstawowej i Nowych Odkryc¢. S wprowadzane do
rozgrywki wg standardowych zasad.




>> WYKLUCZONE K[IMFI]NENTY

Karta nr 189 i Metropolia
z ilustracji obok powinny

zostac¢ wykluczone z rozgrywki
z tym rozszerzeniem.

Metropolia zostata
podmieniona
na nowa,

0 podobnym
dziataniu, ale
uzupetnionym
o0 Banki danych.

ec gry
polczone Mista 1o ajmnie
 budynkiem kaidego r dra‘u

>> NOWI DSOBISCI ASYSTENCI

Kazdy gracz otrzymuje
nowa karte Osobistego
Asystenta, ktdry zapewnia
mu 1Dysk danych na
poczatku rozgrywki

i V2 Dysku danych

w kazdej fazie Produkciji.
Ponadto kazdy gracz

ma wtasnego Asystenta

z gry podstawowej lub
wybranego sposrod 2
(Nowe Odkrycia),

w zaleznosci od tego
wariantu wykorzystanego w grze. Ostatecznie kazdy
gracz rozpoczyna rozgrywke Podwodnych Miast

z rozszerzeniem Era Informacji z 2 Asystentami.

> NOWE KARTY PUNKTAC.I
KONCOWE

Kazdy gracz otrzyma
nowa dwustronng

karte punktacji.

Z jednej strony znajduje
sie podsumowanie
dodatkowych akcji
jakie sa dostepne przy
wykorzystaniu zetonow
Dyskow danych.

Mozesz wykona¢ JEDNA
dodatkowa akcje w kazdej
swojej turze.

Z drugiej strony widnieje szczegotowy opis
punktacji koncowej w rozgrywkach z Erg Informacji.

>> NOWY KAFEL POCZATKOWYCH
ZASOBOW

Ten kafel jest
wykorzystywany
wytacznie z wariantem
przyspieszonego startu
zrozszerzenia Nowe
Odkrycia. Wymieszaj
go z pozostatymi
kaflami Poczatkowych
Zasobow i odkryj ich
tyle, ilu jest graczy plus
jeden.

PRZEBIEG ROZGRYWKI =

Wszystkie zasady z gry podstawowej i pierwszego
rozszerzenia majg zastosowanie. Jedyna roznica jest
dodanie nowego surowca - Dyskow danych. Mozesz
go wykorzystac do budowy budynku Banku danych
lub Miast-Bankow danych (niebieskich koput) oraz do
.zakupu” maks. 1 dodatkowej akcji w kazdej turze.

>> BANKI DANYCH - NIEBIESKIE

BUDYNKI

Budynki Banki danych w grze sa
reprezentowane przez niebieskie
>> MIASTA-BANKI DANYCH -

znaczniki. Musisz wydac 1 Dysk
NIEBIESKIE KOPLLY ‘
%

dzieki wykonaniu odpowiedniej
Akcji z pola na Planszy lub zagraniu
karty z efektem budowy Banku
danych.

Banki danych mozna ulepszac
w taki sam sposob jak inne
struktury w grze (Laboratoria,
Farmy, Odsalarnie i Tunele).

danych, aby zbudowac Bank
danych.

Budowa Banku danych jest mozliwa
Musisz wydac 1Algi, 2 Plastostale,
1Dysk danych i 1 Kredyt, aby
zbudowac Miasto-Bank danych.




Mozesz zbudowac takie Miasto dzieki wykonaniu odpowiedniej Akcji
z pola na Planszy lub zagraniu karty z efektem budowy tego Miasta.

>> DODATKDWE AKC.JE

Mozesz wykona¢ JEDNA z ponizszych akcji dodatkowych w kazdej ze swoich TUR, ptacac odpowiedni koszt
w Dyskach danych.

> DOBIERZ 2 KARTY: Wydaj 2 Dysku danych, aby dobrac na reke
2 dodatkowe karty z talii biezacej Ery PO TYM jak dobierzesz karty
do limitu kart na reku na koniec swojej tury. Mozesz najpierw dobrac
i obejrzec karty, ktore dobratbys na koniec swojej tury zgodnie

ze standardowymi zasadami i nastepnie zdecydowac, czy chcesz
wykonac te Akcje. Niemniej nie mozesz wykonac tej Akcji, jesli
wydates wczesniej w tej turze Dyski danych, by wykonac inng Akcje
dodatkowa.

» WYMIANA SURDWCOW: Wydaj V2 Dysku danych, aby wymieni¢

dowolny z przedstawionych surowcow na inny sposrad nich.

>> BUDOWA NA MIEJSCU ROZBUDOWY: wydaj v Dysku danych,

aby zbudowac¢ Bank danych na miejscu rozbudowy. Ta dodatkowa
Akcja moze zosta¢ wykonana wytacznie jako czesc¢ Akcji budowy
Banku danych z pola Planszy lub po zagraniu karty z takim efektem
i pozwala na budowe maksymalnie 1 Banku danych na miejscu
rozbudowy zamiast na zwyktym miejscu budowy.

 IAGRAJ DI][]ATKI]WA KARTE: Mozesz zagrac dodatkowa karte Akcji tuz przed albo po zagraniu karty
Akcji i symultanicznym wyborze dostepnego pola Akcji.

Koszt w Dyskach danych zalezy koloru dodatkowej karty, ktora chcesz zagraé (1i %2 Dysku danych dla zielonej
karty, 1dla czerwonej i 2 dla Z6ttej). Mozesz zagrac¢ dowolna karte Akcji, jej kolor nie ma znaczenia i nie musi
by¢ identyczny z kolorem wybranego pola Akcji.

Mozesz nawet zagrac, jako dodatkowa, karte Akcji dobrang dzieki Akcji gtownej, tuz po jej rozpatrzeniu. Jezeli
zagrasz dodatkowa karte Akcji w ten sposéb, musisz dobra¢ dodatkowa karte na koniec swojej tury.

FAZA PRODUKCJI |

W fazie Produkcji otrzymujesz surowce na tych samych zasadach jak w grze podstawowej czy Nowych
Odkryciach. Dodatkowo otrzymujesz 1 Dysk danych za kazdy twoj Bank danych albo 1Dysk danych i 1Kredyt
za kazdy ulepszony Bank danych. W oby przypadkach jak zwykle Banki danych musza by¢ potaczone z twojag
siecia, aby wyprodukowac surowce.
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Jesli masz 2 ulepszone Banki danych przy jednym » ZASADY SPE[:JAI.NE KART

Miescie otrzymasz zamiast tego: 3 Dyski danych,

‘I Kredyt oraz dowolny Surowiec podstawowy (Algh UWAGA: Jezeli na karcie Znajduje S|e ikona b|a+ej/
Plastostal lub Kredyt). bordowej koputy, mozesz jej uzyc takze do budowy

niebieskiej koputy.

PRZYKEAD:
® Znizka na budowe koputy lub brak koniecznosci
wyzywiania - karty o nr: 32, 104, 125, 144, 154.

W fazie Produkciji otrzymujesz dodatkowo PZ réwne
liczbie niebieskich koput pomnozonej przez liczbe

zestawow wszystkich 4 budynkow (potaczonych!), TEST BIOMECHA
jakie masz na catej swojej planszy Gracza.

Akcja budowy koputy - karty o nr: 55. 171, 201.
Poruszanie - karty o nr 239 i 242.
.Jezelimasz...” - karty o nr 53, 88 i 146.
.Jezeli masz...” karty Produkciji 13, 82, 194, 256

i P2404.

Budowa struktury przy Miescie - karty o nr 37, 58 i 59.
Budowa budynku na miejscu rozbudowy - 10, 26, 67,
151, 158, 195, 205, 221.

PRZYKLAD:

Przyktadowo za 2 niebieskie koputy, 3 Farmy,
4 Odsalarnie, 3 Laboratoria i 4 Banki danych otrzymasz

6 PZ w fazie Produkcji (2 razy 3 zestawy budynkéw Jezeli efekt pozwala na ulepszenie dowolnej
wszystkich 4 rodzajow). struktury, to pozwala takze na ulepszenie Bankow

danych.
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max. 2x

1l ZORGANIZOWANIE KONFERENC]I y

Ikona dowolnej struktury - Farmy, Odsalarni,
Laboratorium lub Tunelu - znajdujaca sie na karcie,
jest rozpatrywana takze jako ikona Banku danych.

PRZYKEAD:
Karty o nr 19, 20, 21. - 209, 243 i P2:7.

Otrzymujesz dodatkowe Punkty
Zwycigstwa za potgczone Miasta
z 4 z réznymi budynkami.

Jesli zbudujesz 4 rézne budynki v : : : :
przy Miescie (Laboratorium, Y ® A s oS o
Farme, Odsalarnie i Bank @ ©® 80 ©
danych), to otrzymasz 8 PZ za to
Miasto.



SPECJALNE LOKAC.JE NA PLANSZY GRACZA - DBJASNIENIA

PRZYKEAD:
Ta koputa liczy sig jako 3 niebieskie koputy.

Na przyktad, jezeli masz 1 dodatkowq niebieskq kopute,

poza tq na ilustracji oraz 2 zestawy (4) budynkow,
otrzymasz 4 x 2 PZ podczas fazy Produkcji.

Po zbudowaniu takiego Banku danych
otrzymujesz natychmiast 3 Kredyty i 1PZ.

Podczas fazy Produkcji otrzymasz 1 Dysk
danych za ten Bank danych. Dodatkowo
otrzymasz 1Kredyt i 1 PZ.

Jezeli zbudowates ten Bank danych, otrzymasz dzieki
niemu 2 Dyski danych podczas fazy Produkcji.

TRYB SOLO 1

Rozgrywasz go na tych samych zasadach co w grze podstawowej i rozszerzeniach. V

® 110 PZ to NIEZLY WYNIK
® 120 to WSPANIALY WYNIK

® 135 to ZNAKOMITY REZULTAT. Wierzymy ze dasz rade przebi¢ ten wynik!
(jezeli zagrasz w gre podstawowa z cboma rozszerzeniami)
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i wielu innych.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka
starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat
Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej
stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazda nasza gre - takze

po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy

i wspotpracownicy pieczotowicie sprawdzaja
i szlifujg materiaty z gry, czasem - nieraz po
miesigcach czy wrecz latach od premiery

- pojawia sie konieczno$¢ wprowadzenia
drobnych korekt, zmian czy ulepszen.
Zobowigzujemy sie wprowadza¢ do instrukcji
niezbedne zmiany, bazujac na opiniach
spotecznosci graczy i do$wiadczeniu autorow.
Aktualng instrukcje, a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-
rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej:
https://sklep.portalgames.pl/podwodne-miasta-era-informacji




