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Cthulhu: Death May Die
Season 2 Expansion (Kampania 2)

Swiat juz nie jest taki sam: czajg sie na nim
potwory, o ktérych zwykli é[n.iertelni_cy ni_e maja ¢ AMPA N I A
pojecia. Z mrocznych czelusci portali do innych
wymiardw, kultysci przywotujg nowe bestie.

Nadchodzi czas jeszcze wiekszego mroku, a 10
nowych Badaczy musi sie zmierzy¢ z horrorem,
ktéry nie $nit im sie w najgorszych koszmarach.

2

Cthulhu: Death May Die Kampania 2, to
rozszerzenie ktére urozmaica gre podstawowg
Cthulhu: Death May Die. 6 zupetnie nowych
scenariuszy umozliwia rozgrywke w az 12
wariantach, w potagczeniu z przedwiecznymi -
z gry podstawowej (a takze mozna je tgczyc |\
z Przedwiecznymi z dodatkéw: Czarna Koza DEATH MAY Drg
z Lasu i Yog-Sothoth). Wprowadza tez do - P
gry nowe zasady i elementy, w tym zestaw :
dodatkowych kafelkédw do tworzenia planszy.
Wymagajaca kampania stawia przeciwko
graczom mnostwo przerazajgcych potworéw

we wszystkich ksztattach i rozmiarach, takich jak . ee
Tcho-Tcho, Bokrugi, Yuggi i Ogary z Tindalos! @ 4+ é 90-120 min K -5

Ay

% Pierwsze duze rozszerzenie do immersyjnego
dungeon crawlera autorstwa Roba Daviau
i Erica M. Langa

% Nowi Badacze i Potwory wraz z figurkami oraz
dodatkowe kafelki planszy

¥ 6 zupetnie nowych pudetek ze scenariuszami,
a w nich nowe karty Potwordéw, Mitow i Odkryc.
Nowe scenariusze dajg az 12 nowych wariacji
rozgrywki w potgczeniu z dwoma przedwieczny-
mi z gry podstawowe]
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Eleven

Eleven to strategiczna gra optymalizacyjna, w ktérej
gracze muszg zadbac o catoksztatt swojego biznesu:
od kadr, poprzez infrastrukture, az po wybér samych
pitkarzy. Mitosnicy futbolu znajdg w grze wiele
smaczkow, ale z powodzeniem mogg w nig zagrac
osoby, ktére nigdy w zyciu nie widziaty zadnego
meczu. Eleven to gra z intuicyjng mechanika,

w ktorej liczy sie dobra strategia budowania biznesu,
a sama znajomosc historii pitki noznej absolutnie
nie jest konieczna. Gre mozna poréwnac do Food
Chain Magnate, gdzie zarzadza sie siecig restauracji
fast food, Prét-a-Porter, jednego z bestsellerow
Portal Games autorstwa Ignacego Trzewiczka, czy
tez do Smartphone Inc., w ktérej prowadzi sie firme
produkujgcg smartfony. Gra toczy sie przez 8-10
rund, w zaleznosci od scenariusza.

W kazdej turze gracze uzywajg 6 kosci do
planowania swoich dziatan. Zatrudniajg personel,
wysytajg zwiadowcdw, aby obserwowali
przeciwnikow lub graczy, trenujg taktyke, szukajg
sponsordéw. Starajg sie, aby znaczniki na 4 torach na
planszy (dochdéd, kondycja, morale i popularnosc)
byty jak najwyzsze. W przeciwnym razie do gry
zostang wprowadzone negatywne efekty. Eleven
zawiera 6 zréznicowanych scenariuszy, ktore
urozmaicajg rozgrywke wprowadzajgc dla kazdej
partii odmienne cele. Gra umozliwia wiele drég do
zwyciestwa.

Ay

% Strategiczny menedzer pitkarski, w ktérym

zarzadza sie biznesem od podstaw, podobnie jak
w klasykach: Food Chain Magnate i Prét-a-Porter

% Gra przeznaczona nie tylko dla fanéw pitki noznej
% 6 zroznicowanych scenariuszy, wprowadzajgcych

24 €D 90-120 min §¢ -4
Te

odmienne cele do zrealizowania w kazdej rozgrywce
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Escape Tale.s

Dzieci Zmijowego Lasu

Escape Tales: Dzieci Zmijowego Lasu jest ko-
operacyjng grg przeznaczong 1 do 4 graczy,

z mocnym naciskiem na fabute. Skupia sie nie
tylko na wymagajacych zagadkach w stylu esca-
pe roomu, lecz takze na wciggajacej historii, na
ktérg gracze majg wptyw podczas rozgrywki.
Czeka na nich wiele zagadek, do rozwigzania
ktérych nie trzeba niczego poza sprytem i moze
jeszcze czyms$ do pisania. Muszg by¢ przygoto-
wani na wiele trudnych wyborow, ktore okreslg
kierunek ich przygody.

To juz trzecia odstona serii Escape Tales, ale do
jej rozegrania nie potrzeba egzemplarzy Rytu-
atu Przebudzenia ani Low Memory. Tym razem
tworcy opowiadajg historie Gilberta, ktory
mieszka w petnym zagadek miasteczku. Posta-
wili przy tym na nowe rozwigzania. W pudetku
znajduje sie petna tajemnic mapa, a przedmioty
znalezione w grze, bedzie mozna se sobg tgczyc
za pomocg aplikacji.

Ay

% Trzecia odstona serii Escape Tales z wciggajaca
historig w klimacie dark fantasy, autorstwa organi-

zatoréw Mistrzostw Swiata w Escape Room.
# 3 Story Booki tworzgce angazujgcg kampanie,

ponad 220 roznych kart, zetony Akcji i fantastyczna

petna tajemnic mapa.

8 Nowe rozwigzania: mozliwo$¢ znajdowania przy-
datnych przedmiotéw i towarzyszy, tgczac ze sobg

rézne karty w aplikacji mobilne;j.

ESClPETALES
f § W, /'l_l'(.;l‘,. (%

ESCXPE TALES
SLECT
e

ESCAPE ROOM W pypEeyy L cockwme

Qo+ O 450+ min f§1-4
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Mur Hadriana

Mur Hadriana to gra z dwoma bloczkami arku-
szy, ktéra wymaga uzycia otdwka lub dtugopisu.
Gracze na swoich planszach wykreslajg pewne
pola i wpisujg rézne wartosci. Gra nie toczy sie
jednak wytgcznie na arkuszu: 50 surowcow i 90
robotnikow dysponowanych do wykonania roz-
nych akcji, reprezentowanych jest przez drew-
niane znaczniki, ktére gracze ustawiajg na swo-
ich planszetkach. Poza tym rozgrywke zmieniaja
karty Losu, ktére determinujg, jakich surowcéw
i robotnikbw mozna uzyc. Karty Graczy nie tylko
dodajg surowcow i robotnikdw, ale i punktow,
pod warunkiem wypetnienia konkretnych odcin-
kéw muru.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
Punktéw Zwyciestwa, ktére gracze zdobywajg
rozwijajgc swoj fort, bronigc jego murdw i zwiek-
szajgc swoje atrybuty. Bedg musieli ostroznie
zarzgdzac swojg sitg roboczg i zasobami, aby
wypetni¢ wybrane Sciezki na swoim arkuszu.

Ay

% Strategiczna eurogra z bloczkami do wykreslania

BOBBY HiL1.

Q@12+ O 3060 min T 16

przeznaczona dla 1-6 graczy, opowiadajgca o budo-

wie Muru Hadriana na terenie Wielkiej Brytanii.

% Rozgrywka polegajaca na wykreslaniu i wpisywaniu

okreslonych wartosci na arkuszach graczy oraz na

zagrywaniu robotnikéw, surowcow oraz kart.

¥ Zazebiajgce sie akcje wymagajgce od graczy skupie-

nia przy obieraniu wtasciwej strategii.
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Krolestwa Potnocy

Gniew Latarni

Kolejny dodatek do Krélestw Potnocy autorstwa
Joanny Kijanki, bedzie zupetnie inny niz poprzednie.
Gniew Latarni to kampania solo, a w pudetku nie
znajdg sie kolejne talie frakgji.

Dodatek wprowadza do gry serie potgczonych ze
soba fabularnie scenariuszy. Teraz poza nowymi
wydarzeniami oraz zmiang dotyczgcg punktowania
poszczegolnych rozgrywek solo, w grze pojawig sie
nowe mechaniki i karty. Wsréd nich znajdg sie mie-
dzy innymi nowe karty Wydarzen, ktére wptywajg

na rozgrywke i poprawiaja regrywalnosc oraz karty
Specjalnych Wysp, ktorych bogactwa zachwycg nawet
najbardziej wybrednych podréznikéw zeglujgcych po
potnocnych krainach.

Bedziesz mégt wykonywac akcje pozwalajgce ci po-
znawac fabute oraz wchodzi¢ w interakcje z catg

serig wydarzen wykreowanych w Swiecie Osadnikow.
Twoje krolestwo bedzie sie mierzy¢ z wieloma proble-
mami, o ktérych przeczytasz w ksiedze z paragrafami.
Skad na wybrzezu pojawia sie coraz wiecej latarnii?
Dlaczego poddani zaczynajg buntowac sie przeciwko
odbudowie katedry? No i te rozszalate targane sztor-
mami morza... Jakie niebezpieczenstwo w nich czyha?
Gry Portal Games opowiadajg historie. Ta jest o wiele
bardziej tajemnicza, niz ci sie wydaje. W Krélestwach
Pétnocy zaczyna dziac sie cos$ bardzo dziwnego...

Ay
% Rozszerzenie dla jednego gracza do Kroélestw
Pétnocy wprowadzajgce nowe mechaniki

% Dodatkowe scenariusze tgczgce sie fabularnie
oraz specjalna ksiega skryptdéw pozwalajgca
poznac ciekawg historie

% Nowe karty wydarzen wptywajgce na rozgrywke
oraz karty Specjalnych Wysp

lestw
Egtnocy

: U :E’ |
AU'I'OIKA DODA‘I‘KU

JOANNA KIJANKA

Q@+ O 5-Dmin ¢ -4
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Krolestwa Potnocy

Krolowie Egiptu

Portal Games prezentuje kolejny dodatek do Krélestw
Pétnocy autorstwa Joanny Kijanki. To rozszerzenie
Krolowie Egiptu, ktére wprowadza do gry 2 nowe talie
frakcji oraz 7 kart wysp.

Egipcjanie to frakcje o wysokim poziomie zaawan-
sowania. Talia Hatszepsut przedstawia Imperium
potozone przy delcie Nilu, korzystajgce z jego dobro-
dziejstw. Opanowato ono sztuke irygacji i intensywnie
nawadnia swoje pola, dzieki czemu ptawi sie w uro-
dzaju. Frakcja Hatszepsut moze przypisywac swoich
robotnikdéw do kart - na Polach produkujg oni dodat-
kowe Surowce dzieki rewersom kart zyznych gleb,

CO W sumie pozwala im na wytwarzanie wszystkich

5 rodzajéw Surowcéw. Lokacje z Akcjami pozwalajg
Hatszepsut na uzycie dodatkowego efektu.

Talia Amenhotepa posiada karty, ktére mogg za-
istnie¢ w grze na trzy sposoby. Kazda z nich posia-

da efekt jednorazowy, jako natychmiastowa karta
Wsparcia. Zamiast tego, mozna jg takze zagrac jako
lokacje. Lokacja pozostaje w grze albo tylko do konca
rundy, albo takze na kolejne rundy, jezeli dzieki efek-
tom odpowiednich kart zostanie do niej przypisany
surowiec.

W pudetku znajdujg sie takze nowe Wyspy do wtaso-
wania do istniejgcych talii, ktére wprowadzg wiekszg
réznorodnos¢ na planszy Eksploracji.

Ay,

% Dodatek do Krolestw Pétnocy wprowadzajacy
dwie nowe talie, kompatybilny z innymi roz-
Szerzeniami

% Hatszepsut intensywnie produkujgca surowce
dzieki kartom zyznych gleb oraz Amenhotep,
ktérego karty mogg by¢ wykorzystane na
3 rézne sposoby

% Dodatkowe karty Wysp do wtasowania do
istniejgcej talii

0
3
90

¢

Tralas

TSk

Q@i+ O 5-Dmin f¢ -4
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Najezdzcy ze Scytii

Najezdzcy ze Scytii to kosciana gra worker place-
ment dla 1-4 graczy. To kolejny tytut od Shema Phil-
lipsa, autora miedzy innymi cenionej sagi Zachodnich
Krélestw (w sktad ktérej wchodzg Architekci, Paladyni,
Wicehrabiowie i Kroniki Zachodniego Krélestwa).
Celem gry Najezdzcy ze Scytii jest osiggniecie naj-
wiekszej liczby Punktow Zwyciestwa (PZ) na koniec
gry. Punkty Zwyciestwa zdobywa sie za najezdzanie
Osad, zdobywanie tupow i realizacje Wypraw. Gracze
beda w tym celu musieli rekrutowac Zatoge, tresowac
Zwierzeta oraz gromadzi¢ Zapasy. W tym celu beda
musieli zarzadzac robotnikami, pozyskiwac odpo-
wiednie dobra i karty, a nastepnie zarzgdzac karta-
mi z reki tworzgc zestawy ztozone z jak najlepszych
cztonkdw zatogi i wzmacniac je doktadajgc do nich
karty ortéw i koni. Gra konczy sie w momencie, gdy
na planszy pozostang tylko 2 niesplgdrowane Osady
lub 2 niezrealizowane Wyprawy.

Kazdy z graczy ma inne poczatkowe umiejetnosci, co
wptywa na asymetrycznosc¢ rozgrywki. Duza zmien-
nos¢ elementdéw i ich ustawien dostarcza ogromu -
regrywalnosci. Intuicyjne zasady i powigzane mecha- @ o é 60 i
niki akcji, charakterystyczne dla gier Shema Philipsa,

spodobajg sie mitosnikom gier euro lubigcym pomy-

$le¢ nad plansza.

Ahdy;
% Kosciana gra worker placement dla 1-4 graczy

autorstwa Shema Phillipsa, tworcy serii
Zachodnich Krolestw

% Pozyskiwanie zatogi i tworzenie zestawow
kart oraz rekrutowanie pomocnych w walce
zwierzat

¥ Asymetryczne umiejetnosci graczy, wiele drég
do zwyciestwa, duza regrywalnos¢

il
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Neuroshimy Hex! 3.0
Bestie

Bestie to juz 20. frakcja do bestsellerowej planszéwki
w uniwersum postapokaliptycznej Ameryki: Neu-
roshimy Hex! Nowy dodatek stanowi przekroj przez
catg faune, dostosowang do tego Swiata: zniszczone-
go przez radiacje i zelastwo. Bestie nie wspotpracuija,
ich jedynym celem jest ochrona wtasnego terytorium.
Nie szczedzg nikogo, takze swoich. W tym rozszerze-
niu wystepuje mechanika friendly fire. Bratobojczy
ogien moze przynies¢ kleske takze bestiom, bo ich
dzikos$¢ i zazartos¢ jest praktycznie niepowstrzyma-
na. Czes¢ jednostek posiada specjalng inicjatywe
atakowania w momencie Smierci. Bestie nie poddaja
sie do konca i potrafig uzre¢ nawet wtedy, gdy juz
witajg sie z kostuchg. Sztab Bestii jako jedyny posiada
WyZzszg inicjatywe niz pozostate armie, a do tego jest
wystawiany na plansze wraz z dodatkowg jednostka
- obosieczng bronia. To najbardziej zabdjcza paszcza
wsrod bestii. Potrafi niszczy¢ jednostki przy Sztabie,
ale uwaga! W swojej furii moze zrani¢ réwniez wiasny
Sztab.

Ahdy;

% Kolejna, 20. frakcja do gry Neuroshima Hex!
3.0 urozmaicajaca rozgrywke

s Mechanika friendly fire, ktéra moze doprowa-
dzi¢ do zniszczenia wtasnych jednostek

# Wyzsza inicjatywa od pozostatych frakgji,
specjalna inicjatywa atakowania w momen-

cie Smierci jednostki oraz dodatkowa bron
obosieczna

NEURosrdg R "2
i YHEx ! N, g

DODATEK bo Gy

l'l‘

@12+ O Ddmn ¢4



PDYJM| &qvvxes S{) 2 o.0.

ul. H. Sienkiewicza 13
44-190 Knuréw
hurt@portalgames.pl
+48 32 334 8538

Root

Banici i Partyzanci

W 2021 roku Portal Games wyda wszystkie nowe do-
datki do asymetrycznej gry Root. Jako pierwsze ukazg
sie Vagabond Pack oraz talia Banitow i Partyzantéw.
W pozZniejszej czesci roku rozszerzenia Clockwork

i Underworld. Tym samym podtrzymujemy, ze konse-
kwentnie wydajemy wszystkie dodatki do Roota.

Banici i Partyzanci to talia 54 kart, ktére urozma-
icajg rozgrywke o nowe mechaniki. Zastepuje ona
starg talie i zawiera nowy zestaw specjalnych mocy,
ktére gracze mogg tworzy¢ za pomocg swoich
frakcji. Korzystanie z mocy ma takze swoje minu-
sy i przewidziane przez autoréw luki, ktére trzeba
bra¢ pod uwage. Nie zawsze ich wykorzystanie jest
dobrym pomystem. Banici i Partyzanci umozliwiaja
miedzy innymi niszczenie kart innych graczy oraz
kopiowanie zdolnosci innych frakg;ji.

Ahdy;

% Talia kart do bestsellerowej gry Root, ktéra doda-
je jeszcze wiecej asymetrycznosci i regrywalnosci.

s Nowe mechaniki, w tym mozliwosc niszczenia
kart innych za pomocg Sabotazystéw i kopiowa-
nia zdolnosci frakcji za pomoca kart Eyrie Emigré.

g8 Dodatek kompatybilny ze wszystkimi innymi roz-
szerzeniami Root.

Rozszerzeni

i £l
c: Galia Banis
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Root

The Clockwork Expansion

W 2021 roku Portal Games wyda wszystkie nowe do-
datki do asymetrycznej gry Root. Jako pierwsze ukazg
sie Vagabond Pack oraz talia Banitow i Partyzantéw.
W pozZniejszej czesci roku rozszerzenia Clockwork

i Underworld. Tym samym podtrzymujemy, ze konse-
kwentnie wydajemy wszystkie dodatki do Roota.

Root: The Clockwork Expansion, ktéry wydamy
w dalszej kolejnosci, pozwala graczom zmierzy¢ sie
z czterema piekielnie zautomatyzowanymi frakcja-
mi. Mozna doda¢ wybrane frakcje do rozgrywki,

by ja wzbogaci¢, gdy jest za mato graczy lub takze
potgczyc sity w grze kooperacyjnej przeciw zauto-
matyzowanym frakcjom! Gracze zmierzg sie z Me-
chaniczng Markizg 2.0, ktorej patroli muszg unikac
i bedg musieli pokrzyzowac jej plany ukonczenia
Sciezek budowlanych.

Ich przeciwnikiem bedzie takze Electric Eyrie, przed
ktérym muszg wzmocni¢ obrone Lesnogrodu,

a takze z Zautomatyzowanym sojuszem radykatéw
i nikczemnym Vagabotem.

Do Swiata Root dotgczajg nowe frakcje i pola bitew!

Abdy;
% Dodatek do bestsellerowej gry Root, kompatybil-
ny ze wczesniejszymi rozszerzeniami.

s Nowe, zautomatyzowane frakcje, ktore stanowig

wirtualnych przeciwnikédw w grze jedno lub wielo-

osobowe;.
s Tryb kooperacyjny, w ktérym gracze tgczg sity
przeciwko automie lub automom.

Q0+ O C0-0min g l-4



PDYJM| &qvvxes S{) 2 o.0.

ul. H. Sienkiewicza 13
44-190 Knuréw
hurt@portalgames.pl
+48 32 334 8538

Root

The The Underworld Expansion

W 2021 roku Portal Games wyda wszystkie nowe do-
datki do asymetrycznej gry Root. Jako pierwsze ukazg
sie Vagabond Pack oraz talia Banitow i Partyzantéw.
W pozZniejszej czesci roku rozszerzenia Clockwork

i Underworld. Tym samym podtrzymujemy, ze konse-
kwentnie wydajemy wszystkie dodatki do Roota.

Rozszerzenie Root: Underworld zawiera nowg im-
perialng frakcje: Wielkie Podziemne Ksiestwo, ktora
taczy elastycznos¢ Markizy de Kot z eskalacjg dyna-
stii Orlich Gniazd. The Corvid Conspiracy to z kolei
tajemnicza frakcja, ktéra knuje zawite intrygi wobec
swoich przeciwnikow. Dodatek zawiera takze dwie
nowe mapy: gorskg, gdzie mozna kopac tunele,

a takze mape jeziora, na ktorej gracze bedg walczy¢
o kontrole nad promem.

Ay,

% Dodatek do gry Root zawierajgcy nowe,
asymetryczne frakcje, kompatybilny z innymi
rozszerzeniami.

% Nowe mechaniki

# Dwie dodatkowe, pieknie wykonane mapy:
jeziora i gor, na ktorych gracze zmierzg sie
z nowymi celami

@ 10+ @ 60-90 min i; 2-6
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Root

VVagabond Pack

W 2021 roku Portal Games wyda wszystkie nowe do-
datki do asymetrycznej gry Root. Jako pierwsze ukazg
sie Vagabond Pack oraz talia Banitow i Partyzantéw.
W pozZniejszej czesci roku rozszerzenia Clockwork

i Underworld. Tym samym podtrzymujemy, ze konse-
kwentnie wydajemy wszystkie dodatki do Roota.

Root Vagabond Pack wprowadza do gry nowe po-
staci: Poszukiwacza Przygod, Lotnika i Ronina wraz
z ich kartami, a takze siedem meepli. Te niestan-
dardowe pionki Wtéczegdw dotgcza sie do frakcji

z podstawowej wersji gry oraz dodatkéw, w tym do
Banitow i Partyzantow.

Abdy;

% Dodatek do bestsellerowej gry Root, wzbogaca-
jacy elementy z gry podstawowej i kompatybilny
z innymi rozszerzeniami.

% Trzy nowe postaci: Poszukiwacza Przygdod,
Lotnika i Ronina wraz z ich kartami.

# Siedem niestandardowych pionkéw Wtoczegow
do dotagczenia do wszystkich frakgji.

D O-DOmin ¢ -4
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Tawantinsuyu

Imperium Inkow

Tawantinsuyu: Imperium Inkéw, to gra strategicz-
na z mechanika rondla akgji, zarzgdzaniem ruchem
pionkow i zagrywaniem kart autorstwa Davida Tur-
cziego (Anachrony, Kitchen Rush, Dice Settlers). Prze-
znaczona jest dla 1-4 graczy.

Wielki Sapa Inca Pachacuti zwrdcit sie do swojego
potomstwa i nakazat im oddawac czes¢ Inti, Bogu
Stonca, i rozszerzy¢ Imperium Inkéw tak daleko, jak
wedrujg lamy. Zbierz swoich ludzi z wiosek i wykorzy-
staj ich wyjgtkowe zdolnosci, a nastepnie odpowied-
nio rozmies¢ tam, gdzie przydadzg ci sie najbardzie;.
Wspinaj sie po stopniach Swigtyni Storica jako poboz-
ny smiertelnik. Stawiaj budowle, ktore dadzg ci do-
datkowe korzysci. Zbierz armie i podbijaj wioski

w czterech krélestwach Tawantinsuyu. Udowodnij, ze
jeste$ godnym nastepcg Pachacutiego i poprowadz
Inkéw do chwaty!

Podczas gry w Tawantinsuyu: Imperium Inkéw, be-
dziesz umieszcza¢ pracownikdéw w réznych miejscach
na planszy, wykonujgc akcje, zbierajgc surowce (ziem-
niaki, kukurydze, kamien i ztoto), konstruujgc budynki _ . 90
i schody, rzezbigc posagi, zwiekszajac site militarng @ [+ @ 60-120 i e -4
swoich poddanych i zbierajgc tkaniny.

W swojej turze musisz umiesci¢ robotnika na obsza-

rze wzgorza albo wykonac jedna z akcji takg jak zwer-

bowanie pracownika, dobranie kart boga, kart armii

lub tez przesuniecie swojego kaptana. Gra konczy sie,

gdy pula pracownikéw zostanie wyczerpana.

Ahdy;

% Strategiczna gra autorstwa Davida Turcziego
(Anachrony, Kitchen Rush, Dice Settlers) osa-
dzona w inkaskim klimacie.

¥ Mechanika rondla akcji wymagajgca przemy-
$lanego zarzgdzania ruchem pionkow.

% Wiele mozliwosci punktowania i zbalansowana
rozgrywka przy dobieraniu réznych strategii.

' pAVID TURCZ!

CTAWANTIRSEVLE

~ IMPERIUM INKOW
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Tekhenu
Obelisk Stonca

Tekhenu: Obelisk Stonca, to ekonomiczna kosciana
gra euro autorstwa Daniela Tasciniego (Tzolkin, Teoti-
huacan) i Davida Turcziego (Anachrony, Kitchen Rush,
Tawantinsuyu), ktéra zabierze graczy do starozytnego
Egiptu. W tej strategicznej potyczce dla 1 do 4 graczy,
manipuluja oni kos¢mi i dobierajg akcje tak, by jak
najefektywniej wznies¢ kompleks Swigtyn. Za ruchem
stonca dookota obelisku, gracze uzupetniajg kosci na
planszy na poczatku rundy - sg one niezbedne do
wykonywania akcji (akcje bez kosci sg niedostepne).
Plansza podzielona jest na szes¢ czesci, z ktérych
kazda wigze sie z egipskim bogiem. Posrodku stoi im-
ponujgcy obelisk (Tekhenu), ktéry rzuca cien na rézne
czesci planszy. W rezultacie obszar wokét obelisku
jest podzielony na czesci potozone w petnym ston-
cu, zacienione i zupetnie ciemne. W kazdej rundzie
gracze dobierajg wyniki na kosciach do swoich dzia-
tan i wykonuja akcje zwigzane z wartoscig kosci oraz
sekcja, z ktorej zostata dobrana. Zmienna i zalezna
od graczy pula akcji nadaje niepowtarzalnosc kazdej
rozgrywce oraz wymaga od graczy sledzenia ruchéw
innych graczy i planowania z wyprzedzeniem! Gra
toczy sie na przestrzeni kilku rund. Wygrywa gracz

z najwiekszg liczbg punktéw zwyciestwa, zdobywa-
nych na rézne sposoby w réznych sekcjach.

Ahdy;

% Klimatyczna kosciana gra euro autoréw cenionych
planszéwek (Tzolkin, Teotihuacan, Anachrony) osa-
dzona w starozytnym Egipcie, przeznaczona dla
1-4 graczy

% Intuicyjna rozgrywka z krotkg kotderkg i zmienng
pulg doboru akcji w kazdej rundzie

% Wiele mozliwych strategii i drog do zwyciestwa
oraz duza regrywalnos¢
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Teotihuacan

Okres Ekspansiji

Teotihuacan, Okres Ekspansji to rozszerzenie do
gry Teotihuacan: Miasto Bogow i do rozgrywki wyma-
ga podstawowej wersji gry. Zawiera szereg nowych
modutow, ktore nie tylko wzbogacajg rozgrywke

o wiecej znanych elementéw, ale takze wprowadzaja
zupetnie nowe mechaniki. Zawartosc jest kompatybil-
na zaréwno z grg podstawowa, jak i dwoma pierwszy-
mi dodatkami, Teotihuacan: P6zny Okres Preklasycz-
ny i Teotihuacan: w Cieniu Xitle.

Okres Ekspansji wprowadza nowy zasob: obsydian,
petnigcy miedzy innymi role jokera (zastepuje inne za-
soby), a takze uwzgledniajgce go nowe ptytki i plansze
Akcji. Niektore moduty wymagajg uzycia obsydianu.
Modut Ottarze i Szamani dodaje zupetnie nowy wy-
miar do gry i zapetnia poprzednio puste pola miedzy
Planszami Akcji. Stanowig one teraz zestaw zupetnie
innych poteznych akcji. Modut 9, Ekspansja Impe-
rium, wprowadza nowg plansze Imperium, a nowa
plansza Podboju pozwala graczom wykorzystywac
Wojownikow do podbijania nowych krain, a nastepnie
zamieniac ich w osadnikéw i tym samym awansowac
na torze Alei Umartych.

Ponadto w grze wystepujg nowe ptytki Wielkich
Odkry¢, a takze nowe Maski, ktére pozwolg powiek-
szy¢ zebrane kolekcje Do gry dodana zostata takze
nowa Plansza Akcji zastepujgca Plansze Patacu, daja-
ca nowe opcje awansu w Swigtyniach i pomagajaca
robotnikom zdobywa¢ doswiadczenie.

Ahdy;
% Dodatek do uznanej gry euro autorstwa dos$wiad-
czonych Daniela Tasciniego i Davida Turcziego.

4+ D 60-120 min pg -4
re

# Zupetnie nowy zasob: obsydian, nowe akcje i inno-

wacyjne moduty, w tym taki umozliwiajgcy podbi-
janie nowych krain za pomocg Wojownikow.

% Nowe plansze akcji, ptytki technologii, Maski, Ptytki

Wielkich Odkry¢, a takze drewniane znaczniki,
w tym figurki Szamandw do wykonania nowych
akgji.
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Upiorny Cyrk

Przedziwna atmosfera wisi w powietrzu. Przybyta do
tego spokojnego, znudzonego miasteczka spragnione-
go rewelacji. Melodie roznoszg sie niczym fala, wybu-
dzajac dzieci ze snu i ciggnac je az do zrodta dzwieku.
Mrok nocy rozswietlajg setki lampek rozwieszonych
wokdt masywnych wozow i okreconych wokot meta-
lowych konstrukgji siegajgcych nieba. Czu¢ mieszanke
ekscytacji i strachu oraz delikatny zapach stodyczy

w cieptym czerwcowym powietrzu. Wszyscy wyczekujg
na niesamowite atrakcje Upiornego Cyrku.

Wciel sie we wtasciciela objazdowego cyrku petnego
przedziwnych atrakcji wywotujgcych dreszcze! Jestes$
tutaj, aby rozbudzi¢ w ludziach poktady ciekawosci

i gesiej skorki! Nie jestes$ jedynym showmanem

w miescie i musisz rywalizowac z sgsiadami, ktorzy
takze przygotowali swoje szalone pokazy i zapierajace
dech w piersiach wystawy. Musisz zapewni¢ najwspa-
nialsze i najbardziej absurdalne widowisko, aby sprze-
dac najwiecej biletow.

Upiorny Cyrk to gra z mechanika ukrytej licytacji,

w ktorej zadaniem graczy jest zdobycie jak najbardziej
spektakularnych, przedziwnych i egzotycznych zesta-
wow atrakcji. Cyrk bedzie on oceniany pod koniec gry
na podstawie posiadanych: monet, zestawow kontrak-
tow oraz punktowan specjalnych przedstawionych na
zakupionych kartach. Podczas licytacji kazdy sprze-
dawca wybiera karte cyrku ze swojej reki i wystawia ja,
a pozostali gracze starajg sie jg kupic sktadajgc ukrytg
oferte. Sprzedawca nie moze licytowac swojej karty,
wiec musi uwazac, czego sie pozbywa!

Ay

% Gra licytacyjna, w ktérej musisz zebrac kolekcje
kart dajgce jak najwiecej punktéw
Niezwykty klimat upiornego cyrku z przedziw-
nymi atrakcjami

% Wiele mozliwosci punktowania i element ukry-
tego planowania
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Marvel United

Marvel United to kooperacyjna gra karciana, wykorzy-
stujgca mechanike budowy talii. Rozgrywka jest asyme-
tryczna, dzieki réznorodnym umiejetnosciom bohate-
réw i zapewnia bardzo duza regrywalnosc.

W Marvel United wcielasz sie w jedng z kultowych
postaci uniwersum Marvela. Wraz z innymi graczami,
jednoczysz sity, by powstrzymac podstepny plan po-
teznego ztoczyncy kontrolowanego przez gre. Kazdy
ztoczyrica ma swoj wiasny plan na unicestwienie was,
bohaterdw, a jego karty wywotujg rézne efekty i zagro-
zenia. Musicie dobra¢ odpowiednig taktyke i reagowac
na karty stanowigce réznorodne wyzwania, starannie
przemyslajgc kazdy swéj ruch. Macie do dyspozycji uni-
katowe akcje i supermoce, ale takze bonusy z potagcze-
nia kart bohateréw. Osobno karty potrafig wyrzadzic¢
wiele szkdd, ale dopiero razem dokonujg naprawde
wielkich rzeczy! Musicie zagrywac je w odpowiednim
momencie dla najlepszych efektéw i wspotpracowacd
tgczac sity. W tej grze tworzycie wtasng fabute, opowia-
dajagc jedyng w swoim rodzaju historie.

Wraz z grg podstawowg wydajemy takze dodatkowe

talie: Rise of the Black Panther, Enter the Spider-verse,
Tales of Asgard oraz Guardians of the Galaxy Remix.

Ay,
% Karciana gra kooperacyjna z bohaterami
Marvela w roli gtbwnej

% Mechanika tgczenia kart superbohateréw dla
osiggania dodatkowych bonuséw

% Gra podstawowa, a dodatkowo az 4 pudetka
z rozszerzeniami do wyboru, z ktérych kazdy
moze dobrac najbardziej odpowiadajgcg mu
talie rozszerzajgca rozgrywke

QO O 40 min

s 4
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Zombicide 2nd Edition

Kultowa gra Zombicide powraca w 2 edycji. Tym razem
nie jest to kolejny tytut z serii Zombicide fantasy albo sci- _

-fi, a zupetnie nowa odstona, ktérg z poprzednimi taczy F ;:';:: P::mnmmi- y
mechanika i oczywiscie obecnos¢ krwiozerczych zombie. SR B e e WSTISTRE 4
Ponad 2 miliony egzemplarzy Zombicide sprzedanych
na catym Swiecie Swiadczy o ogromnym uznaniu graczy.
Nowe wydanie to zupetnie odSwiezona wersja popular-
nej gry figurkowej, w ktérej wcielacie sie w role Ocala-
tych. Musicie wspotpracowac, aby przetrwac

i rozwijac sie w Swiecie opanowanym przez zgdnych krwi
nieumartych. Musicie znalez¢ schronienie, bron i sprzet,
a nastepnie obrac taktyke, by podja¢ walke z nieumarty-
mi w zainfekowanym przez nich miescie.

Nowe wydanie gry to az 25 nowych scenariuszy, ktore
tym razem potgczone sg wielowgtkowa historig. Setup
zostat skrécony do 3 minut, a zasady zostaty ulepszone

i usprawnione. Zaktualizowane zostaty m.in. priorytety
celéw dla atakow dystansowych, interakcje z drzwiami

i mechanika pojazdéw. Dodano réwniez nowg funkcje
ciemnej strefy, ktéra pozwala zombiakom na ukrycie sie.

Zombicide 2nd Edition bedzie zawierato nowe kompo- @ |4+ é 60 min ;: -6
nenty i miniatury, w tym plastikowe planszetki i nowych

mtodych Ocalatych. Gracze posiadajacy juz Zombicide

w swojej kolekgji, bedg mogli wykorzystac elementy

z poprzednich wydan. Gra w Zombicide jeszcze nigdy nie

byta tak immersyjna i angazujaca!

Ahdy;
% Zupetnie nowe samodzielne wydanie popular-
nego dungeon crawlera Zombicide w odsSwie-
# zonej odstonie
Ulepszone zasady rozgrywki i skrécone rozto-
% Zenie gry
Az 25 nowych scenariuszy potgczonych wspél-

nym watkiem, nowe kafelki planszy, Ocalali,
zombie i Abominacje
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Bloodborne: gra planszowa

Po wydaniu przez Portal Games Bloodborne: gry karcianej,
pora na jej planszowg wersje. Jest ona, podobnie jak karcian-
ka, osadzona w klimacie horroru. Opowiada o przekletym

miescie Yharnam, w ktérym za pomocg postug krwi mozna

uleczyc¢ kazdg przypadtos¢, ale w zamian za to, straszna choro- |
ba przeksztatca mieszkaricow w potworne monstra.

Powazane za swoje osobliwe techniki lecznicze miasto Yhar-
nam, szybko zostaje zdegradowane do roli parszywego zadu-
pia, w ktorym jak plaga rozprzestrzenia sie plugastwo zamie-
niajgce ludzi w bestie. Jako towca musisz sttumic¢ rosnace
zagrozenie. Bedziesz musiat walczy¢ z bestiami, potworami

i mieszkancami miasteczka, by przetrwac noc i odkry¢ zrédto
tego obtgkania.

W opartej na kampanii Bloodborne: grze planszowej, wciela-
cie sie w towcow, ktorzy mierzg sie przeciwko grze, by odkry¢
tajemnice ukryte w miescie Yharnam i poza nim. Posiadajgc
unikatowe bronie, z ktérych kazda przyjmuje rézne formy i ma
inne moce, musicie szybko dostosowywac swojg taktyke i po-
znac zachowania wrogdw, by wykorzystac ich stabosci. Dzieki
wyjatkowej mechanice walki, opartej na przemyslanym za-
grywaniu kart, minimalizujecie wptyw Slepego trafu na rozwoj
rozgrywki. Szczescie nie ma tu wiekszego znaczenia, a sukces
lub porazka zalezy od waszych wybordw i tego, jak podejdzie- @ |4+ @ 45-75 min i: |-4
cie do kazdego starcia. Trup Sciele sie gesto, ale w tej grze nie

oznacza waszego konca. Ci, ktérzy padng w walce, obudzg sie

w Snie Lowcy i ponownie zmierzg z dawnymi wrogami. Tym-

czasem Krwawy Ksiezyc unosi sie coraz wyzej, a czas biegnie

nieubtaganie. Trzeba sie Spieszy¢ i zakonhczy¢ polowanie,

zanim miasto spotka okrutny koniec. Wyruszajgc na polowa-

nie, zawsze pamietajcie stare powiedzenie: ,Narodzilismy sie

z krwi, jesteSmy uczynieni ludzmi przez krew i zniszczeni przez

krew. Nasze oczy jeszcze sie nie otworzyty... Bojcie sie starej

krwi”.

Ay,
% Planszowe wydanie popularnej gry osadzonej
w klimatach horroru fantasy

% Gra kooperacyjna tworzaca kampanie, ktadaca
nacisk na przemyslane zagrywanie kart z reki

% 20 kafelkébw modularnej planszy i 37 misternie
wykonanych figurek oraz dodatkowe kompo-
nenty tworzgce immersyjny dungeon crawler
w Swiecie Bloodborne'a
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Praga Caput Regni

Praga Caput Regni to strategiczna gra w budowanie
miasta w Sredniowiecznym klimacie, przeznaczona dla 1-4
graczy.

Karol IV zostat koronowany na kréla Czech i wiadce Swie-
tego Cesarstwa Rzymskiego. Ze swojego zamku w Pradze
nadzoruje budowe nowych fortyfikacji: mostu przez Wet-
tawe, uniwersytetu i katedry wznoszgcej sie w murach
samego zamku. Praga jest juz jednym z najwiekszych miast
w Europie, a krol Karol uczyni go stolicg imperium!

W Praga Caput Regni wcielasz sie w jednego z zamoznych
obywateli, ktérzy angazujg sie w stawianie nowych kon-
strukcji w Sredniowiecznej Pradze. Przytgczasz sie do pro-
jektow budowlanych rozszerzajgc swoje bogactwo, a przy
okazji zyskujac przychylnosc krola.

Wybierasz sposrdd szesciu dziatan na planszy, ktore sg
zawsze dostepne, ale obcigzone stale zmieniajgcymi sie
kosztami i korzysciami. Wykonujac akcje, mozesz zwiek-
szy€ ilos¢ posiadanych zasobdw, site wybranych akcji oraz
budowac: na przyktad Nowg Prage, Most Karola lub mury
miejskie, a nawet katedre Sw. Wita. Jesli bedziesz wystar-
czajgco sprytny, stworzysz wtasne ministategie oparte na
synergii miedzy starannie zaplanowanymi dziataniami

a nagrodami z konstruowania projektow obywatelskich.
Wszystkie mechanizmy t3czg sie ze sobg dla osiggniecia
najwiekszych korzysci.

Ahdy;

% Klimatyczna gra euro autorstwa Vladimira
Suchego, tworcy miedzy innymi Podwodnych
Miast

% Akcja osadzona w Sredniowiecznej Pradze,

w ktorej przytgczasz sie do réznych projektow
budowlanych rozwijajgc miasto.

% Duza, pieknie wykonana plansza, komponenty
z tektury do ztozenia w 3D oraz duzo solidnie
wykonanych znacznikéw z wysokiej jakosci
tektury i drewna.

@12+ & 30-120min f¢ -4
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Bonfire

Bonfire to strategiczna gra fantasy z elementami uktadanki
i mechanika umieszczania kafelkéw na planszy, przeznaczo-
na dla 1-4 graczy. To kolorowy i wciggajacy tytut autorstwa
Stefana Felda, twdrcy m.in. Zamkoéw Burgundii. W Bonfire
Gnomy usitujg ponownie rozpali¢ mistyczne ogniska, aby
rozjasni¢ swojg ciemng planete.

Ogniska to zrédta Swiatta, energii i ciepta stworzone przez
straznikow Swiatta w celu rozjasnienia miast na ciemne;j
planecie. Mieszkancy miast nieroztropnie wykorzystywali

je dla wtasnych korzysci, a rozczarowani straznicy Swiatta
zgasili ogniska. Obywatele nie mogli dtuzej mieszkac

w ciemnych miastach i zostali zmuszeni do ich opuszczenia.

Wcielacie sie w grupe gnomoéw mieszkajgcych w poblizu
miast, ktére potrzebujg Swiatet ognisk. Jako gnom prébu-
jesz zakradac sie do miast i ponownie nauczyc sie rozpalac
ogniska: musisz odwiedzi¢ straznikdw swiatta na ich Swie-
tych wyspach i poprosi¢ o zadania, aby udowodni¢ swojg
dobrg wole. Za kazde ukonczone zadanie, straznicy po-
nownie rozpalg jedno zgaszone ognisko. Ten, komu uda sie
zdoby¢ najwieksze zaufanie straznikdw i najbardziej rozja-
$ni swoje miasto, wygrywa.

Silnik Bonfire oparty jest o trojkolorowe ptytki, ktore be-
dziesz uktadac¢ na swojej planszy gracza. Kiedy uda ci sie
umiesci¢ obok siebie te same kolory, otrzymasz wiecej pty-
tek akcji tego konkretnego rodzaju. Pozwoli ci to wyspecja-
lizowac sie w okreslonych typach dziatan i realizowac rézne
strategie. Podczas punktacji korncowej, jestes premiowany
za rozpalone ogniska oraz wszelkie dokonane ulepszenia.

Ahdy;

¥ Strategiczna gra fantasy dla 1-4 graczy au-
torstwa Stefana Felda, twdrcy m.in. Zamkow
Burgundii

% Elementy gry kafelkowej wprowadzajgce do-
datkowg gtebie do mechaniki

# Gracze wykonujg zadania straznikéw, by ci roz-
palili zgaszone ogniska na ciemnej planecie

2+ €D T0-I00 min 74 -4
re
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Red Cathedral

Red Cathedral to strategiczna kosciana gra ekonomicz-
na z rondlem akgji, zarzgdzaniem robotnikami i kon-
trolg terenu. 1-4 graczy wznosi moskiewskg katedre za
czasOw panowania cara lwana Groznego.

Car lwan chce widzie¢ wyniki, a twoj zespdt musi udo-
wodni mu, ze jestescie najlepszymi budowniczymi

w miescie. W trakcie swoich tury bedziesz przydzielat

zasoby i robotnikéw do czesci katedry Sw. Bazylego,

a nastepnie przechodzit do innych plansz, aby zdoby¢
wiecej zasobdw. Kazda z akcji ma swoj wiasny mecha-
nizm i wymaga takze zwrdocenia uwagi na to, co robig

inni gracze.

Kiedy sekcje katedry zostang przydzielone, gracze przej-
mujg pola w kazdej z kolumn tworzacych ich sekcje. Im
wiecej zbudowanych sekgji i ukoriczenie kazdej z nich

z wtasng wiezg, tym wiecej punktow gracz otrzyma na
koniec gry.

Gracze mogg wysytac zasoby do zajetych przez siebie
sekgji katedry. Po ukonczeniu kazdej z tych sekgcji otrzy-
majg nagrody w postaci pieniedzy i punktéw prestizu.
Bedga rowniez mogli instalowac dekoracje na ukonhczo-
nych odcinkach, aby uzyskac jeszcze wieksze uznanie
ze strony cara. Ta cze$¢ gry dziata réwniez jako zegar,
poniewaz gdy ktorykolwiek z graczy zakonczy budowe
swojej sz6stej sekcji, konczy sie réwniez gra.

Ahdy;

¥ Kosciana gra ekonomiczna z mechanikg wor-
ker placement i rondlem akcji przeznaczona
dla 1-4 graczy.

% Wznoszenie sekcji katedry przez staranne do-
bieranie najkorzystniejszych akcji, dla zdobycia
jak najwiekszej liczby punktow.

% Bardzo charakterystyczne grafiki i klimat mroz-
nej Rosji za czaséw lwana Groznego.
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Clash of Cultures

Monumental Edition

Christian Marcussen, twoérca Kupcy i Korsarzy, przedsta-
wia specjalng, monumentalng edycje Clash of Cultures.
W jednym pudetku znajdg sie gra podstawowa oraz
rozszerzenia Civilizations i Aztecs! (UWAGA, PL). Nowa
edycja gry cywilizacyjnej dla 2-4 os6b ma takze minia-
turki cudow Swiata (8 sztuk) i odSwiezony design wzgle-
dem pierwszej angielskiej wersji.

W Clash of Cultures kazdy z graczy rozwija swoje im-
perium: od pierwszej wioski u zarania dziejéw, az do
supermocarstwa. Gracze muszg rozsadnie planowac
budowe swoich miast obserwujgc otoczenie, prowa-
dzi¢ badania naukowe i podbijac tych, ktérzy stang im
na drodze. W grze wystepuje modutowa plansza, ktérg
gracze mogg odkrywac, siedem poteznych cudow

i mnostwo figurek i kart. Gracze mogg dokonac 48 réz-
nych odkry¢ naukowych, a uktadane przez nich drzewo
techniki jest bardzo elastyczne. Odkrycia pozwalajg na
szybszy postep i wyprzedzenie przeciwnikow na rézne
sposoby, ale same w sobie sg celem. Kto dokona ostat-
niego z odkry¢ i wynajdzie proch, wygrywa. Zwyciezca
tym samym stworzy cywilizacje, ktéra bedzie pamietana
i podziwiana przez tysigclecia.

Ay

C ULTU l{E

MONUMENTALNA EDYCJA POLSKA

4+ €D 180-240 min 1§ 2-4
re

# Monumentalna edycja kultowej gry cywilizacyjnej, ktéra od 9 lat
cieszy sie niestabngcg popularnoscig wsrdd graczy i recenzentéw

na catym Swiecie.

% Pierwsze polskie wydanie Clash of Cultures, od razu w edycji z

dodatkami Civilizations i Aztecs oraz bonusami, mieszczgcymi sie

w jednym duzym pudetku.

¥ 48 odkry¢, 8 miniaturek cudéw swiata, ponad 300 figurek, 200

kostek, mndstwo zetondw kart i innych wysokiej jakosci kompo-

nentéw.

% Niezwykle zoptymalizowana pod wzgledem czasu rozgrywki i do-
brze zeskalowana gra z intuicyjnymi zasadami, ktéra zastuzyta na

miano klasyka w swojej kategorii.
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Food Chain Magnate

Food Chain Magnate to strategiczna gra ekonomicz-
na dla 2-5 graczy, w ktérej wcielasz sie we witasciciela
restauracji w USA, probujacego stworzyc siec fast-fo-
oddw, niczym w filmie Mcimperium. Liczy sie sprawne
zarzadzanie, automatyzm, czas i ograniczenie kosztow:
wszystko musi dziata¢ jak w dobrze naoliwionej maszy-
nie. Gra autorstwa Jeroena Doumena i Jorisa Wiersingi
z 2015 roku zostaje wydana po raz pierwszy po polsku
przez Portal Games. Na Swiecie jest cenionym tytutem,
ktory dla wielu jest nie tylko wzorem gry ekonomicz-
nej, ale takze narzedziem, w atrakcyjny sposob wyja-
$niajgcym, jak funkcjonuje biznes.

W tej niezwykle pouktadanej i zazebiajacej sie, pozba-
wionej losowosci eurogrze, sprzedajesz jedzenie, sta-
rasz sie zatrudnic jak najlepiej pracujgcg grupe oséb

i prowadzisz kampanie marketingowe. Zarzgdzasz
zasobami ludzkimi za pomocg systemu opartego na
kartach. Wszystkich dziatah dokonujesz na mapie mia-
sta, réznigcej sie w zaleznosci od liczby graczy. Twoim
celem jest zarobienie jak najwiekszej ilosci pieniedzy.
Nie jest to tatwe, poniewaz przy dobieraniu odpowied-
niej taktyki trzeba przemysle¢, jak najefektywniej wy-
korzystac kazdy element. W kazdej rozgrywce kafle sg
dobierane losowo, co zwieksza regrywalnos¢ i zmusza
do myslenia.

Adbuly;
# Doceniona na Swiecie gra ekonomiczna o zarzg-
dzaniu siecig restauracji.

Niezwykle dobrze zeskalowana rozgrywka dla 2-5
¥ graczy z bardzo intuicyjnymi zazebiajgcymi sie

akcjami.

Mechanika odtozonego w czasie zysku, koniecz-
% nosc sprawnego zarzadzania akcjami i tworzenia

sieci powigzan, stanowigca doskonaty symulator

prowadzenia biznesu.

odernway
the TgLﬁashlenEd

ood gaming

Q@1+ D 120-240 min §§ 25
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Khora

Rise of an Empire

Khora jest cywilizacyjng gra euro dla 2-4 graczy z mechanika
rzucania kosémi, w ktérej wtadasz wspaniatym polis w staro-
zytnej Grecji. To od ciebie zalezy, czy rozwiniesz miasto szyb-
ciej i lepiej niz twoi przeciwnicy. W kazdej rundzie mozesz
dokonac¢ wielu wyboréw politycznych. Przyszto$¢ twojego
miasta ksztattujg filozofia, ustawodawstwo, kultura, handel

i wojsko. W Khoérze rzucasz kos¢mi i symultanicznie wraz z
innymi graczami dobierasz najlepsza dla siebie akcje. Zopty-
malizuj swoje rzuty kos¢mi, zbieraj podatki, wysytaj swojg
armie do kolonizacji obcych krajéw, odblokowuj osiggniecia
i upewnij sie, ze twoje miasto bedzie ISnito najjasniej w catej
Gregji! Nadchodzacy tytut stworzony przez klub wolontariu-
szy, zostanie w oryginale wydany przez lello w tym roku.

W Khorze rzucasz dwiema kostkami i patrzac na uzyskane
wyniki, dopasowujesz je do kart postaci, dzieki ktérym wpro-
wadzasz rézne efekty. Mozesz zdobywac r6znego rodzaju
karty, z ktorych niektére dostarczajg natychmiastowych
korzysci, inne wptywaja na rozgrywke do samego jej konca,

a pozostate punktujg na koniec gry. Mozesz takze zainwe-
stowac w rozwdj swojego polis, a wiec poruszac sie na od-
powiednich torach na swojej planszetce. Realizujesz bitwy,
dzieki ktorym zdobywasz kafelki odblokowujgce rézne karty
i umiejetnosci postaci, a takze zdobywasz punkty. Mozesz
handlowa¢, inwestowac w kulture, legislacje (przyjmujac wie-
cej obywateli) oraz postawic¢ na rozwdj filozofii. Poruszasz sie
na réznych torach, ktére determinujg miedzy innymi popu-
lacje oraz podatki. Liczebnos$¢ populacji jest bardzo wazna:
od pozycji znacznika na tym torze zalezy, jak bardzo gracz
moze modyfikowac swoje rzuty kos¢mi. W Khdrze co prawda
wystepuje losowos¢ ze wzgledu na rzuty kosémi, ale wtasnie
w taki sposdb, mozna na nig wptywac i zmieniac wyniki w
okreslonym zakresie. Tory cywilizacji na planszetkach graczy
pozwalajg na osiggniecie zwyciestwa militarnego, ekonomicz-
nego lub kulturalnego, co charakterystyczne dla gier cywili-
zacyjnych. Tory sg ze sobg zalezne, czyli wptywajg na siebie
nawzajem. Umozliwia to dobranie réznych strategii i budowe
innego silniczka w kazdej partii, a wiec osiggniecia zwycie-
stwa za kazdym razem w inny sposéb.

Regrywalnos¢ gry jest ogromna, na co majg wptyw takze wy-
darzenia losowane na poczgtku rundy, ktorych efekty wpro-
wadzane sg na koncu rundy. Powodzenie w grze zalezy takze
od dobrania strategii do wybranej plaszetki: asymetryczne
zdolnosci graczy okresla zestaw cech innych dla kazdej po-
staci.

Q1 OBwmin T4 2-4

Atuty;

% Ztozona gra cywilizacyjna wymagajaca
dobrania odpowiedniej strategii do zmie-
niajgcych sie w kazdej partii warunkdéw na
planszy

% Losowosc ograniczona przez mozliwosc¢
wptywania na wyniki rzutéw kosé¢mi
Wiele bardzo dobrze zbalansowanych
drég do zwyciestwa

% Zalezne ze sobg efekty dziatan na planszy,

zachecajgce do optymalizowania wtasne-
go silniczka
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Potwory w Tokio

Potwory w Tokio to krétka gra familijna dla 2-6 osdb,
w ktorej jako potwor, monstrum lub dowolna inna be-
stia, walczysz z innymi o tytut kréla Tokio. Gra zdobyta
wiele nagréd na catym Swiecie, od USA po Polske,

a jej kolejna polska edycja ukaze sie naktadem nasze-
go wydawnictwa (wczesniej planszéwka zostata wyda-
na przez Egmont). W edycji Portal Games, znajdzie sie
jeden nowy, dodatkowy potwor, godnie reprezentujg-
cy nasz kraj posrdd kreatur z catego Swiatal

To intensywna gra kosciano-karciana, w ktérej duzo
sie dzieje, a ciosy padajg z kazdej strony. W swojej tu-
rze rzucasz kos¢mi i wybierasz, ktérych symboli chcesz
uzy¢, by atakowac inne potwory, ale takze leczyc sie,
regenerowac i zyskiwac karty specjalne. Dzieki nim
mozesz zdoby¢ usprawnienia i przedziwne umiejet-
nosci, takie jak zianie ogniem, czy plucie kwasem. To
doskonata zabawa dla catej rodziny.

Ahdy;

¥ Doceniona karcianka dla 2-6 oséb, ktore ciosy
padajg z kazdej strony!

# Intensywna i szalona gra dla catej rodziny,

w ktorej gracze zagrywajg grozne kreatury

# Jeden dodatkowy polski potwér w polskiej edycji
od Portal Games!

@8+ é30 il

T4 2-6
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Coatl

Céatl to Sredniej ciezkosci gra strategiczna,

w ktorej tworzysz zdumiewajgce bostwa: wielkie
kolorowe pierzaste weze, zwane po aztecku Céatl.
Aztecki bdg stonca, ktéry dawat zycie i sprowadzat
deszcz, Quetzalcoatl, miat imie potgczone z dwoch
stéw: quetzal, oznaczajgcego rajskiego ptaka oraz
cdatl, oznaczajgcego weza. Bedziesz tworzy¢ wie-
lokolorowe segmentowe ornamenty przedstawia-
jgce weza, ktére wystepowaty w azteckiej sztuce

i architekturze. Komponenty sg tréjwymiarowe,
dzieki czemu tworzenie pieknych rzezb przyniesie
jeszcze wiecej przyjemnosci. W kazdej rundzie gra-
cze pozyskuja z centralnej planszy segmenty weza,
ktérego muszg utozy¢ od stép do gtdéw. Intuicyjna
uktadanka wzbogacona jest jednak o mechanike
zarzadzania kartami z reki dla wypetnienia dodat-
kowych celow.

Ahdy;
¥ Strategiczna gra, w ktérej gracze Scigajg sie two-

rzgc piekne rzezby pierzastych wezy zwanych
Coatl.

88 Aztecki klimat oddany przez oryginalnie wykonane
trojwymiarowe komponenty przedstawiajgce kolo-

rowe segmenty wezy

# Mechanika zarzadzania kartami z reki dla wypet-
nienia celéw
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