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SWIAT GRY

Nadszedt ten czas w roku, kiedy wielkie hollywoodzkie studia
wybierajg nowe scenariusze, aby wyprodukowaé hity kinowe
na nastepne lato. Scenarzysci, pracujacy czesto w zespotach,
zawziecie rywalizujg o sukces. Jezeli zostang zatrudnieni,
zarobig miliony.

Akcja Scenariusza za Milion odbywa sie w petnym przepychu
hollywoodzkim biurze. Po dogtebnej analizie rynku, studio stworzyto
perfekcyjnego bohatera, réwnie idealnego ztoczynce oraz sprawdzong
strukture znang z kazdego hitu minionej dekady, gwarantujgca miliony
zysku. To, czego studio potrzebuje, to detale.

Dwa zespoty scenarzystéw zostaty zaproszone, aby zaprezentowaé
swoje pomysty przed Producentem studia. Podczas spotkania oba
zespoty pracujg nad tym samym filmem, przedstawiajac pomysty na pie¢
standardowych scen. W kazdej rundzie, Producent wybiera najlepszy
Pomyst, ktory staje sie elementem wspdlnej historii. Przegrany Pomyst
zostaje odrzucony i traktowany, jakby nigdy nie istniat.
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KOMPONENTY
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Zespotu Zielonego
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kart Zadan
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kart Zadan
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PRZYGOTOWANIE

1. Wybierzcie Producenta

Gracz wybrany jako Producent jest potaczeniem sedziego i mistrza ceremonii.
Prawdopodobnie im bardziej ekstrawertyczny i energiczny bedzie Producent,

tym wiecej zabawy bedzie miat ze swojej roli.

2. Wybierzcie Posta¢ Producenta

Gracz wcielajacy sie w role Producenta wybiera lub dobiera losowo jedna karte

Wizerunku Producenta.

Przéd karty jest jawny i obrazuje Producenta, a tyt sekretng liste tego, co
Producent ceni sobie w filmach. Scenarzys$ci nie moga zobaczy¢ sekretnej listy

Producenta.

3. Wybierzcie Zespoly

Pozostali gracze dzielg sie na

dwa Zespoty: Czerwony i Zielony.
Cztonkowie poszczegdélnych
Zespotéw powinni siedzieé razem.

Trzeci, Granatowy Zespét, jest
tworzony jesli chcecie sie podzieli¢
na 3 zespoty. To $wietna opcja,

jesli chcecie gra¢ w 4 osoby,

z 1 Producentem i 3 Zespotami.

W grze z 3 Zespotami zasady nie
ulegajag zmianie, ale dla utatwienia,
w dalszej czesci instrukcji bedziemy
zaktadaé, ze gracie w 2 Zespoty.

. Przygotujcie Obszar Gry

Podzielcie karty Prezentacji na trzy
talie — jedna dla Zespotu Zielonego,
jedng dla Czerwonego i jedng dla
Producenta, tak jak pokazano

na obrazku na kolejnej stronie —
utézcie karty w kolejnosci

od 1 do 5, z 1 na wierzchu.

Wezcie wszystkie karty Bohaterow
i Ztoczyncédw, potasujcie kazdg
talie osobno i potdzcie je

w zakrytym stosie, tak jak
pokazano na kolejnej stronie.

Potézcie karty Zadan w poblizu.

Potdzcie Klepsydre posrodku
obszaru gry.




5. Wybierzcie Gatunek

W branzy filmowej jest wiele Gatunkdw do dyspozycji, ale jesli jestescie nowi
w Hollywood, polecamy zaczaé¢ od Trybu Blockbusterowego. Pozwala on na
wigczanie elementéw dowolnego Gatunku do waszej Prezentacji. Mozecie
spotkaé kowboja w westernie, cyborga w filmie science fiction albo wampira
w horrorze, ale jedynym miejscem, w ktérym natkniecie sie na bionicznego
wampira z magicznym rewolwerem jest wtasnie Blockbuster.

Gdy wasza grupa pozna gre juz lepiej, mozecie sie $wietnie bawi¢ ograniczajac
historie do konkretnego Gatunku. Mozecie wybieraé z nastepujacych opciji:

Blockbuster @ Science Fiction
Dramat 8- Western
Q Akcja / Przygodowy / Fantasy

f Kryminat / Thriller Q Horror
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ROZGRYWKA

Gra trwa 5 rund. W kazdej rundzie Producent dobiera wierzchnig karte ze stosu
kart Prezentacji Producenta, po czym rozgrywacie 4 fazy. Fazy te sg opisane
szczegbtowo ponizej. Gdy rozegrana zostanie finalna karta Prezentaciji Producenta,
scenariusz jest gotowy, podliczane sg punkty i ogtasza sie zwycieski Zespét.

1. Wprowadzenie

Kazdg runde otwiera Wprowadzenie.
Producent dobiera swojg pierwszg
karte Prezentacji Producenta i czyta
ja na gtos, tak aby kazdy wiedziat,
jaki to moment historii.

: UWAGA: W kolejnych rozgrywkach, gdy bedziecie juz . ..
Zzapoznani z kartami Prezentacji Producenta, Producent moze |

- przyspieszyc rozgrywke, czytajac na glos tylko tekst na zdtto.

Kazda karta Prezentacji Producenta
opisuje Scene oraz zadaje 2 pytania.
Producent chce, aby Scenarzysci
rozbudowali Sceneg i przedstawili ja
w ciekawy i zapamietywalny sposéb.
2 pytania doktadnie podsumowujg to,
czego oczekuje Producent.

Podczas wygtaszania Prezentaciji,
kazdy Zespdt skupia sie przede
wszystkim na odpowiedzi na 2 pytania.
Sg one réwniez widoczne na kazdej
karcie Prezentacji Zespotu.

2. Burza mozgow

Karta Prezentacji Producenta na te runde
zostata przeczytana, Postacie zostaty
utworzone, rozdano karty Prezentacji.
Teraz czas na burze mézgow.

Kazdy Zesp6t ma 3 minuty na

& omOwienie swoich Prezentacji. Gdy

Producent obréci Klepsydre, kazdy
Zespdt omawia w swoim gronie

swoje pomysty odnoszgce sie do
dwéch pytan Producenta. Odpowiedzi
powinny by¢ tak jasne, konkretne

i zapamietywalne, jak to tylko mozliwe.

Producent pilnuje czasu, patrzac

na klepsydre. Dwa obroty klepsydry
oznaczajg uptyw 3 minut. Nie kt6écie
sie z Producentem. W Hollywood czas
ptynie szybko, a jak méwi powiedzenie:
»jesli nie jestes gotowy, to nie jestes
wart zachodu”.

Zanim zaczniecie, musicie wiedzie¢, jak stworzy¢ Postaé. To jedna z pierwszych
czynnosci, ktére beda kazaty wam wykonac karty Prezentacji Producenta.
W koncu bez Postaci nie bytoby niczego, oprécz scenerii.




TWORZENIE POSTACI

Potézcie 3 karty Postaci obok siebie
w kolejnosci, w jakiej je dobrano.
Producent wybiera pte¢ Postaci

i odpowiednio z jej odmiang odczytuje
dobrane karty. Zobaczycie, ze kazda
z nich podzielona jest na 3 sekcje
oznaczone numerami 1, 2i 3.
Odczytywana jest tylko jedna sekcja
kazdej karty: sekcja 1 z pierwszej
karty, sekcja 2 z drugiej karty

i sekcja 3 z trzeciej. Zobaczycie, ze
sekcja 2 zawiera kilka opcji. Zawsze
uzywaijcie tej obok symbolu Gatunku,
ktory gracie, w tym symbol z trybem
Blockbusterowym.

W Scenariuszu za milion oba Zespoty
pracujg nad jedng historig i Postaciami.
W przeciwienstwie do reszty gry,
tworzenie Postaci to wspétpraca, nie
rywalizacja.

Nowa Postac¢ jest tworzona zawsze
wtedy, gdy w danej rundzie wymaga
tego karta Prezentacji Producenta.
Tworzenie Postaci polega na dobraniu
trzech kart ze stosu kart Bohateréw
(pomaranczowe) lub Ztoczyncow
(fioletowe). Kazdy Zesp6t oraz
Producent dobieraja po 1 karcie. Karty
Postaci, ktére macie dobraé, wskazane
sg na karcie Prezentacji Producenta.

POSTAC POSTAC

Okrutny... Kreatywny...

Zmiennoksztattny
¥ Rywal mitosny
(> Pacjent chirurga plastycznego
=" Uciekinier z placowki psychiatrycznej
Bohater wojenny 2
<> Meduza
Licho

X

¢z Mtody prawnik

Dwulicowiec
€ Kolekcjoner
(O Zbuntowany przywddca wojskowy
" Porywacz samolotu

& Sabotazysta 2

...ktdérego nic nie powstrzyma ‘
przed awansem w niecnej 3
organizacji

o nieoczekiwanych
skutkach ubocznych 3

-..zdeterminowany,
by zapisaé sie
na kartach historii

060

Przykeap: NA 2. KARCIE PRE- PowIEDZMY, ZE TWOJ GATUNEK TO FANTASY,
ZENTACJII PRODUCENTA WIDZICIE A PRODUCENT WYBIERA KOBIETE. ZGODNIE Z
GRAFIKE Z POLECENIEM, ABY UZYG KOLEINOSCIA POKAZANYCH POWYZEJ KART,

1 KARTY PosTact BOHATERA SOJUSZNICZKA BOHATERA STAJE SIE WTEDY
1 2 KART Postact ZtoczyNcow, EKSCENTRYCZNA WICEKROLOWA, ZDETERMINOWANA
ABY STWORZYC POMOCNIKA: ZAPISAC SIE NA KARTACH HISTORII.

Zwienczajac tworzenie Postaci, Producent wybiera jeden Zespét, ktéry nada
imie Postaci. Drugi Zespét decyduje jaki aktor, w jakim wieku zostanie do niej
obsadzony. Aktor ten moze by¢ zywy lub niezyjacy. Mozecie réwniez powiedzieé
co$ w stylu: ,, Ta Postac jest grana przez o$mioletniego Jamesa Deana.”

Uwaga: Choc nazwy postaci na kartach wystgpuja w rodzaju megskim, 7
niech Producent nie obawia sig doboru pici Postaci do potrzeb swojej wizji.
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ROZGRYWKA

3. Prezentacja

Producent decyduje, ktéry Zespét przedstawia Prezentacje jako pierwszy. Kazdy
Zespdt ma 90 sekund (1 obrét klepsydry), aby zaimponowaé Producentowi
swoim przedstawieniem Sceny. Nie chodzi tylko o odpowiedz na 2 pytania

z karty Prezentacji w tej rundzie. Chodzi o historie: o to, aby Producent moégt
zobaczy¢ ten film oczami wyobrazni, aby mégt wyobrazié¢ go sobie tak dobrze,
zeby poczut sie jak na sali kinowej.

Prezentacja sktada sie z Gtéwnej Narraciji, réznych Zadah Pomocniczych oraz
Komentarza Producenta.

Rozdajcie Zespotom karty Zadan ktadac je odkryte na stole. Kazdy gracz
wybiera Zadanie, ktére chce wykonywac:

* Gtéwna Narracja °

Gtéwna Narracja jest przedstawiana
przez Lidera Prezentacji i moze by¢
uznana za gtéwne Zadanie —

to centralna cze$é Prezentacii.

Lider Prezentaciji jest zawsze
wspomagany przez swoéj Zespot.
Kazdy cztonek Zespotu ma
mozliwos¢ odezwania sie i pomocy
Liderowi, gdy ten straci watek lub
bedzie potrzebowat inspiracji.

Cztonkowie Zespotu powinni
uwazac, aby nie przejaé catkowicie
Gtoéwnej Narraciji. Niewielu
Producentéw spojrzatoby
przychylnie na taki brak dyscypliny.
Takie zachowanie moze nawet
skutkowaé utratg punktu.



* Zadania pomochnicze °

Improwizowanie Linii Dialogowych, Efekty Dzwiekowe i Sciezka Dzwiekowa
to Zadania Pomocnicze. Zadania te sg wykonywane przez cztonkéw
Zespotu, dzieki czemu pomagajg Liderowi Prezentacji. Ich celem jest
stworzenie jak najlepszej atmosfery. Kazdy wie, ze Producenci uwielbiajg
dobrze przedstawione prezentacje — czasami robig one na nich wieksze
wrazenie, niz merytoryczna zawarto$¢ Prezentacji.

Lider Prezentacji moze poprosi¢ poszczegélnych cztonkéw Zespotu, aby
wykonali swoje Zadania Pomocnicze w danym momencie historii. Jesli
chca, moga dodaé cos od siebie, o ile nie ingeruje to za bardzo w Gtéwna
Narracje.

UWAGA: Oczywiscie nie powiemy wam, jak prezentowac. Powyzszy sposdb przydzielania Zadan to tylko sugestia. -
~Jesli twoja kolezanka Marlena to Swietna osoba, ale nie czuje sig dobrze jako Gtawny Narrator; nie zmuszaj jej.

" Tak'samo Jesli twdj kumpel Dominik niekoniecznie lubi gry tego typu; daj mu zadanie Efektow Dzwiekowych lub
Sciezki Dzwigkowej, aby mogt sobie nucié i pomrukiwaé, jak mu w sercu zagra.

Jesli wasz Zespo6t ma mniej niz 4 graczy, niektorzy z nich bedg musieli wzigé
na siebie wiecej Zadan Dodatkowych. Jesli macie wiecej niz 4 graczy, niektérzy
z nich moga pracowaé razem nad jednym Zadaniem.

- Komentarz Producenta -

Gdy Zespét zakonczy Prezentacije,
Producent moze poswigci¢ okoto
30 sekund na kolejne pytania.
Doktadniej ujmuijac, jesli Zespot
nie udzielit odpowiedzi na 2 zadane
mu pytania, Producent moze
poprosi¢ o dalsze wyjasnienia.

Nastepnie kolejny Zesp6t wygtasza
swojg Prezentacje.
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ROZGRYWKA

. Werdykt

Gdy Producent wystucha obu Prezentacji, musi podda¢ je szczerej ocenie.
Budujgc napiecie podczas nawigzywania do swojego Wizerunku, Producent
pokrétce méwi co mu sie podobato i nie podobato w kazdej Prezentacji.
Nastepnie ogtasza, ktéra Prezentacja zostanie zawarta w Fabule filmu.

Prezentacja, ktdra zostata wtaczona do Fabuty, daje danemu Zespotowi 4 punkty.

Prezentacja, ktora nie trafita do Fabuty, moze mie¢ w sobie jakie$ peretki: ciekawe

elementy fabularne, postacie, linie dialogowe, lokacje, czy efekty dzwigkowe,

ktérych Producent nie chce zmarnowaé. Moze on kupic¢ te elementy, aby uzy¢ ich

w biezacej fabule albo odtozy¢ je na potke i wykorzystaé w przysztych projektach.
Producent moze kupi¢ do 3 takich elementéw, dajac po 1 punkcie za kazdy
z nich Zespotowi, ktérego Prezentacja nie zostata wybrana do Fabuty.

Jesli Producent chce wdrozy¢ ktdrys z nich w biezacy projekt, musi poinformowaé
Zespoty o zmianach, jakie zaszty w Fabule.

Runda konczy sie podliczaniem i ogtaszaniem punktacji przez Producenta.

= UWAGA: Najlepiej, jesli Producent utrzymuje tempo i od razu zaczyna kolejng runde, przypomina Zespofom =~~~
- o-dotychezasowych postepach w Fabule i wraca do fazy Wprowadzenia, dociagajac karte Prezentacji kolejnej rundy.

Warunki zwyciestwa

Kolejne fazy sg rozgrywane, dop6ki nie zostanie dociggnieta pigta i ostatnia
karta Prezentaciji, konczaca dang runde. Punktacja Zespotu pod koniec gry
oznacza, ile nadziei Producent poktada w kazdym z Zespotow.

Zespot z wyzszym wynikiem wygrywa! Nagradzany jest zleceniem na napisanie
letniego Hitu Kinowego, ktéry podbije swiat szturmem i przyniesie twércom
bogactwo!

W przypadku remisu, Producent prosi kazdy Zespdt o naradzenie sie
i wymyslenie tytutu filmu oraz chwytliwego sloganu. Wygrywa Zespét, ktéry
bardziej zaimponuje Producentowi!



WSKAZOWKI DLA SCENARZYSTOW

Uzywajcie konkretow

Przedstawianie Postaci jako Lilith ,,Szkieletor” Jones, wysokiej towczyni nagréd
z Alaski, noszacej wezowe buty, z pewnoscia méwi o niej wiecej niz nazwanie jej
»kobieta przy barze”.

Wracajcie do ustalonych Tworzcie atmosfere

informacji Ozywcie troche $wiat przedstawiony.

Jakie znajdziecie w nim dzwieki,
zapachy, smaki? Opisanie scenerii

i panujacego w niej klimatu nie péjdzie
na marne.

Tworzcie tak duzo nowych Postaci,
miejsc i wydarzen w historii, jak tylko
chcecie, ale pamietajcie, ze bardziej
przekonujace jest tworzenie na bazie
ustalonych juz tresci. Dzieki temu
historia jest tematyczna, spdéjna

i kompletna. To satysfakcjonujace,
gdy jakie$ Postacie powracajg lub
gdy relacje miedzy Postaciami
rozwijajg sie z czasem.

Mow ,tak, a do tego...”

Cztonkowie Zespotu, ktéry da sie
ponies¢ inspiraciji, czesto tworzg

W oparciu o swoje pomysty, zamiast
ktéci¢ sie o nie. Podczas Burzy
Mézgow czesciej powinniscie ustyszed
»tak, a do tego...”, zamiast ,,nie, ale...”

=

WSKAZOWKI DLA PRODUCENTA

Utrzymuj {%ue napiecie

Producenci w Hollywood prawie zawsze dziatajg pod presja (albo przynajmniej
udajg). Szybkie tempo jest kluczowe, a twojg praca jest zapobieganie spadkom
energii za wszelka cene. Wszystko musi i$¢ do przodu. Musisz wywiera¢
presje, bezlitosnie pilnowac terminéw i powstrzymywaé Scenarzystéw przed
przekrzykiwaniem sie. Komentujac, zadajac pytania, czy tworzac napiecie,
musisz robic to zwiezle i tresciwie.

Najlepiej, jesli zawsze bedziesz mie¢ na uwadze, ktéra faza gry bedzie kolejna.
Jesli jedna faza przechodzi w nastepng bez chwili przerwy, szanse na spadek
energii sg mate.

11



Przypominaj Scenarzystom o punktacji

Powiniene$ przypomina¢ Scenarzystom o ich punktacji pod koniec kazdej
rundy. Im czesciej beda dowiadywac sie, jak im idzie, tym bardziej zazarcie

beda ze sobg rywalizowac.

Pilnuj dominujgcych
graczy

Ekstrawertycy moga nieumysinie
przyémiewac introwertykéw. Mozna
tego jednak unikna¢ zmieniajac osobe
na stanowisku Lidera Prezentacji

w kazdym Zespole co runde oraz
nalegajac, aby Gtéwna Narracja nie byta
zagtuszana przez Zadania Pomocnicze.

Mozesz takze adresowa¢ dodatkowe
pytania bezposrednio do konkretnych,
cichszych graczy.

Nadaj swojemu
Producentowi jakis
charakter

SIS

Wciel sie w twéj Wizerunek
Producenta jak tylko zechcesz.
To, jak bardzo odniesiesz sie

do preferencji z tytu karty, zalezy
tylko od ciebie.

* Dla Noa Jules Donley -
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Chodzi o to, aby mie¢ z tego frajde.
Pamietaj, ze producenci filmowi to
czesto osoby z nieztym charakterkiem
i strasznie wybujatym ego. Czy twdj
Producent rzuca niezrozumiatymi
nawigzaniami do filméw? Krzyczy

na ludzi bez powodu? Jest tu dla
pieniedzy, czy dla sztuki? Szanuje, czy
nienawidzi swojej widowni? Trzesie
sie na widok krytykéw?

Sprawuj wladze absolutng

Twoja wtadza pozwala ci nagiaé
zasady gry w dowolnym momencie.
Jestes$ Producentem, a to znaczy,
ze nigdy, przenigdy sie nie mylisz.




