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1 x Rozhita Planeta
(4 plansze)
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WPROWADZENIE=
Deszcz meteorytdw spowodowal spore zniszczenia, ale planeta nadal sige
trzyma. Wasza misja pozostaje talsa sama: przystosowac niezbadang planete liczby Medali zgodnie z zasadami podstawowymi Niezbadanej Planety, teraz

i zabezpieczyc przysziosc ludzlsosci. Dodatlsowo musicie zafozyc baze na
superlssiezycu, dopdlsi ten znajduje sie w poblizu. A jesli macie ochote na
wyzwanie, czelsajg na was szczgtlsi rozbitej planety i jej lsorporacii,

e

AKTUALIZACIJE GRY PODSTAWOWLEJ

CEL GRY: Zwyciestwo w grze jest mozliwe poprzez zdobycie najwieliszej

réwniez z uwzglednieniem Medali zdobywanych z superlsiezyca.

NowY WARUNEK KONICA GRY: Jesli gracz awansuje wszysthkie swoje znaczniki Zasobaw
na sam szezyt swoich tordw zasobaw, gra konczy sie wraz z korncem tej runcly. ) o
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MODUL 1: SUPERKSIEZYC

PRZ2YGOTOWANIE DO ROZGRYWKI:

lkazdy gracz otrzymuje jednego SATELITE i jedna losowa PLANSZE SUPERKSIEZYCA. \4azdy gracz
powinien sam wybrac, czy bedzie grat symetryczna, czy asymetryczna strong swajej planszy
Superlksiezyca. Umiesccie Meteoryt na kazdym symbolu Meteoru na planszach Superlksiezycaw.
Umiesccie swoje Satelity na jednej z dwdch startowych pozycji Satelity.

W rozgrywce jednoosobowej lub gdy lkkorzystacie z Wydarzen, uzyjcie o 4 karty Wydarzen wiecej,
niz to wynilsa ze standardowej liczby podanej w przygotowaniu.

W grze co najmniej 4-osobowej rekomendujemy wiaczenie Modutu 2: Zetony Odzysku.

PRZEBIEG ROZGRYWKI:

» Dobrane lub otrzymane piytki | zbiorowislka moga by umieszczane na superksiezycu zamiast
na planecie, zgodnie z podstawowymi Zasadami Umieszczania Piytels, powodujgc awansowanie
znacznikéw Zasobdw i umieszczanie Meteorytéw na symbolach Meteorytéw zgocdnie ze
standardowymi zasadami.

* Umieszczenie piythki lub zbiorowislsa na superlssiezycu powoduje przesuniecie Satelity zgodnie
z lkierunlsiem ruchu wslsazawel4 zegara po pozycjach orbitalnych otaczajacych superl4siezyc.
| Umieszczajgc ptytke lub zbiorowisko na superlsiezycu, wulkkonaj lsolejno nastepujgce lsrolsi:

Najpierw natychmiast rozpatrz ruch Satelity o wartosci réwnej tacznej liczbie lawadratéw na piytce lub
zbiorowisl4au, lstdre zostaty umieszczone na superlssiezycu. Ruch Satelity odbywa sie poprzez
przesuniecie go zgodnie z kierunlsiem ruchu wskazéwels zegara po polach pozycji orbitalnych [&, & s
znajdujgcych sie poza obwodem siatki superlksiezyca.

Nastepnie, jesli dotyczy (£, wubierz orientacje lasera, kierujac laser satelity na rzad albo kolumne
superlssiezyca.
Na lkoniec, gdy ruch Satelity jest zalsorczony, a orientacja lasera wybrana, Satelita strzela z lasera

i niszczy wszysthkie znajdujgce sie w linii strzatu Meteoryty na superksiezycu.

3.

1 KONIEC GRY:. Przestrzegajcie podstawowych zasad zakorczenia gry, z jednym wujgthkiem: piytlsi,
lstdre mozna umiescit na superlsiezycu zgodnie z zasacdami, musza zostaé na nim umieszczone i nie
uruchamiajg lkonca gry.

PUNKTOWANIE: Poza podstawowymi zasadami punlstowania, Medale sa przyznawane rdwniez za kazdy
ls<ompletny zestaw zasobdaw na planszy superksiezyca. Zestaw ze strony symetrycznej zawiera

B pojedynczych zasobaw i wart jest 8 Meclali, natomiast zestaw ze strony asymetrycznej zawiera
olsreslone pary zasobdw, warte po 4 Medale za zestaw. Kazdy niezebrany Meteoryt na superlssiezycu lub
jego piytkach jest warty -3 Medale [@] na lsoniec gry.

KLLARYFIKACJA ZASAD:

+ Nie mozna umieszczac piytels ani Zbiorowislk na kwadratach zawierajgcych fizyczny komponent

Meteorytu, dopal4i ten Meteoryt nie zostanie zniszczony lub zebrany, chyba ze wyraznie wslsazano
inaczej w Wydarzeniu, na lkarcie Cywilizacji lub Technologii.

| « tazili sg umieszczane na superksiezycu zgodnie z podstawowymi zasadami umieszczania tazilsdw. Ruch
tazilsdw nie jest wymienny z ruchem Satelitaw.

» Laser Satelity niszczy wszystkie taziki na superlssiezycu, litdre znajdujg sie w linii strzatu lasera.

- Superksiezyce nie sa uwazane za planety, a planety nie sg uwazane za superksiezyce. Stosujcie sie do
polecerh na komponentach niebedacych planetami ani superlssiezycami (karty Cywilizacji | Wydarzen,
Cele Sgsiadujace, Cele Osobiste, plansze Korporacji) zgodnie z tym, czy odnosza sie do planet, ksiezycaw,
czy obu. Jesli polecenie na takim komponencie nie odnaosi sie lkonlsretnie do superksiezyca lub planety,
oznacza to, ze dotyczy ich obu.

OCZEKIWANA PUNKTACJA
W TRYBIE SOLO:

Do tabeli Bazowego Oczelsiwanego Wynilsu

w trybie solo zostat docdany jeden rzgd. Bazowym

Oczekiwanym wynikiem w trybie solo jest

80 Medali w rozgrywce z superksiezycem. Twaj

ostateczny wynik jest modyfikowany w zaleznosci
od zawartosci talii Wydarzen, zgocdnie ze

NOWY Bazowy Oczelsiwany

/N .
Wynil4 z Superksiezycem 68- 80 Medali

Zielone
AIarmH

Pomararnczowe
Alarml_.|

Czerwone

g AIarmH

21+ -15 -5 +16

SCHEMAT PRZYGOTOWANIA SUPERKSIEZYCA

\ Umiesc
; ., Satelite
/ z dwach
pozycji

startowych.

na jednej

UmiesE Meteoryty na
symbolach startowych
Meteorytaw.

Pozycja
Startowa

Pierwsza
pozycja
Orbitalna

Druga
pozycja
Orbitalna

Trzecia pozycja
Orbitalna
(z wybrana
orientacja
lasera)

Przyltad rozgrywhki:

Plytlsa umieszczona na superlsiezycu zawiera

3 liwadraty siatki: zasdb Technologii, zasdb tazilkdw oraz
symbaol Meteorytu. Po umieszczeniu tej piytli natychmiast
umiesEé Meteoryt na symbolu Meteorytu, a nastepnie
awansuj swoje znacznilki Zasobdaw tazilkdw i Technologii.
W tym przyktadzie twadj znacznils tazilkdw odblolsowat
lKamien Milowy tazilkaw, sprawiajac, ze kladziesz nowo
otrzymany tazils na umieszczonej piytce.

1. Przemieszczasz swaojego Satelite o 3 pozycje orbitalne
zgodnie z kierunkiem ruchu wslkazawels zegara.

2. Poniewaz twdj Satelita zatrzymat sie na pozycji orbitalnej
z dwoma mozliwymi orientacjami, wybierz preferowang
orientacje lasera (w tym przyltadzie - kolumne).

3.Nastepnie wylkonujesz strzat z lasera Satelity, aby
zniszczyc oba Meteoryty w linii strzatu lasera i usuwasz
je z planszy superksiezyca. Nie przenos zniszczonych
Meteorytdw na swaojg plansze lKorpaoracii.
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: L1 Technologii i Energii) i umieszcza je w poblizu swojego obszaru

Y /
// PRZ2YGOTOWANIE RO2GRYWKI:

lKazdy gracz otrzymuije jecden zestaw slitacajacy sie z 6 plytels
| Odzysku (po jednej ptytce Cywilizacji, Wody, Biomasy, tazilkaw,

gracza, tworzac swadj zasab piytels Odzysl4u.

PRZEBIEG ROZGRYWKI.
+ Zamiast dobrania ptytki z magazynu stacji lkosmicznej, lkazdy
gracz moze indywidualnie zdecydowat sie na umieszczenie

|
£ dolstacinie dwiach piytels Odzyslsu ze swojego zasobu piytels Odzysl4u, stosujac
|

&

standardowe zasady umieszczania ptytels i zasady umieszczania piytels Odzyslsu.
- Kazdy gracz moze umiescic dwie piytl4i Odzyslsu malssymalnie 3 razy w ciggu gry.

ZASADY UMIESZCZANIA PLYTEK OD2YSKU:

Plutki Oclzysku zawsze sg umieszczane jalso para dwach piytels Odzyslau.

! Piytki Odzysku mogg byé umieszczone na twojej planecie, twoim ksiezycy, lub
| niezaleznie, bez przylegania do siebie.

KONIEC GRY:
Na potrzeby sprawdzania, czy zostat uruchomiony koniec gry, piytlsi Odzyslsu

zasobaw, zamiast wyhbierac w tym celu piytlke z magazynu.

! ] KLARYFIKACJA ZASAD:
' = Piytlsi Odzyslku licza sie jalko piytlki zawierajace 2 lkwadraty terenu, 1 Zasab i 1 Meteoryt.

+ Umieszczanie piytels Odzyslu zawsze liczy sie jalso dwa nastepujace po sobie, ale oddzielne umieszczenia piytels.
q Gcly piytla Ocdzyslku zostanie umieszczona, do lkorica rozgrywléi jest tralstowana jals normalna piytlka.

* Nieumieszczone piytki Odzyslsu nie zapewniajg Medali na lkoniec gry.

sg uznawane za legalnie umieszczane piytli, nawet jesli gracz nie moze zgodnie ze standardowymi zasadami
dotozyc zadnej z dwich piytels ze swojego magazynu stacji kosmicznej. Jesli gracz nie moze zgodnie ze
standardowymi zasacdami dotozy¢ zadnej z dwach piytels ze swojego magazynu, ani legalnie umiescié dwach
plytels Odzyslsu, wywotuje to lsoniec gry. Gy nie jest mozliwe dotozenie piytlki zgodnie ze standardowymi
zasadami, gracz moze wybrac dwie piytlki Odzyslsu ze swaojej puli, aby po raz ostatni awansawac na torach

MODUL 3: ZBIOROWISKA TERENU G [ (%

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI:

lhazdy gracz otrzymuje po jednym zestawie pieciu Zbiorowislk Terenu
(Cywilizacji, Wodly, tazildw, Technologii i Energii) i umieszcza je w poblizu
swojego obszaru gracza, tworzac swaojg pule Zbiorowisls Terenu.

PRZEBIEG ROZGRYWKI:

- Za kazcdym razem, gy zasacda, karta, technologia, ikona lub efelkt odnosi |
sie do zbiorowislka Biomasy, mozesz je zastgpic dowolnym Zbiorowislkiem
ze swaojej puli Zbiorowisl4 Terenu.

* Podczas rozgrywlsi z Modutem 3, pojecie ,,Zbiorowislso Biomasy” jest
tralstowane jalio synonim pojecia ,,Zbiorowislo".

+ Zhiorowisl4a s3 tralstowane jal4 zwulaty teren, wiec moga byé wulkorzystywane
to rozszerzania strefy terenu lub tworzenia pojedynczych lkwadrataw strefy
terenu. Zbiorowislka nie zawierajg zasobdw i nie awansujg znacznilsdw
Zasobaw.

KONIEC GRY:
Zbiorowislka brane sg pod uwage do celdw terenu, ale nie do celdw zasobdw.
Nieumieszczone Zbiorawislsa nie zapewniajg Medali na lkkoniec gru.

1000001

Wazne: Jesli to mozliwe, nalezy przestrzegac zasad umieszczania
ptytels na asymetrycznej planecie, ale powinny byé one
zignorowane, gdyby samocdzielnie miatyby wywotaé lsoniec gry.

ROzBITA PLLANETA

PR2YGOTOWANIE ROZGRYWKI:

Gracz otrzymuje wszystkie 4 plansze éwiartels planety. Gracz powinien utozyé 4 plansze tal4, aby ilkony
znajdowaty sie wolsdt zewnetrznych lkirawedzi. Gracz moze zdecydowat, lstdra strona lkazdej planszy
planety chce grat. Dla wizualnego utatwienia zaleca sie zachowanie odstepu pomiedzy planszami.
Pozostate zasady przygotowania pozostajg bez zmian.

1010100
L]

..Na powierzchni kazdego z czterech obszaréw
Persefony panowat niegdys oddzielny, surowy
klimat, lecz wszysthkie wspdigraly ze soba jals
cztery pory rolsu. Deszcz meteorytéw doprowadzit
do zniszczenia planety. Teraz jej szczgtlsi dryfujg
bezwiadnie w przestrzeni lsosmicznej”.

PRZEBIEG ROZGRYWAKI.

Stosuj takie same zasady umieszczania, jalk w przypadlsu planety Persefona z gry podstawowej. kazda éwiartlka
rozhitej planety zawiera ilkong, lstdra olsresla, co nie moze byé umieszczane na danej éwiartce. Te ilkony to albo
zasoby (takie jalk Cywilizacja, Woda, Biomasa, tazilk, Technologia lub Energia), albo symbol Meteorytu, albo
Zbhiorowisl4o.

Zasaca umieszczania ,,Najpierw obwad"” ma zastosowanie za lkazdym razem, gdy gracz umieszcza pierwsza piutle lub Zbiorowislio na danej éwiartce.
Sgsiedztwo z ptytlkami innej éwiartl4i nie jest wymagane, jesli gracz umieszcza pierwszg pigtlse na éwiartce, na litdrej nie ma jeszcze piytels. Piytli nie
moga wystawac poza siatlke planety ani znajdowat sie na wiecej niz jednej éwiartce. Pozostate zasady umieszczania piytels pozostajg bez zmian.

taziki moga byé przemieszczane z symbolu statlku lkkosmicznego na dowolny kwadrat siathki (koszt: 1 ruch tazilka). Gdy symbol statlu kosmicznego
zostanie przylsryty, nie mozna juz przemieszczac tazilsa z tej i na te éwiartlse planety.

KONIEC GRY.

Kkazda éwiartka punlktuje zgodnie ze standardowymi zasadami (otrzymujesz punlsty za petne rzedy i lkolumny, o ile nie ma na nich Meteorytéw ani
pustych kwadratéw). Na potrzeby punktowania celdw, wszystkie cztery éwiartki sa uwazane za jedng planete. Planeta ta posiada znaczaco wiecej pol
na obwaodzie, dzielki lstdrym mozna punlstowac za cele dotyczace obwody, ale punlstowanie za duze obszary terendw jest o wiele trudniejsze.

KILARYFIKACJA ZASAD:

- Piytlsa z Meteorytem nie moze byé umieszczona na éwiartce z symbolem zal<azu Meteorytu.

+ Zbiorowislo nie moze byt umieszczone na Ewiartce z iliong zalsazu Zbiorowislka Biomasy.

+ Po przylsryciu symbolu statlsu lkosmicznego ﬁ nie mozna go uzywac do przemieszczania tazilsa.
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' PR2ZYGOTOWANIE ROZGRYWKI:

Gracz otrzymuje obie plansze Korporacji
fQuantum Solutions | umieszcza garng plansze
(z Kapsutami Ratunlkowymi) w garnej czesci
swojego obszaru gracza oraz dolng plansze
(z tazikiem) w dolnej czesci swojego obszaru
gracza. Zaréwno w przypadku garnej, jal
i dolnej planszy Korporacji, gracz Quantum
Solutions moze wybrac czy chee grac strong
A, czy strong B. Znacznil4i Zasobédw powinny
byé umieszczone na polach ,,0" kazdego
z ich toréw. Pozostate zasady przygotowania
pozostajg bez zmian.

PRZEBIEG ROZGRYWAKI.

lKombinacja dwach plansz generuje unilsatowa

zasade Korporacji. Garna plansza oliresla,

kiedy zasada lKorporacji jest alktywna

(Wewnetrzny/Zewnetrzny lirag), a dolna
‘ plansza olsresla, co mozna albo nalezy zrobic,
gdy zasada jest alitywna (Awans/Cofanie sie).

Warunki (gérne plansze):

STRONA A: Jesli gracz dobiera piytke
z zewnetrznego lkregu stacji lskosmiczne;.
STRONA B: Jesli gracz dobiera piytke
z wewnetrznego lkregu stacji lkosmicznej.

Zasady (dolne plansze):

STRONA A: Jeden Znacznik MOZE sie cofnac.
STRONA B: Awansuj tyllko jeden zasdb z tej
piytlsi, ale dwulsrotnie.

Przyktad:

STAONA A - GORA / STRONA B - DOt: Jesli
gracz dobiera ptutke z zewnetrznego
liregu stacji lkosmicznej, awansuje tyllko
jeden zasdb z tej ptytki, ale awansuje go
dwulsrotnie. Gracz nie awansuje znacznilka
na torze drugiego zasobu z tej ptythi, tals jala
zrobitby to w standardowej sytuacji. Jesli
| gracz dobiera pfytlse z wewnetrznego lsregu
| stacji kosmicznej, zasada Korporacji jest
| ignorowana przez reszte rundy, a gracz gra
w standardowy sposab, pomijajac unilkatowa
zasade lorporacii.

fQuantum Solutions:

Olsreslenia ,,zewnetrzny” i ,wewnetrzny” odnoszg
sie do fizycznych, oddzielnych liregdw wewnatrz
stacji kosmicznej.

:: Olsreslenie ,,obwad” odnosi sie do kwadratdw na
| | siatce, ltdre stykaja sie z zewnetrzna krawedzig
siathi (planety lub superlsiezyca).
Olsreslenie ,,nie na obwaodzie” odnosi sie do
kwadratdw na siatce, litdre nie stylaja sie
z zewnetrzng lkrawedzig siathki (planety lub
superksiezyca).

4@; llsona statlu lkosmicznego - tazils, lktdry znajdzie
sie na kwadracie z t3 ilkong moze byt przeniesiony
na dowolny inny kwadrat (koszt: 1 ruch tazika).
. Po przyl4ryciu symbolu statlksu lkosmicznego nie
\_mozna go uzywac do przenoszenia tazilka.

N

Za lkazdym razem, gdy dobierasz
piytlse z zewnetrznego lkiregu stacji
lsosmicznej.

Za kazdym razem, gdy dobierasz
plytke z zewnglrznego kregu
stacji kosmiczney...

Przewaga: lAoncentracja na duzych plytisach.
Stabosc: Konkretne piytki, ograniczenia na
obwodzie.

Poziom Zniszcz jeden meteoryt na

Technologii S obwaodzie. Raz na runde.

Poziom Awansuj Znacznils Wody, jesli

Technologii 4 zaséb wody jest umieszczany na
obwaodzie.

Poziom Zyslsujesz 1 ruch tazilka za lkazdy

Technologii 3 tazik rozpoczynajgecy na obwodzie. |§

Poziom Zamien dwa ruchy tazilka na jeden

Technologii 2 skok synergiczny (raz na runde).

Poziom Ignoruj ograniczenia przylegania

Technologii1l  ptytels, jesli umieszczana piytlka

przylega do lkapsuty ratunkowej.

ntum Solutions: ... mozesz 1
ychmiast cofnac jeden ze znacznil4

obow odpowiadajacy zasobom na
ranej piytce.

Bwaga: Dodatlsowe Slsolsi
ergiczne.

Z 2 q ]
OSc: Ograniczenie ruchu
ilsEw.

... moZesz natychmiast cofnac
Jjeden ze znacznikdw Zasobow
odpowiadajgcy zasobowi na
clobrane] plytce.

STRONA A

WYJASNIENIA STRONY A:

» Gdy twoja warunlkowa zasacda lKorporacji jest alitywna na
skutek dobrania przez ciebie ptytki (zgodnie z gérnag plansza
Rozbitej Korporacji), MOZESZ natychmiast cofnat jeden ze
znacznikdw Zasobdw odpowiadajgcy zasobowi na dobrangj
plytce (przed awansowaniem kazdego z zasobdw na tej
plytce).

- Poziom Technologii 4: mozliwe jest wielolsrotne awansowanie
Znacznilka Waordly, jesli wiecej niz 1 zasdb wody umieszczany
jest na lodzie planetarnym na obwodzie.

SEOWNICZEK POJEC
B T
Superksigzyc:
. tartowa pozycja (lub pozycje) satelit;
< \Startowa pozycja (lub pozycje] Satelity
!'"_ ' Orbitalna pozycja (lub pozycje) Satelity

@ Ujemny Medal - Podana liczba ujemnych Mecdali obniza

twoja punlstacje korncowa.

ﬁ g & - @ Podczas gry z Madutem 3:

Zbiorowiska Terenu, kazde zbiorowislso Terenu moze

zastgpit podane w poleceniu zbiorowislko Biomasy I'?*

Zbiorowislso/Piytla - przypomnienie: Zbiorowislso nie jest
uwazane za plytle i nie zawiera zasobu, ale zawiera teren.
Zbiorowislio moze rozszerzac strefe terenu lub nawet
tworzyc swaojg wiasna strefe terenu o powierzchni 1x1.

Ten symbol oznacza, ze dany komponent pochocdzi
z rozszerzenia ,,.Superksiezyc”,

onae il | b b g w J.-
S o

»Przejmowanie, fgczenie, dzielenie - nie jestesmy pewni efelitéw biznesowych, ale dobrze jakby kierownictwao sig zdecydowata”,

Mb_u%.—_;u. it Bl o il
o R g

OQuantum Solutions

Za lkazdym razem, gdy dobierasz
plutke z wewnetrznego lkiregu stacji
lsosmicznej.

2a lkazdym razem, gdy dobierasz
piythe z wewngtrznego krggu
stacji kosmiczney..

Przewaga: Elastycznosc poza obwodem.
Stabosc: Konlsretne piytlsi, lkoncentracja na
mafych ptytlsach.

i
Poziom Zniszcz jeden meteoryt, litdry nie ;t
Technologii S znajduje sie na obwodzie. Raz na .
runde. f
¥,
Poziom Awansuj Znacznils Wody, jesli |
Technologii 4 zaséb wody nie jest umieszczany
na obwaodzie. |
Poziom Zyskujesz 1ruch tazilka, jesli tazil | ®
Technologii 3 rozpoczyna runde poza planets. i f‘
|
|
| W
Poziom askuyasz Zhiorowislso Biomasy, k.
" y twaj znacznilk zatrzyma sie na -
[Echnsianiis r_|u5t||=|m miejscu na torze zasobaw !
na slsutels zastosowania zasady
lsorporacji.
.
Poziom g|n|:|rUJ ograniczenia przylegania
T s il ytels, jesli umieszczana piytlsa
=anini=llzel przglega do tazilsa.
ntum Solutions: ...

awansuj tyllko jece
ob z piytki, ale awansuj go dwulsrak

waga: Awansowanie na torach,
wzlsi Zbiorowisls Biomasy.
oSc: Nierownomierne awanse.

_ =
EMOMASY LAZWT  TECHMOLOG

.. awansuj tylso jeden zasobh
z plythl, ale awansuf oo
dwulsrotnie.

WYJASNIENIA STRONY B:

- tazils nie znajduje sie na planecie, jesli jest na planszy |
superksiezyca lub nie zostat jeszcze wystany z planszy
lorporacji. tazils, litdry zostat zniszczony, jest juz usuniety z gry.

» Gdy twoja warunlkowa zasacda lKorporacji jest alstywna na ‘
slutels cobrania przez ciebie piytki (zgodnie z garna planszag -
Rozbitej Korporacji), MUSISZ awansowat tyllko jeden Zasdb
z tej ptytki, ale dwa razy (standardowo otrzymujgc korzysé
z kazdego z tych awansdaw).

» Poziom Technologii 4: mozliwe jest wielolsrotne awansowanie
Znacznika Wody, jesli wiecej niz 1 zasdb wody umieszczany
jest na lodzie planetarnym nie na obwodzie.

Meteoryly i symbole Meteorytéw - Meteoryt iM: to fizyczny

liomponent umieszczany na symbolu Meteorytu

' Zetan nadwyzki Meteorytéw - Zeton nadwyzki moze |

L byé wylkorzystany do oznaczania liczby zebranych ,

“  Meteorytédw, gdy rozgrywka wymaga WIE‘EEJ
Meteorytéw niz zawarto w pudetlsu.

‘frlﬂ:lmplilqacja - likomplilkacja Rozbitej planety lub Rozhitej i
lorporacji jest suma wszystlsich ilkon lkkomplilkacji widocznych
podczas gry na Rozbitej planecie lub Korporacii. )

o)

é/{' Uzytecznosé - jesli laarta Cywilizacji zawiera te ikong,
umiest jg obok swaojej planszy Korporacji jako informacje dla |
wszystkich graczu. Kazda karta z uzytecznoscig zapewnia
korzysci przez reszte gry za kazdym razem, gdy zostang |
spetnione wymagania tej lsarty.
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