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okiem przybysza

Wszystkie drogi
prowadza do Detroit

Do Detroit prowadzi kilka mniej lub
bardziej uczeszezanych tras.

0Od strony zachodniej, z Grand Rapids
przez Bricktown, wiedzie miedzysta-
nowa 96. Droga prowadzi przez strefe
Sand Runnerséw, potem granicg z Ca-
mino Real az do Downtown.

Druga droga od zachodu jest mniej
uczeszezana i mniej bezpieczna. To 14-
tka z Ann Arbor, biegnaca przez strefe
Parkeréw i przy granicy Camino 1acza-
ca sie z 96.

Mozesz tez sprébowad szezescia na
miedzystanéwee 94, wiodgeej z Chicago
przez Ann Arbor, do Detroit prowa-
dzgoej przez tereny niczyje, ale nie
radzitbym, bo to epicentrum wybuchu
bomby atomowej. Nawet jesli droga
nie jest zniszezona, wrécisz z niej jako
zupeinie inny czltowiek, he, he. Droga
ta wychodzi po drugiej stronie Detroit
i prowadzi na péinoc - do New Baltimore,
a wybierzesz sig nia, jesli cheesz dotrzeé
do Nowego Jorku.

Z péinocnego zachodu wiedzie 75-ta
miedzystanowa, najbardziej niebez-
pieczny wjazd do Detroit, bo biegngey
przez strefe Gas Drinkers. Tylko dla
prawdziwych desperado. Normalni
ludzie korzystajg z wjazdu péinocno-
-wschodniego. Zreszta, czego kto§ nor-
malny moze szukaé na péinoeny zachod
od Detroit?

Najbardziej uczegszezana ze wszyst-
kich drég do Detroit to chyba ta z potu-
dnia, z Toledo. Nosi numer 75 i biegnie
przez strefe Huronéw, brzegiem Detroit
River i prowadzi wprost do centrum.
Aha, pamietasz tg poprzednig, 75-tg
z pétnocy? To ta sama, prowadzi dalej
na potudnie i juz za miastem dobija
wiasnie do 872.

Nie przejmuj sie tymi wszystki-
mi numerkami i nazwami gangow,

ktérych jeszeze nie znasz. Pobedziesz
troche w miedcie i od razu pojmiesz kto
jest kto i dlaczego jedni sg bardziej nie-
bezpieczni niz inni. Wielu na poczatku
nie kuma nic, a po niedtugim czasie
moze oprowadzad¢ wycieczki i pokazy-
waé - na lewo Magiczna Széstka, na
prawo Ted Schultz weina ciacho; przed
nami.. cholera, wezoraj jeszcze nie byto
tych trupéw.

Spokojnie - nim wtarabanisz sig do
miasta i natkniesz sie na Gas Drinkers
albo Parkerdéw, musisz przejechaé przez
hektary zadupia. Czy jedziesz z potu-
dnia, czy z zachodu - w zasadzie nie ma
wielkiej réznicy. Bedziesz mijat wiochy,
wigksze i mniejsze osady; pastwiska
i ruiny, mniej lub bardziej zorganizowa-
ne bandy, grupy handlarzy, karawany..
Im blizej miasta, tym gedcie]. Wigeej
ludzi, wigeej halasu, wigeej bryk na
drodze. W koficu pewnie miniesz konwdj
z duzs 6semks - to karawana Osmej
Mili, najwigkszej organizacji handlowej
Detroit. Znak, ze jested blisko miasta.
A jak zaczng cig zaczepiaé ludzie przed-
stawiajacy sie jako policja Schultza, to
znaoczy, ze za rogiem juz Downtown.

Segk w tym, Ze czekajg cig kilometry
jazdy przez ruiny i widok enklawy jest
zaskoczeniem. Ale wréémy jeszeze na
moment do hektaréw zadupia.

Na teranie miasta kilka giéwnych
droég i trzypasmowych miedzystanéwek
Jjest przejezdna. Wszelkie drogi podrzed-
ne lub drugiej kategorii, poza dojazdami
do wazniejszych obiektoéw, osiedli lub
dzielnic pozostawiono zagruzowane.
Skrzyzowania i ulice sg czgéciowo zagro-
dzone gruzem lub zwalami spalonych
w wybuchu samochodéw, lecz w przy-
padku drég stanowych i miedzystano-
wych to rzadkosdé.

Jadace ulicami Detroit widzisz zmie-
niajgce sig krajobrazy, jednak:ze
podobne do siebie. Wypalone kwarta-
ty, straszgce dziurawymi dcianami
i szkieletami wiezowcéw. Zréwnane




podmuchem budynki, teraz kilkupietro-
we haldy gruzu. Czgdciowo odnowione
i zamieszkane domy, gdzie §wiecg latar-
nie, wida¢ kolorowe szyldy, samochody
i motory. Puste i zlowieszcze tereny
w poblizu Mount Clemens lub Grosse
Ile. Ogrodzone kwartaly - mini twierdze
osiedli lub gangoéw, miasteczka w mie-
dcie. Targowiska i opustoszale stadiony.
Oraz wraki samochodéw - stosy, szeregi,
jak grzbiety laficuchéw gérskich. To
krajobraz tego miasta.

Najwigcej cmentarzysk jest wzdiuz
drég stanowych. Tedy uciekali ludzie.
I widag, ilu sig nie udalo.

Najwazniejsze sg oczywidcie dawne
drogi miedzystanowe. W Detroit ich sieé
jest poteznie rozbudowana i nic dziw-
nego - w konicu to stolica motoryzacji.
Wszystkie krzyzuja sie w Downtown,
ale mniej waznymi drogami mozna
dostac sig z jednej miedzystanowej na
druga, bez koniecznodel wjezdzania do
drodka miasta.

Farmerzy i gangerzy

W okolicy miasta walesajg sie dzie-
sigtki gangoéw, czasem duzych, czasem
kilkuosobowych. Goédcie na motorach
i w szybkich brykach nie hodujg bura-
kéw, nie szy ja sobie wygodnych gatkow
i nie wypasaja kur. Jak przystalo na
zgraje bandzioréw, zyja z grabiezy.
Napadaja na wedroweow i kupcodw,
a jeéli sg silni lub gtupi napadaja na ka-
rawany i wigksze konwoje. W zasadzie
musisz mieé farta, by dotrzeé¢ do miasta
i nie mieé¢ krétkiego tete-a-tete z jakasd
banda. No, moze bytes sprytny i podig-
czyies sie pod jedng z silnie bronionych
karawan, co? Brawo. Punkt dla ciebie.
Widzisz, wsioki uprawiajgce popcorn
i pasgce kury nie moga podigeczydé sig
do konwoju. Siedzg na swoim zadupiu
i wdychaja kurz, kiedy przez srodek
ich dziury przemyka konwdj. Zeby
przetrwacé ukladajg sie z gangersami

okiem przybysza

Daja im jedng kure i proszg, by nie za-
bieraé pozostatych dwdéch. Daja paczke
popeornu i proszg, by zostawié im ryz.
Moéwig - sklepeie dupsko tym zbirom co
nas napadli w zesztym miesigeu, a wy-
hodujemy wam najwigksza marchewke
Jaka widzielidcie w Zyciu. No wiesz, taka
dyplomacja na linii wiedniak - bandyta.
No dobra, bez zartéw. 2 tymi wiednia-
kami to jest troche inaczej. Wiesz,
faktycznie oddajg kury, ale nie za dar-
mo. Zresztag, kazdy w Detroit placi za
spokéj. Miasto kontrolowane jest przez
gangi o wiele silniejsze niz przecigtny
gang motocyklowy. Haracz w zamian
za ochroneg stat sig prakiyka tak po-
wszechng, 2ze zaréwno farmerzy jak
i mieszezuchy uwazajg g0 za zupelnie
naturalny. Podobno przed wojng w taki
sposéb funkcjonowaly cale kraje. Widok
ludzi wiozgeych wéz wyltadowany ziem-
niakami pod eskortg kilku motocykli
nie powinien cig zaskoczyd.

Wracajge do giéwnej my$li, bo
strasznie mi ucieka. Chodzi o to, ze
w okolicy jest multum mniejszych
i wigkszych dziur. Wydawaloby sieg,
ze wystarczy pierdnaé i znikng z po-
wierzchni ziemi. 0t6z nie. Sprébuj
wjechaé¢ do jednej z nich i strzelié
w powietrze, a caly do Detroit juz nie
dojedziesz, mozesz by¢ pewien. Farme-
rzy tez majg bron i jest ich wigeej. Juz
dwéch ma nad toba przewage liczebng,
a trzech moze cig otoczyé. Kumasz?
Peryferie Detroit sg $cidle zwigzane
z miastem. Juz tutaj mozZesz dostadé
przedsmak tego, co cig czeka.

Trasy handlowe

Do miasta zjezdzajg ludzie z wielu
miejse. W zaleznodel od wybranej drogi
mozesz spotkaé¢ kilku albo kilkudzie-
sigeiu. Detroit to najwigkszy osrodek
w Michigan i interesy z mieszkancami
robig setki okolicznych osad. Ba, na
drodze mozesz spotkaé podréznych na-
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strefy detroit

- Pan Schultz nie jest zadowolony z waszej obecnogei na tym terenie. Z niesmakiem wypowiedzial
sie 0 waszych wyczynach, szezegdlnie nie przypadia mu do gustu awantura w piekarni i pobicie jego
ulubionego piekarza. Upowaznil mnie do wydalenia was z Downtown...

- Daj spokdj, Harry, to bezcelowe. Popatrz na te barbarzyfiskie mordy. M¢j kumpel sig przejezyczyt.
Cheial powiedzieé: ,spieprzajcie stad, dzikusy”.

\"\.




igtnadeie lat temu na scenie Detro-
Pit pojawit sig Ted Schultz - niespo-
tykana bystrodé umystu, umiejetnodé
wybiegania wyobragZniag o wiele dalej
niz inni, nieograniczona ambicja, ze-
lazny charakter, bezlitosne zasady
rzgdzenia, brak sumienia, charyzma..
Facet szybko stal sie numerem jeden
w miedcie. Pomniejsze grupy gangow
zwyczajnie wyrzngl, a najgtosniej-
szych, pojedynczych krzykaczy ubral
w betonowe buty i wysial na splyw
do rzeki. Potem skupit wokdt siebie
waznych i szanowanych ludzi i organi-
zacje - nie dajge im zresztg zbyt duzego
wyboru - i zaczgl rzgdzic.

Oparli mu sig jedynie zZolnierze
z Sand Runners, szaleni i nieobliczal-
ni Huroni, zorganizowani przestepcy
z przedwojenng tradycjg Camino Real,
oraz Kompania 8 Mili, ktéra bytla z po-
wyzszymi moeno zwigzana. Nie udalo
mu sig takze przejgé na wiasnosdé zadnej
z dwéch Rafinerii.

Czedéé jego ludzi nosi dzi§ gwiazdy
HPolicja Miasta Detroit”, czgséé to od-
dzialy strazy pozarnej. Schultz ma
najwazniejszy gtos w Lidze i Rafinerii.
Rzgdzi Detroit juz 15 lat.

Schultz to eleganckie ubrania i sa-
mochody. Klasa i powaga. Surowosé
i odpowiedzialnodé. To on zorganizowal
Lige 1 ustanowil nowe prawo Detroit
i Rade.

Nie prébuj mu sig stawiaé. Jest poza
twolm zasiggiem.

Historia

Oficjalnie gang powstal w czerweu 2036.
Ted dogadal sig z pozostatosciami policji:
T. R. Douglasem, Mc Vincem i pozostalg
grupks zdeterminowanych i zawzie-
tych sedziéw, a nastepnie wraz z nimi
rozpieprzyt w drobny mak cztery kon-
kurencyjne gangi: Industries, Lords of
Detroit, Secunda Vida oraz the Bustl
Mozna sie dziwié, dlaczego gliny zgo-
dzity sie wspéipracowad z bandziorem,
jakim wtedy byt Ted Schultz. Jakos
zdotal ich do siebie przekonad. Gdy
dzi§ idzie sig przez Downtown widag,
ze gliniarze sig nie pomylili i postawili
na wiagciwego konia. Schultz to skur-
wiel, ale porzadek umial zaprowadzic.
Gliniarze nie moga narzekadé. Nikt nie
posprzatal by tu lepiej niz on.
Pozostalodel z gangu Bustéw! weigz
dzialajg w branzy i pracujag w réznych

Gangi rozbite przez Schultza w czerweun 2036

Industries - ockupowali pozostatodel po zakladach przemystowych na obrzezach Detroit.
Lords of Detroit - grupa debili, ktérej zabawg bylo rozwalanie wszelkich préb odbudowania wiadzy
w miedcie. To byla silna, duza banda popieprzonych anarchistéw.

Secunda Vida - silna grupa Meksykancéw, kKtérzy zlezli sie do miasta w ostatnich latach.
The Bust! - wesola 1 duza grupa ekip rajdowych, dla ktérej pracowall najlepsi mechanicy w miedcie.
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grupach w ramach Ligi, a ci, ktérzy
przezyli spoéréd Meksykancéw z Se-
cunda Vita zasilili umacniajacy sie
w miedcie Camino Real Stad do zwykle-
go rachunku nienawidei do Schultzéw
dochodzi jeszcze temat rasy. Takie
tam prywatne porachunki z dawnych
czaséw. Dwa pozostale gangi zostaly
wyrznigte do nogi, nie przezyt nikt
z Industries, ani Lords of Detroit, choé
podobno cial trgjki szeféw Industries
nikt nigdy nie widzial. I wiesz co?
Schultz to dokladny godé. Nie wierze,
by zdotali mu sig wymknagé.

Do pamigtnego czerwea 2036 Schultz
przygotowywat sie dtugo. Kiedy w kon-
cu wszystko sie zaczelo, on dzialal
jak w zegarku. W ciggu jednego dnia
wyrosto wokél niego kilkanagdeie oséb,
z ktérych kazda dokladnie wiedziala co
ma robié. Wyrznieto sporo ponad setke
0s6b, okoto trzystu ludzi uciekio i nigdy
nie wrécito w te okolice. Schultz w ciggu
tygodnia oczyécit Downtown. Nie pytat:
»Czy jested z nami, czy przeciw nam.”,
nie pusdeit ankiety po okolicy: ,Kto
zgadza sie bym byt szefem dzielnicy?”.
Ten godé nie miatl i weigz nie ma zwy-
czaju pytaé o zdanie 0d lat uwaznie
obserwowal mieszkafhcéw Downtown.
Znal ich doskonale. W czerwcu miat juz
gotowa liste ludzi, ktérzy maja prawo
mieszkaé¢ w jego dzielnicy. Na miasto
ruszyli wynajeci ludzie, z malej przy-
bylej tu z Hegemoni grupy. To byli Asa-
syni, kilkunastu wypranych z uczué
mordercéw. Chodzili od ruiny do ruiny
i sprzatali metéw, ktérych nie byto na
lidcie Schultza. Kiedy kto§ stawiatl zbyt
silny opér i tadowal z broni maszyno-
wej, czy z jakié zdobycznych wyrzutni
musial pokonaé¢ Asasynéw wspieranych
przez policje Detroit i kolejne oddziaty
Schultza. Po akeji w dzielnicy pozostato
172 oséb. Dokladnie tyle ile byto na lidcie
Schultza.

Zapanowal spokdj i cisza. Tak powsta-
1i Schultzowie. Sg porzgdni, zdyscypli-

nowani, postuszni szefowi. 0d czaséw
czystki minglo wiele lat. W dzielnicy
zamieszkali ludzie, ktérym odpowiada
porzgdek i bezwzgledne, surowe rzady
Schultza. Zyja tu ci, ktérzy ponad wol-
noéé i zamilowanie do zabawy cenig
spokdj 1 bezpieczenstwo. Dopdéki zyja
jak trybki w zegarku Teda, dopéty nic
im nie grozi.

Gang Schultza

To, ze Schultz lubi porzgdek i ma klaseg
wiadomo od lat. Wida¢ to w kazdym
Jjego ruchu; spokojnym i bezwzglednym.
W tym, jak rozprawil sie z wrogami,
w tym, jak oczydeit dzielnice i w tym,
jak podkupit gliniarzy z calego miasta.
Widagé to takze po jego ludziach. Schultz
nie przyjmuje do pracy metéw. Ci,
ktérzy pracujg dla niego sg ponad zwy-
ktymi gangami, ponad calym chaosem
Detroit 1 Stanéw. Opanowani, spokojni,
bez emocjl. Chodza w eleganckich - jak
na nasze czasy - ubraniach. Nosza
garnitury, koszule, plaszeze, krawaty,
kapelusze. Wszystko w kolorze czarnym.
Zabij mnie, jesli wiem, skad biorg na to
material Patrzysz na takiego i wydaje
ci sig, ze cofngles sie w czasie o jakies
sto lat. To wiladnie jest elegancja. Buty,
z wysoka cholewsg, na nich spodnie,
koszula z krawatem, na to kamizelka
z guzikami, marynarka, ptaszcz i kape-
lusz borsalino. Trzeba by¢ eleganckim,
bo tego wymaga szef.

Najwazniejsze postacie rodziny
jezdzg niemieckimi brykami, Mercede-
sami, BMW, Audi. Auta sg tak wypole-
rowane, ze oczy bolg. Wyglagdaja jakby
wyjechaly wilaénie z fabryki. Mechani-
cy gangu zawsze potrafig doprowadzié
znaleziony wéz do stanu perfekey jnego.
To obsesja Schultzéw. Jak zobaczysz ko-
lumne trzech czarnych S-klasse szczgka
ci opadnie. Inzynierowie z Daimlera
Chryslera w Stuttgarcie rozplakaliby
sie ze szezedeia na ten widok.




schultzowie

Wstap do poligji!
Co musisz zrobié, zeby dostaé sig do zaszezytnej stuzby w Policji Miasta Detroit, dostaé gwiazde wpisang
w otok z literami ,PMD”, mieé¢ wstep do komisariatu w wiezy Regana i pracowac¢ dla Schultza?

Po pilerwsze, musisz pogadad¢ z kapitanem Bauerem. Chetnych jest wielu, a miejsca wolne rzadko,
wiec musisz sig czyms$ moeno wyréznié. Umiejetnodeig strzelania sie nie przechwalaj, bo na to Bauer
leje. Swiréw tez nie trawi. Potrzebni mu sg twardzi goscie, kt6rzy umiejg przywalié, ale 1 wytrzymaja
codzienng nude. Czyli rozumiesz, umiejg bié, ale nie lubig bié. Jesli Bauer stwierdzi, ze jestes czlowiekiem,
jakiego szukal, albo jesdli tydzien wezedniej jakid furiat lub Moloch wyttukl mu ludzi - jested przyjety.
Bauer pamieta czasy sprzed wojny, a czego nie pamieta, to sobie doczytal, wiec czeka cie jeszcze zlozenie
przysiegi stuzenia miastu i ochrony obywatell w obecnogel innych glinlarzy, a wezeéniej jeszeze test
umiejetnodel walki - w razie, gdyby$ wezedniej prébowal weisngé kit.




Liga a ,,Wyscig”

Wydawnictwo Portal w 2003 opublikowalo dodatek do Neuroshimy ,Wydeig”, ktéry w calodel poswigcony
byt Lidze. Z tego powodu wigkszoéé przedstawionych w tym rozdziale informacjl ma swe rozwinigeie
w tym suplemencie. Ten rozdzial skupia sig na najwazniejszych miejscach i osobach zamieszkujgeych
strefe Ligi. W dodatku ,Wydcig” podaliémy natomiast wyczerpujgee informagje o startowaniu w Lidze,
o regulach, torach, Zyciu codziennym. Znajduja sig tam takze poszerzone reguly prowadzenia pojazdéw
- by lepiej i barwniej oddaé¢ wyscigi.
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- I wiedy powiedzialem do Wolfganga, mojego pilota - ,wéz albo przewdz, dam sie wyprzedzic 1 wioze
clg do szpitala’. Patrze na niego, a facet nadal krwawi Kawal przedniej szyby wbil mu sie w prawe
ramig i przyszpilil go do fotela. Wofgang spojrzal na mnie i wycharczat ,Wygraj dla siebie ten wydeig”.
Powiedzialem mu, co mysle o tej propozycjl i zjechalem z trasy. Wiasnie tak, dziewczyny, wolatem
uratowad zycie kumpla i tylko przez to nie zostalem mistrzem. Macie ochote na nastepnego drinka?




Liga to najwazzniejsza organizacja
w miedcie i cokolwiek na ten temat
mowi Policja, Gildia Archeologéw, czy
nawet Kompania Osmej Mili - gdyby
nie bylo Ligi, mieszkancy Detroit po-
peiniliby zbiorowe seppuku. Te kilka-
nadcie kwartaiéw miasta jest sercem
zrujnowanego Detroit 1 jego wizytow-
kg. Tak jak Huroni to najglosniejsza
grupa debili i wiadnie tak postrzegani
59 wszyscy mieszkancy miasta, tak
Liga 1 wydcigl to nasze najstynniejsze
zajecie. Wszyscy kojarzs Detroit z Hu-
ronami i nadmierng predkodeia.

Krotka Historia Ligi

Na pomyst zorganizowania Ligi wpad?
wiele lat temu Ted Schultz. A jakze.
Cwany gosé. Dam ludziom igrzyska,
debile zajmg sig pierdotami, a ja zaj-
me sie rzadzeniem - tak to sobie wy-
kombinowal, a nastgpnie wprowadzit
w zycie. Plerwszym szefem Ligi byt
Peter Ackroyd, legenda miasta, facet,
ktéry w trzydziestym ésmym swolm
podkreconym Morrisem wjechatl w gigb
Molocha, wyrzucit worek granatéw
i wréeil do miasta.

Niezta akcja, nie? Roboty Molocha
dostownie ostupialy. Rozpedzony czer-
wony Mini Morris to byto cos, na co nie
byly przygotowane. Od tamtego czasu,
zaden czerwony, rozpedzony woz, a juz
na pewno zaden Mini Morris nie prze-
trwa, jesli zblizy sie w zasieg czujnikéw
Molocha. Zelazny skurczybyk nabawil
sig fobii.

No wiec Ackroyd zostal mianowany
dyrektorem Ligi, przy prakiycznie
stuprocentowym poparciu zaintere-
sowanych stron i zaczal sige pierwszy
sezon. Wystartowatl wiedy zespét spon-
sorowany przez Schultza, ekipa Camino
Reals, Huronoéw oraz kilka niezaleznych
zespotéw. Huroni rozbili sig bodajze
na pigtym etapie i mieliSmy pierwszy
pogrzeb w historii Ligi. Pierwszy sezon

wygral Stanley Brick, niezalezny gosé,
ktéry jezdzit Audi AB. Drugi byt Ac-
kroyd ze swoim Mini Morrisem, trzeci
byt ktod z Camino Reals.

Schultz dostat po dupie. Uémiechal
sig gratulujac zwyciezcom i podobno
byt to usmiech émiertelnie powazny.

Rok pézniej jego zespét wygrat Lige
na szedé wyscigéw przed koficem sezo-
nu. Tym razem krzywo uémiechali sig
szefowie Camino Reals, gdy gratulowali
zZwyciezcom.

Rok pézZniej wygral niezalezny typ,
z okolic Stadionu Tygryséw. Natych-
miast kupili go Camino Reals i rok
pézniej jezdzil juz dla nich, ale wtedy
Puchar Ligi ponownie wygral Brick,
tym razem jezdzac w barwach Schultza.

Liga zaczela sig naprawde. To byla
wojna. Wojna bez strzaldéw, ale zacigta
i niezwykle emocjonujaca.

Liga dzis

Dzig§ Liga to - jak juz wspomnialem -
najpotezniejsza organizacja w miedcie,
jedna z najwiekszych sil w calych
w Stanach. I nie chodzi o militarng site
samej Ligi - jest ona bowiem weztem,
wigzgeym najsilniejsze organizacie De-
troit, a co za tym idzie, korzysta z ich
sity. Zadrzeé z Ligg to dciagnad sobie na
glowe wszystkie gangi Detroit.

Liga jest peilna biurockracji i prze-
piséw, do tego otoczona masg regul
i zwyczajoéw nigdzie nie opisanych,
lecz respektowanych przez wszystkich.
Mozna powiedzieé, ze Liga to w dziedzi-
nie organizacji odpowiednik tego, czym
jest Nowy Jork w dziedzinie odbudowy
dwiata - jest spory przegieciem. Lu-
dziom na g6rze, ktérych Schultz zebrat,
by pilnowali ,,igrzysk”, odbito i z sezonu
na sezon jest z nimi coraz wigeej klo-
potéw. Godcie stworzyli Zarzad, maja
swojg siedzibe, a nawet sekretarke. To
jest po prostu kabaret.




HURONI



strefy detroit

- Flaszka pusta.
- Ja piernicze, juz sie skonczyta?!
- Mala jakad byla. Wkurzaja mnie takie male butelki. Jeden obieg i juz pustal Nie no, serio sig
wkurzytem.

- Ciekawe kto wymyséla takie male flaszki. Mam ochote mu przywalié.

- To pewnie Schultz i te jego madralel Ale mnie ten facet wkurza! W zesziym tygodniu czarne auto
prawie potrgeito mojg siostre. Idziemy bié Schultzéw!
- Spoko. Skocze po lomy i zwolam jeszcze chiopakow.
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udzie, ktérzy przebywalli w Detro-
Lit zbyt kroétko, by zrozumieé na
jakich zasadach funkcjonuje miasto,
opowiadajg o gangach szpaneroéw,
anarchistach, scigajacych sig samocho-
dami dzikusach. Chodzi o Huronéw. Ten
gang to widokowka. Opowiada sig o nim
na calym kontynencie. Jest w tym
troche prawdy - to Huroni przyczynili
sig do odrodzenis miasta po wojnie.
Zaden gang nie wptynat tak bardzo
na wizerunek miasta swoim $wiato-
pogladem i zachowaniem. Naprawde
rzadko trafia sig osoba, ktéra styszala
o Detroit i jednoczednie nie styszala
o Huronach oraz ich wyczynach. Ci
faceci uosabiajg ,zbiorowe wariactwo
Detroit”, czyli legende przenoszong
z knajpy do knajpy i powtarzang jak
kontynent diugi i szeroki. Huroni sa
nieckrzesani, odwazni, peini dumy
i pasji. Sa bijacym sercem Detroit.
Wéréd mieszkancdéw miasta i obeych
styng z barwnych strojéw i z zami-
towania do wyscigow. W gilebi serca
nadal pozostajg wedrowecami - no-
madami, ktérzy 2zyja chwilg. Noszg
sig kolorowo i krzykliwie. Dominujg
skérzane kurtki - obowigzkowo nabi-
jane é¢wiekami, ozdobione tahcuchami,
plakietkami i naszywkami. Indiafska
0zeé¢ spotecznodel Hurondéw dodaje do
ubran elementy ,etniczne” - fredzle,
rzemienie, ptasie piéra. Podobnie rzecz
sie ma z ich samochodami i motocykla-
mi - samochody z klami, kratami na
oknach i przedziwnymi ozdobami na
masce, jak na przykiad chromowane
metalowe czaszki, pazury, maskownice
wyrzezbione w zegbate paszoze. Maja
tam réwniez motory - wielkie, cigzkie,
ryczgee hogi, z obowigzkowo pionowy-
mi wydechami, crossy najezone kolca-
mi, choppery z kaemami. Bardzo czesto
Huroni malujg na pojazdach plomienie,
czasami dawne indianskie symbole,
znaczenia ktérych nie pamieta juz
chyba nikt.

huroni

0d poczatku swaojego istnienia Huroni
kochali swobode i walezyli z kazdym,
kto prébowal im odebraé¢ wolnodé. Po
czedel dzigki nim, w okolicy Wielkich
Jezior nigdy nie rozwineto sig niewol-
nictwo. Cala grupa skupila sie wokét
grupy szedciu charyzmatycznych lide-
réw. Owi przywdédey Huronéw nie nigdy
ustalili jakiché statych praw czy zaka-
z6w, kazdy problem zalatwiali z oscbna,
twarza w twarz z tym, kogo dotyczytl
Indianska czedé gangu nazywala lide-
réw Magicznag Széstka, poniewaz zdotali
uezynié z bandy anarchistéw zwarta
i rozwijajaca sig spotecznodé, bez ucie-
kania sig do drakoniskich metod. Szefo-
wie gangu nie staraja sie wyroézniac
spoérad szeregowych czionkéw i na tym
polega ich wyjatkowosdé. Sg pierwszymi
wérdd réwnych, tyle, Ze biorg na siebie
obowigzek decydowania o waznych
sprawach. Magiczna Széstka to ojcowie
zalozyciele, sedziowie, dowdédey wojsko-
wi i kumple do piwa. Jesdli plemie nie ma
probleméw, wiadza nie jest potrzebna.
Jedli problemy pojawiaja sig, ludzie,
ktérym mozna zaufaé biorg sig za ich
rozwigzywanie.

Schultz powiedziat kiedyd o Huronach
- ,b0 nie gang, to plemienna rozpierdu-
cha” - i miat duzo racji. To nie jest jakag
organizacja ludzi pod bronig, ktéra
sterroryzowala czy uzaleznila od siebie
kilka tysigcy mieszkancéw strefy, jak
ma to miejsce w innych strefach Detro-
it. Wszyscy Huroni stanowig jednolitg
spotecznodé - krzyzdéwke indianskiego
plemienia i anarchistycznej utopii.
Kazdy moze robié na co ma ochote, do-
poki nie szkodzi innym. Zamiast praw
Huroni majg zwyczaje i niepisany ko-
deks postgpowania. Dopéki ktosg okrada
inny gang, jest git. Jedli okradt kogod
z plemienia, musi stangé przed Magicz-
ng Széstkg. Big Mo Kovalski przyglada
sie wowezas takiemu przez dobre pigé
minut i pyta na przyklad: ,dlaczego
to zrobile§ Danny?”. Danny drapie sig
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