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AVTORZY 4RY:

Ignacy Trzewiczek, Marcin Blacha, Michat Oracz, Marcin Barytka

ILVSTRA(JE:

Ilustracje wykorzystane w ksigzce pochodza z gier: Neuroshima: Gra Fabularna,
Neuroshima Hex!, 51. Stan, Neuroshima: Konwdj, Neuroshima Tactics. Zebranie
ich razem do zilustrowania tego wydania jest naszym hotdem dla wszystkich
artystéw, ktoérych talent i praca nadaty ksztatt temu $wiatu.

Autorzy ilustracji: Tomasz Jedruszek, Radostaw Gruszewicz, Tomasz Oracz, Mi-
chat Oracz, Piotr Macha, Sebastian Mazur, Agnieszka Osipa, Piotr Foksowicz,
Stawomir Maniak, Jakub Jabtonski, Maciej Janik, Mateusz Bielski, artysci ze
Studio M81, Daniel Grzeszkiewicz, Karol Dobrowolski, tukasz Lalko, Yerbol Bu-
lentayev, Jakub Fajtanowski, Michat Sztuka, Piotr Cieslinski, Tomasz Gérnic-
ki, Sandra Duchiewicz, Mariusz Gandzel, Adam Wojcicki, Roch Hercka, Witold
Trzcionka, Grzegorz Bobrowski, Pawet Niziotek.

OPRACCWANIE MAPY:
Adrian ,Grem” Bukowski,
Michat Oracz

PROJEKT | SKtAD:
Maciej Mutwil

PROJEKT oKL ADKI:

Mateusz Kopacz

PobZIEKOWANIA

Dzigkujemy Wam - graczom, ktorzy razem
z nami stworzyli i ozywili ten Swiat. Bez
Waszej mitosci i zaangazowania nigdy nie
powstatoby tyle gier, dodatkdw i materia-
téw w tym uniwersum. Neuroshima to na-
sze wspdlne dziecko!

PoDZIEKOWANIA ZA PoMoC
w oPRACOWANIV EDYCI 1,0:

Dziekujemy Removowi i Radkowi Grusze-
wiczowi za opracowanie broni, Tomkowi
Kowalewskiemu - za olbrzymi udziat w te-
stowaniu i projektowaniu regut gry oraz
Nurglitchowi - za pomoc, gdy byta nam
najbardziej potrzebna. Dziekujemy Ma-
temu za komputer, ktérego uzyczyt nam
w najciezszej chwili.

Dziekujemy naszym przyjaciotom, ktdrzy
wzieli na siebie najciezsze zadanie - przej-
rzenie Neuroshimy i wytapanie btedéw
i niescistosci, ktére sie w niej kryty. Nie
wiemy ile ostatecznie Neuroshima zawiera
btedéw, wiemy jednak, ze zawierataby ich
sto razy wiecej, gdyby nie pomoc: Telefa-
xa, Nurglitcha, Tomka Baranskiego, Roma-
na Sadownika, Tomka Kowalewskiego oraz
Marka Nogi. Jeszcze raz, bardzo dziekuje-
my za wszystko, co dla nas zrobiliscie.

i ISBN 978-83-958020-6-5
i Knuréw 2021

KIEROWNIK PROJEKTV:
Rafat Szyma

KoREKTA EDY(JI RoK MoLo(HA
Marcin Dudek, Patryk Pulinski

PobzIEKoWANIA ZA PoMo(
W oPRACCWANIV EDY(I 1,5:

Szczegblne podziekowania dla: Marka
»Marcusa” Szumnego - za korekte meryto-
ryczna catej mechaniki oraz ogromna po-
moc na kazdym etapie pracy; dla Tomasza
»Matrixa” Krupy - za opracowanie nowych
broni do edycji 1,5; dla Kivaka - za informa-
cje o pancerzach i tworzeniu amunicji; dla
Feniksa - za pomyst na walke treningowsa;

Dla testerébw za pomoc w przygotowy-
waniu edycji 1,5: dla Mar_cusa, Mc_Kosy,
Mormira, Grema, Feniksa, Wiedzmaka, El-
dreda, Kaina oraz niepodpisanych;

Dla uczestnikéw foréw neuroshimowych za
pomysty i uwagi, w szczegélnosci: dla Bul-
kersa, Locka, Grema, Mc_Kosy, Ryogi, My-
Sliwego, Neurocide’a, Hellbringera, Crowa,
Kivaka, Entropusa, Hadeusa, Gruszczego;

A takze: dla Quby, Mormira, Fuko, Multide-
ja, Wyrda, TEO, Gharta, Dragona, Sperzde-
chly’ego, Atomic Mutanta, Zamtuza, Verac-
ka, Hexa, Tomakona, Don Vito, Golonka,
PrEDOatora, Sandura, Miszczu_jana, Te-
havy, RadkaG; Pascuala Abaja, Beyond_Il-
lusions, Toshio, Bossa, Irvana, Cyberkille-
ra, Bzyka, Mentora, Rennarda.

SkorzystaliSmy z Waszych uwag przy tworze-
niu Neuroshimy ed. 1,5. Dzigki za pomoc!!!

Portal Games sp. z 0.0. | H. Sienkiewicza 13 | 44-190 Knuréw | portal@portalgames.pl
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HISTORIA

Tak naprawde niewiele wiadomo. A przynajmniej nie
wiadomo nic pewnego. Wojna zaczeta sie we wrzesniu
2020, to akurat jest jasne. Stany miaty sie catkiem niezle,
technologia powoli osiagata poziom tego, co rysowali
autorzy w powiesciach science fiction, biocybernetyka,
cyborgizacje, poteznai wszechwladna siec taczaca w so-
bie wszystkie zalety jakimi mogty nas obdarowa¢ multi-
media. Pomijajac nieustanne zagrozenie terroryzmem,
ktore od lat paralizowato caty Swiat, wszystko szto we
wiadciwym kierunku, czyli ku lepszej przysztosci.
No i komputery wyciety nam numer. Wpierw podejrze-
wano atak terrorystéw, dopiero po kilku dniach ludzie
zrozumieli, ze przeciwnik jest o wiele niebezpieczniej-
szy. Wtedy jednak byto juz zdecydowanie za p6zno.
Komputery pieprznety cata chemia jaka miaty w swoim
zasiegu. Oszalato wszystko, od elektrowni atomowych,
przez stacje uzdatniania wody, po laboratoria chemicz-
ne. Wojna chemiczna i biologiczna w jednym tyglu,
émiertelna mieszanka. Komputery nie musiaty sie
ogranicza¢, im wirusy i toksyczne $cieki nie wyrzadzaty
krzywdy. To byt atak jakiego nie znat swiat.
Przed wojna chyba nikt nie zdawat sobie sprawy z tego
ile otacza nas chemii. Dowiedzielismy sie w ciagu kilku
dni. Wszystkie miasta otaczat catun trujacego syfu.

W koricu ktoé w Pentagonie nie wytrzymat i nacisnat czer-
wony przycisk, podniecili sie tez goscie z Bliskiego Wscho-
du. Czego nie zafatwita chemia i wirusy, zatatwili Arabo-
wie. Potem juz tylko byt chaos. Nic nie wiadomo. Ludzie
pozostawieni bez komputerow, sieci i facznosci, padlina
kolana. Nie wiadomo nawet kiedy powstat Moloch.

Mozna powiedzie¢, ze kolejne miesigce to sen w kli-
matach filméw Davida Lyncha: niewiele wiadomo, ale
klimat jest niezly. Maszyny zgotowaty nam prawdziwy
horror. Ludzie pozbawieni podstaw zycia, rzuceni
w nowy $wiat zupetnie sobie nie radzili. Tymczasem
maszyny wciaz pruty. Zatrute byto dostownie wszystko,
gdzie sie nie obrocites, tam choroby i skazenia. Zdycha- |
ly rosliny, zwierzeta i ludzie.
Przezyta garstka, gtéwnie miodziez, dzieciaki i twarde
sukinkoty. W ciagu kilku lat przeszlismy ostry egzamin
z doboru naturalnego. Stabeusze marli jak muchy: na
ospe, gruzlice, na wszystko, czym mogt nas zaatako-
wa¢é Moloch. Gdzie$, w 2026 zaczeto otwarcie o nim
méwi¢. Powoli wytaniat sie na horyzoncie. Ludzkosci
objawit sie przeciwnik, ktérego mozna byto dostrzec
i mu pogrozi¢. Mozna tez byto oddac w jego kierun-
ku serie z karabinu. Sensu to nie miato zadnego, ale
to miato sie okaza¢ po kilku kolejnych latach prze-
granych bitew i konsekwentnej ofensywy Molocha.
Tymczasem pojawity sie pierwsze oznaki budowy
nowego tadu. W Nowym Jorku, w Vegas, zaczety sie
walki o wtadze, oznaczanie terytorium i wszelkie tym
podobne zagrywki samcéw majace na celu zdobycie
pozycji w stadzie.

Dzi$ sytuacja zdaje sie stabilizowa¢. Moloch powoli
pr,zesuwa sie na potudnie. Front jest dtugi, a ludzieI
ktorzy gdwazyli sie walczy¢ radza sobie cc;raz lepi ; N
po’fu.dnlu zrobiono kilka pierwszych krokéw w b?;s)(; 8
:}/aglrt\; nowego ’@du, Eederacja Appalachéw dogadata
; Eosteor\;vr)]/? Jorklem i ciggnie kolej. Za kilka lat, wraz
i 18m maja przeprowadzi¢ ofensywe i wydrze¢
olochowi troche terenu, Chciatbym to zobaczy¢

Kto wie, moze sie zaci i
5 agne I postrzelam do mas
prawdziwe wyzwanie, tak sqdze. Zobaczymy. i s

FLORA | FAUNA

Flora i fauna w znaczeniu jakie znano przed wojna nie
istnieje. Moloch rozprawit sie z nig réwnie bezwzgled-
nie, jak z ludzmi, z ta tylko réznica, ze kaktusy sg mniej
zawziete niz ludzie. Ludzie wciaz walczg, a kaktusy
uciekty do Meksyku.

Rodzaj taktyki jaka obrat Moloch, czyli wojna totalna
to definitywna rozprawa z przyroda. Zatruta woda,
skazona gleba, wysoka radiacja, masa chemii i syfu

w powietrzu - mato co zdotato to wytrzymac. Dzis
pozostaty suche krzaki i troche podejrzanej zieleniny,
ktéra na pewno nie ma nic wspdlnego z tym, co daw-
niej mozna byto znalez¢ w parku. Znakomita wiekszosc
Stanéw to pustynia, bo na wyjatowionej, skazonej
ziemi nic nie chce rosna¢. Zaczeto natomiast rosnac na
potudniu, u Meksykancéw. Chtopaki z potudnia nazwali
to Neodzungla, méj kumpel méwi na to Mexicosyf.

Nie widziatem tego, ale gadatem z gosciem, ktéry tam
byt i co nieco mi opowiedziat. Mity facet, swoja droga.
Moéwit mi, ze Neodzungla wyglada jak Moloch, tylko
nie z zelaza, lecz z roslin. Pytam go, widziates, synu,
Molocha? A on mi na to, ze nie.

No i sobie pogadalismy, on nigdy nie widziat Molocha,
jak nigdy nie widziatem Neodzungli. Fajnie byto. Dzun-
gla jest bardzo gesta i rosnie dostownie na wszystkim,
wkracza do miast, oplata stacje benzynowe, czy knajpy.
Jest wszedzie, gdzie tylko docieraja jej pedy. Tam zas
gdzie dotrg, robi sie goraco - gorgco, bo podobno te
rosliny wytwarzaja jakies ciepto. Nie za bardzo rozu-
miatem tego faceta i chyba troche zmyslat. Mowit, ze
jak wleziesz pomiedzy krzewy, jestes jak w kokonie, jest
ciepto i przytulnie. Zaraz potem dodat, ze rosnie tam
masa miesozernych krzewdw i kwiatow. Strasznie, kur-
wa, przytulnie. W kazdym badz razie, podobno rosnie
to i rosnie i nie chce sie zatrzymac, Meksykarice walczg
z tym na catego, cho¢ nasi raczej lejg na drzewka.

Gtéwnie leja tym, co majg w zbiornikach od miotaczy
ptomieni. Tak podlana roslinka na kilka tygodni cofa
sie i dwa razy sie zastanowi, nim ponownie ruszy

na potnoc. He, he, spokojnie, ona nie mysli. To byta
przenosnia. Az takich kitéw nie datem sobie wcisng¢
palantowi z potudnia.




Gefgralnie jednak, Neodzungla to na razie dopiero
sygnat problemu. Bedziemy si¢ nig martwic za dzie-
sie¢, dwadziescia lat. Do tego czasu i tak rozjedzie nas
1 Moloch, lub opcjonalnie my rozpieprzymy jego. Zatéz
\ wiec $miato, ze dzisiejsze stany to pustynia, czasem
'} preria, duzo piachu, mato zieleni. Co znowu... Miami?
A, faktycznie. W Miami tez jest dzungla. Miami to jed-
nak wyjatek potwierdzajacy regute. A reguta jest taka,
7e kolor zielony wyleciat z palety barw wspotczesne-
go $wiata, jasne? Zamknijmy temat flory i przyjrzyjmy
sie faunie.
Zwierzeta bronity sie bardziej zdecydowanie niz kwiat-
ki, wiekszo$¢ padta, reszta zmutowata i znaczaco sie
zmienita, ale zyja. taza po $wiecie. | wiesz, jesli ja tak
przypominam cztowieka, jak ten kundel przypomina
mojego starego psa, jeszcze z przed wojny, pozostaje
mi tylko sobie strzeli¢ w teb.
Pojawito sie wiele nowych gatunkow, wszystkie osob-
niki bez wyjatku staly sie bardziej dzikie, agresywne
i duzo odporniejsze na wszelkie negatywne czynniki.
Podobnie jak wéréd ludzi, przetrwali tylko najsilniejsi.
Zreszta, nie trzeba wielu zmian, by na pustyni byto
wesofo. Kiedy$ wpadt mi w rece jakis atlas sprzed woj-
ny zawierajacy duzo obrazkow (i mato praktycznych
informacji). Je$li potowa zaprezentowanej tam mena-
zerii przetrwala, to tam jest naprawde niebezpiecznie.
Bizony widziatem nawet,na zywo’, w Teksasie, zresztg
nie ja jeden. Kumpel z Detroit tez widziat i pierwsze
co zrobit, to zatozyt sie z miejscowymi, ze wyprzedzi
stado i pierwszy dopadnie do farmy starego Bruna. No
i przegrat. Stado wprasowato go w ziemie. Ostatnie
chwile, kiedy go widziatem, to moment, kiedy spod
maski buchnat dym. Prawdopodobnie zagotowata mu
sie woda w chodnicy. Epicka $mier, nie ma co...
Wracajac do zwierzatek, okazuje sig, ze na preriach zyja
psy preriowe, kojoty, czy borsuki, i wiesz, one sa nawet
sympatyczne - kfadziesz je jednym celnym strzatem.

Gorzej z widtorogami, czy cietrzewiami preriowymi, bo
nikt nawet nie wie co to jest, w dodatku w atlasie nie
pisali najwazniejszego - jak to zabic. Jedyne co wiem, to
ze widtordg lokuje sie w pierwszej tréjce najszybszych
zwierzat na Ziemi. To daje do myslenia, nie?

Na pustyniach jest jeszcze gorzej, zyja tam jakies szczuro-
skoczki, kondory, frynozomy, helodromy... Kto to nazy-
wat?! Te nazwy sg przerazajace! Tedwa ostatnie to podob-
no jakies jaszczurki, z czego jedna jest jadowita. Kurwa,
dasz wiare?! To jedyna na swiecie jadowita jaszczurka,

i musi zy¢ akurat u nas! Czemu nie w Europie?!

Aha, trzeba uwazac na grzechotniki i koraléwki, sg dzie-
siec razy bardziej nieprzyjemne od stada mutantow. Ale
o tym chyba wiesz, co? Dobra, tyle o faunie, bo widze, ze
trzesa ci sie porty. Mitosnikow mocnych wrazen zapra-
szam do ,Podrecznika towcy”.

Aha, Grizzli tez zmutowat. Jak? Cholera wie jak, ale pew-
nie wyszto mu to na dobre.

POGODA | PORY ROKU

Pogoda oszalata i dostosowata sie do reszty panujace-
90 tu burdelu. Na pewno znate$ ludzi, ktérzy na pusty-
ni umarli z braku wody. Taka jest dzisiejsza rzeczywi-
stos¢: latem temperatury dochodza do pie¢dziesieciu
stopni Celsjusza. Za to zimy wcale nie s3 tagodne. Zima
temperatura wynosi¢ moze i minus czterdziesci stopni.
Amplituda roczna wynosi okoto stu stopni. Ech, gdzie
te czasy, gdy lata byty tagodne, a zimg ludzie jezdzili na
nartach.
Rozmawiatem kiedys z gosciem, ktory przed wojna
byt naukowcem. Opowiadat mi, ze jedna z przyczyn
jest zmiana kata nachylenia osi Ziemi. Nie wiem, co to
znaczy. Opowiadat mi tez o innych przyczynach, ale nic
nie zapamigtatem. Prawde mowiag, to jakies naukowe
brednie. Miate$ kiedys w reku ping ponga? Jaka o5, jakie
nachylenie? Kula to kula, z kazdej strony taka sama...




Bez wzgledu na to, co spowodowato, ze pogoda

sie rozregulowata, a po porach roku pozostaty tyl-

ko nazwy, mam juz tego dos¢. Nie ma ani jednego
pieprzonego dnia, kiedy bytbys zadowolony. Albo za
zimno, albo za goraco, albo masz gruby sweter, albo
najchetniej zdartbys z siebie skore. Szkoda, ze przed
wojna robili takie mate lodéwki - nie raz juz prébowa-
tem wlez¢ i zamknac¢ sie na kilka minut. Pogoda jest
jedna z kolejnych przeszkod w podrézach. Nawet jak
sie zawezmiesz i zechcesz ruszy¢ gdzies$ hen, daleko na
koniec éwiata, musisz mie¢ peten plecak kocow i swe-
tréw i dwa plecaki olejkéw do opalania.

SKAZENIE | RADIACJA

W wielu rejonach promieniowanie jest w dalszym ciaggu
zagrozeniem. Sporo zbiornikéw z woda, przedmiotow,
zywnosci, mimo Ze tadnie wyglada, niesie ze soba
$mier¢. To jest ten moment, w ktérym do$wiadczony we-
drowiec zadowolony idzie dalej, a frajer kopie w kalen-
darz, bo wsadzit tapy tam gdzie nie trzeba. Wszelkiego
typu dziurska; kratery, zbiorniki, oczka wodne sg podej-
rzane na dziesie¢ mil, o tym wie kazdy dzieciak. Gorzej,
gdy wokét pustynia. Trzeba miec szdsty, albo nawet
siodmy zmyst, by wyczu¢ gdzie jest niebezpiecznie.
Inna sprawa, ze sa ludzie, u ktorych wyksztalcit sie taki
zmyst. Jest kilku przewodnikéw o nieztej reputadji,
ktorzy ida przez pustynie jak waz, omijajac niewidzial-
ne przeszkody.
Generalna zasada jest taka: tam, gdzie kiedys spadty
bomby, czyli w wielkich miastach, osrodkach przemy-
stowych i bylych bazach wojskowych, caty czas utrzy-
muje sie podwyzszona radiacja. Rozpoznasz te miejsca
przy pomocy licznika Geigera. Jesli nie masz licznika,
to zobaczysz na pewno krater, jesli jestes w terenie.
W poblizu krateru znajdziesz szkliste kamyki, ktorych
nie dotykaj za zadne skarby! Trinityt, bo tak si¢ nazywa
ten minerat, jest bardzo radioaktywny. Na zadupiach,
o ktorych nikt nie styszat ani dawniej ani dzis takich
probleméw nie ma. Liczniki zazwyczaj nie piskaja, no
chyba ze w okolicy byta elektrownia jadrowa. Niekon-
serwowane przez lata, po prostu sie zepsuty i nastapito
wtérne skazenie srodowiska. Uwazaj na te miejsca.
Druga para rak ci nie wyrosnie, ale ztapiesz chorobe
popromienng, jak nic.

ZWYCZAJE | PRAWA

Prawo jest surowe, réznorodne i czesto okrutne. Zycie
stato sie bardziej brutalne. Cofamy sie do poziomu
dzikuséw, nie ma co do tego watpliwosci.

Pierwsze co powinienes zrobi¢, gdy tadujesz sie do
jakiej$ osady, czy miasta, to pytac o prawa. Brzmi
dziwnie? Nakladanie sie przescieradtem podczas wojny
atomowej tez brzmi dziwnie, a podobno przynosi efek-
ty. Idziesz wiec do dowolnego mieszkanca i mowisz:
,Dzien dobry, jakie prawa rzadza w tej dziurze”’ Mozesz
tez powiedzie¢:,Witam, jakie prawa rzadza w tej pieknej

qkol icy”’W pierwszej opcji mozesz dosta¢ w ryto, w dru-
giej wyjdziesz na idiote. Wracajac jednak do praw...
W'jednym miejscu nie wolno przelecie¢ zony szeryfa,

W innym nie wolno nosi¢ broni. W jednym miejscu za
kradziez zabijaja, w innym kieruja do robét na dwa
t),/god nie i kazg odgruzowywac miasto. Jest naprawde
roznie, a wszystko zalezy od masy czynnikéw. Sam
zobacz. Jesli w miescie jest wiezienie z dawnych czaséw,
raczej zamykaja do ciupy za przestepstwo. Jeéli do tego,
rz-qdzi tu jakis psychol, zamykaja za byle géwno. Jeéli zas
wiezienie jest porzadne i luksusowe, wielu sobie tam po
pr?stu mieszka - zwiaszcza jesli naczelnik to mity gosé.
Jgsli trafisz na frajerska osade, to nawet po narobieniu
bigosu, tylko cie upomnga i poprosza, bys wiecej tego nie
robit. Innym razem mozesz trafi¢ do spotecznosci z serii
»Bez przebaczenia”i wtedy naprawde masz ktopoty.

Dlatego warto wiedzie¢, co sie dzieje w okolicy.

W Yviekszych spotecznosciach prawa wypisane sg na
J.aklejs' tablicy, czy nawet w jakies ksigzce. W mniejszych
Jest problem, bo czasami ludzie nawet nie zdajg sobie
spraIV\{y z praw. Ot, dla nich jest oczywiste, ze nie wolno
myc sie w studni na srodku rynku - wiedzg przeciez

0 tym wszyscy, nie?! No i wlasnie w tym momencie
'robi sie ktopot, gdy wsadzisz swoje brudne tapska do
ich jedynego zbiornika wody pitne;j. Fajnie, nie? C6z
wedréwki od miasta do miasta to nie jest butka z m;-
:s’fem, a gromada mutantéw na horyzoncie to z reguty

i ta!q"est twoj najmniejszy problem. Widziatem kiedys
goscia, ktorego zamkneli w klatce i wyniesli na kilka
dni poza miasto, bo jadt puszke z miesem. Facet akurat
trafit na ortodoksyjnych wegetarian.

Powiem ci, najlepszym sposobem jest spotkac sie od
razu z szefem danej spotecznosci. Pogadasz z nim kwa-
glra ns i jestes w miare bezpieczny. Albo facet wyglada
jak psychol, albo jest ftagodny jak baranek, albo rzeczo-
wy, albo rozlazly, albo wida¢ w nim pozostatoé¢ po woj-
skowym drylu, albo nie... To szef ma najwiekszy wptyw
na zycie spotecznosci - a od tego jak bardzo jest popie-
przony zalezy jak trudno sie zyje na jego wioéciach.

RELIGIE | KULTY

Przyszta apokalipsa, no i ludziom odpierdolito. Podob-

¥ J .

L_uquiom runety podstawy zycia, sypneto sie wszystko
ta ze funda,r’nenty wiary. Czes$¢ wierzy, ze nastat konie'c
;YV|ata, czgsc uznata, ze Boga nie ma, inni jeszcze, ze
Ismo to byt watek tysiaclecia i wszystko i i

. . . O

Inaczej niz myslelismy. g Heh

W cc?kolwiek kto wierzyt, teraz ma potezna zagwozdke

M.u5|sz przyznad, ze jesli Moloch ma byc¢ nasza préba ;

wiary, to ktos jednak troszke przegiat...

Eo .wybEJc.hu Wojnylnasta’fy wspaniate czasy dla wszel-
iej mascn.oszo’fomow. Im bardziej gos¢ byt popieprzo-

ny, tym wigksze zdobywat grono wspotwyznawcow,




Wigkszos¢ z tych kultow dawno padta, lecz wciaz ich
liczba jest zatrwazajaca. Najwiecej jest odtamow c,hrze—
$cijanstwa, lecz ilos¢ zmian i modyfikacji dogmatow
wiary zadziwi¢ moga kazdego.

Co wiecej, zmienita sie funkcja ksiezy - dzi$ sg bardz‘iej
! rzeczowi | bardziej przyziemni. Ludzie nie potrzebuja
juz faceta, ktéry mowi im o mitosci i wielbieniu b|i?nie-
go swego, obiecujac w zamian nagrode po émierCI. By
utrzymac wiernych przy sobie, ksigza zmienili takty}<e.
Kryzys wiary prawie wszystkich mieszkancéw Stanow
(sposréd tych, ktorzy przezyli, rzecz jasna) wymaga’f j
zdecydowanych dziatai. Od pewnego czasu kl.’Z).lZ nosi
sie nie na tancuszku, lecz na lufie shotguna. KS|eza' .
ruszyli do pomocy zbtgkanym duszom w najbardziej ’
praktyczny ze sposobow. Spuszczaja Wpieprz. tym, kto-
rzy niepokoja owieczki Najwyzszego. Znajq sie tezna
leczeniu chorébsk, na dobijaniu nieuleczalnie chorych,
ktorzy moga roznies¢ zaraze. Co wigcej caikier’p sporo
sposrod facetéw w koloratkach prowadzi krucjaty prze-
ciw mutantom. Jesli wierzysz w reinkarnacje - masz
przed soba chtopakéw z Inkwizycji w petnej krasie.

Tymczasem przecietne wsioki zupetnie sie ppgubi—

ly - czym za$ s bardziej pogubieni, w tym wieksze
idiotyzmy wierza. Styszatem o kulcie skiadajqcym oflla.ry
jakiemus poteznemu mutantowi, spotkatem tez. gosci
przepisujacych Biblie na nowo, korzystajac z najnow-
szych odkry¢ teologii - ,Zbawca Moloch'”. T’fumac.zq ,
ksigzke na nowo i dochodza do niezwyktych whnioskow.

Nic tylko wzig¢ i pas¢ ze smiechu.

Debili nie sieja, méwit ojciec. Jak go pytatem skad si,e
biora, zwykt zagadkowo milcze¢. Jak mozna sktadac
ofiary mutantowi?

PALIWO | ENERGIA

Z paliwem jest roznie. Z jednej strony, jest trudniej
dostepne, niz dawniej. Wraz z wybuchem wojny,
Shell zamknat stacje i nie mozna juz zbiera¢ punk-
téw i wymieniac ich na pozycje z katalogu. Z dru-
giej strony, samochodéw jakby mniej, a pod ziemia
paliwa wciaz sporo...

Kazdy wsiok wie, ze ztoza ropy znajduja sie w okoli-
cach Oklahomy i Teksasu. Szczeg6lnie tym pierw-
szym troche odpieprzyto. Dziw, ze jeszcze nie fazg
w turbanach. Te tereny sg najwiekszymi fortecami
wspotczesnych Standw. Na punkcie paliwa ludziom
dostownie bije. No ale, trudno sie dziwi¢, nikt nie
lubi pcha¢ swojego Forda, nie? Tak wiec tam gdzie
jest paliwo, sg zasieki, druty kolczaste i czesta wy-
miana ognia. Najazdy gangow i nieustanna obrona
swojej zyly ztota. Tak wyglada zycie wspoétczesnych
szejkow.

Cysterna petna ropy i chmara gangsteréw na jej
ogonie to normalny widok. Bandziory zlatuja si¢ do
ropy, jak muchy do géwna.

Zeby chociaz byto o co tak walczyc... Dzisiejsze

paliwo to cien tego, na czym jezdzili nasi starzy. Jesli
twoja bryka wyciggnie na tym 60 mil na godzine, to
jestes dobry. Z reguty nie wycigga nawet czterdziestu.
Wiekszo$c samochodow i tak trzeba byto poprzerabia¢,
by jezdzity na tym, co wlewasz do baku. Czasy benzyn-
ki bezotowiowej, wysokooktanowej, niskooktanowej,
super shell i BP Power minety. Dzi$ wlewasz do baku
paliwo lotnicze, jesli akurat miate$ szczescie i kupites je
w dobrej cenie, i modlisz sig, by samochéd nie odleciat.

Stacji benzynowych jest zdecydowanie mniej, a te,
ktore s3, mozna by nazwac twierdzami z paliwem. Gdy
ruszasz w trase tankujesz do petna, a do bagaznika
tadujesz tyle kanistréw ile zdofasz upchaé. Dawniej
jak ludzie przygotowywali sie do podrézy, planowali
gdzie beda nocowac, a gdzie spedza mity weekend.
Teraz najwazniejsza jest mapa i dwie informacje - gdzie
mozna dotankowac i gdzie jest gesto od gangeréw.
Nigdy nie ruszasz w podrdz, jesli nie jeste$ pewien, ze
nie staniesz na srodku prerii z pustym bakiem.
Jedli spotkasz kiedys takiego debila, mozesz od razu
strzeli¢ mu w teb. Jest wyraznie zbyt ghupi by fazi¢ po
tym Swiecie.
Czasem jednak zdarza sie, ze spotkasz na trasie goscia,
gdzies w barze, rzadziej na autostradzie, ktéry opowie
ci kilka gtodnych historyjek, a potem powie, ze z checig
odkupi od ciebie jeden czy dwa kanistry, bo Zle obliczyt
trase. To sie zdarza, wiesz, $ciga cie gang, omijasz jakies
ruiny, a kilometry leca. W dobrym guscie jest sprzeda¢
taki kanister - jesli masz akurat na zbyciu. Oczywiscie
po mocno zawyzonej cenie - ale to chyba normalne!
Tak, z paliwem to jedna wielka szopka. No ale to wina
tradycji. Czy dawniej, przed wojna byto inaczej?!
Inaczej jednak byto z energig elektryczna. Jej byto pod
dostatkiem, byta tania i powszechnie dostepna. Juz
nigdy wiece;j.
Wiekszos¢ miast ma generatory pradu, wiec niby
zarowki $wieca, ale to nic w poréwnaniu do potrzeb.
Taki generator swoje zre, w ropie, weglu, czy co tam
mu wrzucisz w gardziel. Cokolwiek to bedzie, zawsze
bedzie tego za mato, by zrobi¢ z twojego zadupia
oswietlone Las Vegas. Dlatego miasta zasilane z gene-
ratora pradu fatwo poznac. Nie ma fajerwerkéw, noca
panuje pétmrok i tylko najwazniejsze uliczki sg roz-
Swietlone. Zarzad miasta ostro pilnuje, by nie marno-
trawic energii. Nie nazwatbym tego komfortem, cho¢
lepiej gdy jest mato pradu, niz gdy nie ma go w ogdle.
Farta maja ci, ktérzy mieszkajq przy przedwojennej
elektrowni, ktéra wcigz dziata. Gdzie$ na zachodzie
nawet jest takie miasteczko, ktére przemianowato
sie na Lunar City. Dawne Vegas wyglada przy nich,
jak miasto ponurakéw. Dostownie! No ale Lunar to
wyjatek, stynny wyjatek. Takich miast w Stanach jest
kilkanascie, moze kilkadziesiat, reszta raczej klepie
elektryczna biede. | wiatraki, elektrownie wodne, czy
inny sprzet tego nie zmienia.



PODROZE

Podréze s rzadkie i niebezpieczne. Przecietny mieszka-
niec Vegas, czy Miami nie odwazy sie ruszyc tytka poza
teren miasta. Horyzont dla wielu ludzi jest symbolem
niebezpieczenstwa: tajemnicy i nieznanego. Nic, co
przychodzi od strony horyzontu nie jest dobre. To na
horyzoncie pojawiaja sie gangi, mutanci i potwory. Tona
horyzoncie predzej, czy pdzniej pojawi sie Moloch.
Wiec po sie tam pchac?
Przede wszystkim - juz sie prawie nie lata. Balony,
motolotnie, zdezelowane samolociki to cate wspotcze-
sne linie lotnicze Stanéw. | chyba nie musze ttumaczyc,
dlaczego nikt nie lata, co? To raczej oczywiste: brak
paliwa, brak umiejetnosci, brak zaufania do przedwo-
jennego sprzetu. A jak wcigz masz na to ochote, zgro-
madzite$ paliwo, masz umiejetnosci i masz maszyne,
ktorej ufasz, to wcigz mozesz by¢ pewny, ze zestrzeli cie
pierwszy lepszy palant, ktory bedzie miat wystarczaja-
co dobra spluwe. Facet bedzie miat o czym opowiadac
przez najblizsze dziesiec lat. A jesli masz farta i jednak
lecisz i zaden palant na ziemi nie strzela w twoim kie-
runku, zrobi to tajfun, tornado albo burza.

Zapomnijmy o lataniu, dobrze?

Sa jeszcze autostrady i samochody oraz prerie i konie.
Autostrady, szczegdlnie te gtéwne, miedzystanowe
maja sie catkiem dobrze, i sa gtéwnymi liniami ko-

munikacyjnymi. Oczywiscie wiaénie na autostradach
przygotowuja swoje zasadzki wszystkie gangi i bandy
mutantéw. No przeciez nie beda sie czaili w krzakach,
na srodku pustynil Z drugiej strony, wzdtuz autostrady
stoja knajpki, w ktérych mozesz sie przespac, zatanko-
wac paliwo, i ogélnie odpoczac.
Mozna powiedzie¢, ze wybor nalezy do ciebie. Ry-
zykujesz zasadzke gangu, a w zamian otrzymujesz
knajpke co kilkaset mil i szanse na bezpieczny nocleg
lub dymasz przez érodek pustyni. Tam nie ma knajpek,
stacji z paliwem, sg natomiast kolejne watahy mutan-
tow, dzikie zwierzeta i wszystkie gangi, ktére maja tak
nasrane we tbie, ze zyjg w piaskownicy.
| jeszcze czerwonoskoérzy. Oni tez siedza na pustyni.
No wiec jak juz pojmiesz, ze i tak jest Zle i tak niedo-
k?rze, zawsze mozesz sobie dodac kolejny dylemat do
listy probleméw - Ford, €zy mustang. Samochod, czy
wierzchowiec. Widzisz, Ford jak dostanie kulke, jedzie
dfalej, kon nie. Gdy ty dostaniesz kulke, ford raczej sta-
nie, kon zas wcigz moze wyciagnac cie z opresji. Ford
zre paliwo, kon trawe, jednego i drugiego jest jak na
lekarstwo. Na Forda mozesz zamontowa¢ dziatko, do
konia siodlto, nic wiecej.

Dtugi temat, nie? Gdybys sie nie mogt zdecydowac,

zawsze mozesz iS¢ na piechote. Kupa ludzi przemierza
tak Stany.



W zasadzie zaczeliémy caty temat od dupy strony. Wa'r—
to zastanowic sie po co i gdzie leziesz. Jedni podrézuja,
bo szukaja przygody, inni szukaja gtéwnie k’fopotc’)’w.
Jeszcze inni przed ktopotami uciekaja. Sa i tacy, ktor.zy
zajmuja sie zbieractwem - jezdza po Starl]elxch | s;ukajq
zapadtych dziur, w ktérych mozna znalez¢ cos cieka-
wego, potem to sprzedaci zarobic¢. Takich zblerac.zy
jest naprawde duzo. Czasem zdarza sie, ze wedruje cata
osada, czasem nawet dwadziescia 0s6b - tak bywa,
kiedy ich ziemia zostata skazona, lub zwyc.zajnie‘jest
wyjatowiona. Zabieraja dobytek na plecy i ruszajg .
w poszukiwaniu nowego domu. Takie karawany staja
sie wiecej niz czesto fupem gangerow - c.zyll zvx{)(czaj-
nych bandziorow. Ci tez s w nieustannej po<.irozy, ato
co ich pcha przed siebie to rozboj, umitowanie strzela-
nin i napadow.
A méwitem o rzekach? Chyba nie. Cze$¢ rzek wciaz jest
sptawna i mozna podrézowac woda. Powiem ci jed!'\ak,
7e to co dzieje sie na wodzie to piekto w porownaniu
do autostrad. Na wodzie rzadzi mafia, chocby to byta
katuza - ma swojego bossa.

ZBIERACTWO

Dzi$ zbieractwo jest czeécig zycia kazdego cztowieka.
Nie: wiekszosci ludzi, nie: prawie kazdego. Zbieraja
wszyscy. Wjezdzasz do jakis ruin, zagladasz do szafek

i pod meble. Odwiedzasz opuszczona knajpe i szukasz
czego$ warto$ciowego. Dobra zapalniczka, jakis fancu-
szek, scyzoryk... Swiat peten jest ciekawych przedmio-
téw, porzuconych i zapomnianych.

Zyjemy odnajdywaniem przesztosci, a doktadniej mowiac,
handlowaniem przesztoscia. Bo jak juz znajdziesz zapalniczke,
to masz farta, wymienisz jg na butelke bimberku i kilka plac-
kéw kukurydzianych. Jeden maty przedmiot i masz kolacje.

Jak doskonale wiesz, pienigdze odeszty w zapomnienie i zo-
staty zastapione przez gamble. Jeden gambel to miara tego,
ile co jest warte. Pudetko zapatek nie jest warte nawet jednego
gambla, ale zapalniczka zippo to juz dobre dwadziescia gam-
bli. Zegarek to pie¢ gambli, czyli jak zechcesz, i bedziesz miat
mozliwo$¢ mozesz zebrac¢ piec zegarkdw i wymieni¢ na jedng
zapalniczke. A potem, jak pojdziesz do knajpy to kupisz sobie
za nig dwa kanistry benzyny i jeszcze dobrg kolacje.

Dlatego wszyscy zbieraja. Niewiarygodne rzeczy mozna
znalez¢ w kieszeniach frajeréw, ktérzy staneli ci na drodze.
Czesto sq to rzeczy cenniejsze nawet niz w jakis$ ruinach - bo te
przeciez sg juz w wielu miejscach przeczesane i ogotocone ze
wszystkiego. Oczywiscie wcigz mozesz znalez¢ jakas ztotg zyte
i miejsce, w ktorym od czasu wybuchu wojny nikogo nie byto
- wtedy bedziesz ustawiony do konca zycia. Zazwyczaj jednak
tazisz po $mieciach. Moze trafi ci sie co$, co kto$ przeoczyt.

Co innego w duzych miastach.

Tam raj bedzie trwat jeszcze przez kilkadziesiat lat. Ta garst-
ka ludzi, ktérzy przezyli ostatnie trzydziesci lat wojny nie

jest w stanie rozkras¢ dobytku zgromadzonego w miastach
w latach 20 tych XXI wieku. W duzym miescie nikomu nie
zaimponujesz zapalniczka, czy paskiem u spodni. Tam ludzie
zyja dos¢ dostatnie.

No dobra, ale ile jest takich miast. Szes¢? Osiem? Nie wiecej.
Cata reszta to bieda i Smieci. Jedno wielkie wysypisko $mieci...



HANDEL

Handel zawsze byt motorem zycia. Tak jest i dzis. Choc
ogoélnie $wiat upadt na pysk i wszystko stracito barwy,
handlowanie stato sie chyba ciekawsze. To jedna z tych
nielicznych spraw, ktére na wojnie nieco zyskaty. No bo
sam sie zastanéw, co to dawniej byt za handel - duze
centra handlowe, wézek i zakupy, wzdtuz pétek - jecha-
teé i tadowates do koszyka. Zaden handel.

Dzis$ jest ciekawiej.

Nie ma kasy, nie ma ogélnego rynku wymuszajacego
ceny produktéw, nie ma nic, co utatwiatoby handlo-
wanie. Dzi$ sa tylko twoje gamble, gamble twojego
kontrahenta i wasza dwdjka. Mozesz faceta zleszczyc
jak dziecko, lub samemu dac sie wydymac. Go$¢ moze
wcisnac ci ostatnig ptyte Santany za niewiarygodna
iloé¢ gambli, a dwa dni p6zniej dowiesz sie, ze w mia-
steczku jest hurtownia wytworni ptytowej i w magazy-
nie tych ptyt jest cos ze 100 tysiecy...

Handel to pojedynek umystéw, ni mniej, ni wiecej. | co
wiecej, kazdy jest handlarzem, bo nawet jak kupujesz
kawe w przydroznej knajpie, zaptacisz gamblami -

a gamble to co najmniej podejrzana waluta, czasami
bardzo zwodnicza i niewymierna. Zawodowcy od
handlu zbijaja fortune - ale trzeba przyzna¢, sg Swietnie
przygotowani do swojej roboty. Majg mapy i plany,

wiedza gdzie co jest i ile jest warte. Podstawa w han-
dlu zawsze byta informacja - a teraz informacja jest
jeszcze wazniejsza.

PRYWATNE MIASTA

Ludzie lubig trzyma¢ sie w kupie. tacza sie w gangi,
tworzg organizacje, stowarzyszenia, czasem, jesli maja

nasrane we tbie zaktadajg sekty, koscioty i inne oszo-
tom-szot. Podobnie jak jaskiniowcy, zyjq i zdychajg

w kupie. Jedni - jesli majg pecha, faktycznie mieszkaja
w jaskiniach. Inni zyja w osadach. Farciarze Zyja w jed-
nym z duzych miast.

Duze miasto to duzo pustostanéw, duzo terenu do
zwiedzania i duzo sprzetu, ktéry mozna zebrac, wymie-
ni¢, a potem przepié.

Wr6¢my jednak do gromadzenia sie. W kazdym stadzie
sq wyjatki. W tej konkretnej sytuacji nazwatbym ich sa-
motnikami, cho¢ moj mtodszy brat nigdy nie nazywat

ich inaczej jak popieprzericami. Samotnik to taki facet
z CKM, ktory lubi mieszkac sam.

Tak powstajg prywatne miasta. Poznasz je tatwo,
wystarczy wejsc na jedna z uliczek, tuz na peryferiach,
a potem zdazy¢ uskoczy¢ przed serig z karabinu. Jeéli
faktycznie uskoczysz, wiesz juz, ze wkroczyte$ do
prywatnego miasta. Jedli ci sie nie udato i jestes ranny,

Borland rozpoczat dzien jak zwykle. Napit sie zebranej przez noc deszczéwki, zagryzt resztka pieczonego szczura.
Na wieczér miat jeszcze kilka puszek, ktéras powinna by¢ dobra. Przegladanie wczorajszej zdobyczy zostawit na
popotudnie. Przegryzajac spieczone migso zastanawiat sie co dalej. Na szczescie dzis czut sie o wiele lepiej. Cho-
rébsko najwyrazniej mijato, i dobrze, bo Borland juz obawiat sig, ze wszystko moze potoczy¢ sie Zle.

Chyba dzi$ znowu powrdci do ¢wiczen, od tygodnia nie strzelat. Jeszcze wiele okien oczekiwato na celny strzat.
Niech intruzi nie mysla, ze zdotaja go podejs¢. Borland lubit myslec o sobie jak o snajperze. Miat dobre oko, to nie

podlegato dyskusji.




iesz juz, ze wasnie utknates w prywatnym miescie.
Prawdopodobnie na amen.
No c6z, przyjrzyjmy sie faktom. Jesli gos¢ stroni od
kumpli, co$ z nim nie tak. Jeéli woli zy¢ sam, nie majac
pod reka,sasiada mechanika’, mitej pani z naprzeciw-
ka, ktdra zna sie na medycynie i $wietnie wyrywa zeby,
jesli wreszcie nie lubi czasem péjs¢ za miasto i w weso-
tej kompanii postrzela¢ do mutkéw.. .

Cos jest z nim nie tak. Kazdy potrzebuje elektryka,
rusznikarza, ztomiarza. Zycie W samotnosci to kupa
niepotrzebnych probleméw, tak to widze. Péki co
jednak pozostawmy moje opinie na boku. Pozostan-
my przy faktach. Unikaj prywatnych miast. Jedne
zamieszkane sg przez jednego $wira, inne przez gang,
czy gromadke sekciarzy.

Kimkolwiek sa, maja zle pod sufitem. Uwazaj na nich.

» ZAWODOWCY

Znasz anegdote o bojlerze? Przychodzi facetf!o lekarza
i méwi, ze boli go zab. Nie mam czym zap’@\ac za
pomog, ale moge sie odwdzieczy¢. Znam sie na tym

i owym, moéwi. A w szczegolnosci na ;zym sie pan zna,
pyta lekarz. W szczeg6lnosci to na bojlerach.

Jesli jeste$ specem od bojlerow, Iepie'j zbieraj Ztom na j
dentyste. Wczesniej czy pozniej bedziesz go potrzebowa )
Jak sie wszystko sypneto, to sie wszystko rozjeclha’fo, Jakﬁ
mawiat moj te¢. Nagle sie okazato, ze fa}c.et, ktory pc;tr'a
ustawi¢ zapton, jest najwazniejszym gosciem w mlgsc1e,
frajer, kt6ry zna sie na piecykach gazowych ma graﬁnsg-
wa beczke browaru co wieczor, a spec qd uszczelplanla
okien... Goé¢ od uszczelniania okien wpierw musi zna-
lez¢ sobie szklarza. Beda mieli tandem.
Oczywiscie najlepiej na tym wszystki.m wyszli I(.ekarze
i mechanicy. Pierwsi naprawiaja ludzi, pozg,stalh cata
reszte. A psuje sie dostownie wszystko. PZIS wiedza
jest na wage zfota - i od dobrych tr.z,yc.iZIeslt.u !at ten.
tekst przestat by¢ frazesem. Oczywiscie, roznie ludzie
reaguja na zmiane statusu spoieczneg(?. Jgdnym
wtadza uderza w przystowiowy bojler, |nn|.p9dchodzq.
do tematu spokojniej. Ci pierwsi za’fozyli Gildie, 'z’chzyll
sie w kupe zarozumiatych skubar’wcéyv i zalczynajq, .
zadad. Stawiaja warunki, skurczybyki. Ogollnle m(-)V\.nqc,
zaczynaja przypominac jakies seKty, chrorpq SW'OJEJ :
wiedzy, majg wewnetrzne prawa i zwyczaje, d.2|elq sig
na stopnie wtajemniczenia i tak dalej, cokolwiek SO.bI.e
w tym miejscu dospiewasz bedzie prawda. Zwyczajn.le‘,
poczuli wiadze i chtona wrazenia. 53 bezkon,kglrencyjnl
i diablo im sie to spodobato. Nie chcg wyplljs.ac t-ematu
jec nie dziela sie swoimi umiejetnosciami !
zgj\:;;z\é’)lestwem. Chca:lesz, by naprawili kuchenke? ,ZI’OF)IQ
to, ale nie licz, ze bedziesz mégt sie przypatrywac. Nic
z tych rzeczy. Nie pozwalaja patrzgc’ soblelna rece. l\:ja-
ucza syna fachu. | moze kuzyna. Nikogo wiecej. Wiedza
zostaje w rodzinie. Fajnie nie?

A wiesz jaka maja najwigksza wade ¢woki z g.ildii? Sa
skuteczni. Naprawde znaja sie na rzeczy. Ja nie wiem,
szkolenia jakie$ maja, czy co?! -

Sa tez wolni strzelcy, zwani przez wielu r\auczyc.ielar’r?l. To
ci sposrad specjalistow, ktorzy nie strgma.l .Od dZ|e|en|.a15|e
swoja wiedza z innymi. Chetnie pok:?z,q ci jak naprawic
rozwalony wat korbowy, lub naprawic rozwalong detke.
Oczywiscie, tym samym pchaja swe brudne dupsko

w interesy Gildii.

No i rodzi sie konflikt. Reszte juz pewnie sobie wyobra-
zasz, co?

KURIERZY

Widziates taki film o listonoszu, ,Postman”? No i masz,
naogladates sie gtupot i trzeba bedzie wszystko ttu-
maczy¢ od nowa. Frajer na koniu z flaga amerykanska
przywigzang do siodta to jest absurd. Nie ma takich
ludzi. Nawet w Nowym Jorku nie wierzg w Postmana.
Rzecz ma sie zdecydowanie inaczej.

Kurier jezdzi od jednego miasta do drugiego. Potem

Z powrotem. A potem znowu. Jeden kurier, jedna trasa.
Wozenie listéw to nie jest wycieczka krajoznawcza.
Wybierasz sobie trase i dymasz na niej dwa razy w ty-
godniu, w te i nazad. Bierzesz listy od mieszkancow
miesciny i zawozisz do drugiej, tam odbierasz zwrotne
i wracasz. | tak w koto. Jak mawiaja, w koto Macieju.

Jak inaczej wyobrazasz sobie wozenie listow? Listy

to nie ziemniaki, jak je zgubisz, nadawca na spotke

z odbiorca urwa ci obie nogi. Gdybys jezdzit po terenie,
ktorego nie znasz, wpadtbys w zasadzke gangow, miat-
bys na karku gromade mutantéw, pole radiacji i jeszcze
tysigc innych problemoéw. Wozenie poczty to nie jest
zabawa z gatunku wéz albo przewoéz. Gdy bierzesz

w fapy czyjes pismo, musisz by¢ pewien, ze je dostar-
czysz. Wiec skup sie na terenie ktéry znasz i nie ogladaj
sie na tereny poza twoim zasiegiem.

Co? Nie jestes kurierem?!

No dobrze, moze przesadzam z tym wydzieraniem sie
na ciebie, sorry.

Kurierzy - jak juz wspomniatem - jezdza pomiedzy
okreslonymi miastami, podrézujac dobrze Znanymi so-
bie trasami. Dzigki temu sg wiarygodni i nie nawalaja,
a nadawcy listéw nie musza narzekad, ani obawiac sie
0 zagubienie przesytki. Za ta gwarancje stono zaptaca,
bo kurier to nie facet od bojleréw. Ceni sie wysoko.

Bywaja tez listy tablicowe. Jesli jestes widczegy,

i chcesz wystaé pozdrowienia swojemu kumplowi
widczedze, piszesz list tablicowy. Placisz kurierowi, a on
zawiezie twdj papier i przybije na tablicy listow w da-
nym miescie. Brzmi to podejrzanie, ale dziata catkiem
skutecznie. Tablice listéw sg szanowane i dobrze pilno-
wane. Choc to niewiarygodne, mozesz by¢ spokojny

- twoja informacja dotrze do adresata.

Aha, gdybys kiedy$ miat zamiar zerwac z takiej tablicy
list - lepiej by$ miat ku temu dobry powod. W niektérych
miastach grozi za to nawet kula w teb. Nerwowi s, nie?



ORBITAL

Jest jedno miejsce, ktérego z cata pewnoscia nigdy nie
odwiedzisz. Styszate$ o Orbitalu? To stacja kosmiczna,
nastepca Alfy i Mira 2. Do kogo ja zreszta méwie...2 Orbi-
tal jest jakby satelita, tyle ze wigkszym i zamieszkanym.
Wszelkie perypetie zwigzane z podbojem kosmosu to
temat rzeka. Wazne jest, ze na orbicie powstata stacja
zamieszkana przez ludzi. Kiedy wybuchta wojna wszy-
scy zapomnieli o Orbitalu. Mielismy wazniejsze pro-
blemy. Potem w eterze zrobit sie $mietnik, co jeszcze
bardziej utrudnito kontakt z orbita. Po wojnie po prostu
brak nam érodkéw zeby sie pofaczy¢. Od ponad 30 lat
nikt nie wie co dziao sie na stacji. Zatoga sktadata sie
7 ludzi wielu narodowosci, wiec na poktadzie mogto
dojs¢ do konfliktéw. Znamy ledwie kilka faktéw i duzo
plotek powstatych w wyniku domystéw réznych na-
ukowcdw. Podobno jest tam niezly arsenat broni, cho¢
ja sam w to nie wierze. Po co byta by im bron. Do kogo
mieliby strzela¢ tam, w kosmosie? Na ziemie? Mam
nadzieje, ze spotkam kiedys jakiego$ speca od tych te-
matow i zdobede wyjasnienie. Wolatbym wiedzie¢, czy
gdy tym psycholom na niebosktonie zupetnie odbije,

za.miast aludycji trafi sie przygnebiajacy monolog czto-
wieka, ktéry ma dosy¢ samotnosci i teskni za domem.

Woéwczas najlepiej wytaczyc¢ radio.

zaczna do nas strzelac.

Na Orbitalu zyje przynajmniej piecioro ludzi. Wiedza,
e na Ziemi doszto do wojny i sadza, ze byfa to wojna
totalna. Przypuszczaja rowniez, ze kto$ przezyt. Do-
strzegaja Molocha, aczkolwiek nie wiedzg czym jest na-
prawde. Wszystko to wiadomo z audycji nadawanych
przez Orbital. Oczywiscie my nie potrafimy im odpo-
wiedzie¢, wiec ci z géry nadaja w ciemno. Z roku na rok
dziwniejsze rzeczy. Odbija im coraz bardziej, cho¢ to
akurat nie wptywa na popularnos¢ audycji. Komunikaty
z orbity gromadza przy radioodbiornikach thumy ludzi.
Kazda szanujaca sie knajpka ma zadrutowany sprzet,
ustawiony na czestotliwos¢ Orbitala. Zawieszeni nad
naszymi glowami kosmonauci czytaja do mikrofonu
ksigzki kucharskie, udzielaja wyktadéw na temat pierw-
szej pomocy. Czasami zwyczajnie opowiadaja historie.
Zdarza sie, ze m6éwia o swoich osobistych przezyciach.
Nigdy nie wiadomo czego si¢ mozna po nich spodzie-
wac. Zreszta, oni tam maja chyba hibernatory. Przez
dwa lata nawija jeden gos¢, potem przez rok jakas
laska. Ostatnie miesiace naleza do Stiepana jakiego$
tam, z okolic Moskwy. Jakie go$¢ opowiada historyjki

z dawnych czaséw, to strach uwierzy¢. Z drugiej strony,
facet jest mato konkretny. Kilka lat temu nadawata ko-
smonautka z Frangji, konkretna laska. To byly audycje
edukacyjne, raz za razem uczyta réznych rzeczy. Nawet
poezje czytata, cho¢ wtedy akurat spadata stuchalnos¢
programu. No ale ona o tym nie wiedziata.

Teraz bywa réznie, sa audycje praktyczne rozrywko-
we - z muzyka i konkursami. Réznie sie trafia - wiesz,
audycja trwa niemal non stop, ale Orbital zapiernicza
po niebie i sygnat mozesz ztapac tylko w okreslonych
godzinach. Normalnie kosmos, jak moéwit moj wuj.
Fajna rzecz, te audycje. Zawsze jakis koloryt, zawsze
jakie$ urozmaicenie. Tylko czasami, na szczescie rzadko
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Niewiarygodny widok...

Moloch przypomina archipelag Ztomowisk - przynaj-
mniej tak wygladat przez lornetke. Wokot roztaczaja sie
kteby spalin i dymu. Mozesz go wyczué na sporo ponad
sto mil. Wpierw drzenie pod nogami. Potem smu-
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Caty horyzont jest zajety przez gru py maszyn. Troch
’So‘wy'glqda jak stalowe miasto, troche jak fabl:yka beQz
Scianii dachu. Poszczegdlnymi maszynami w tej fabryce
sq miasta i elektrownie. A fabrykga jest p6t Ameryki .

II;/loIoch jest istqu. On zyje, mysli i ma swoje cele.
dra'wdo.podobl.wl'e powstat 5 wrzesnia 2020 roku. Tego
nia zginety miliony ludzi, tego tez dnia narodzito




sie okreslenie ,Bunt maszyn". Komputery odmowity
postuszenstwa, urzadzenia techniczne obrdcity sie
przeciwko cztowiekowi. Po kilku miesigcach wojny
narodzit sie Moloch, ostateczna manifestacja potegi
zbuntowanych maszyn.

Dzi¢ Moloch zajmuije caty horyzont. Nie wiem, czy
siega granicy z Kanada. Ze wzgorza, na ktorym statem,
nie byto wida¢ granicy. Jedyne co widziatem i jedyne
czego jestem pewien, jest to, ze Moloch zajmuje caty
horyzont. Z Kanada, czy bez, to wcigz niewyobrazalnie
potezna konstrukgja. Kolejne zdobyte przez niego
miasta i osady sa potaczone pajeczyng przewodow.
Fabryki, elektrownie i miasta s3 centrami tej Sieci.

0d nich, we wszystkie strony podazaja nici Molocha.
Kazda kamera, komputer, czy telewizor, to jego czesc.
Kazde urzadzenie techniczne w zasiegu Sieci jest znim
potaczone. Moloch taczy sie liniami elektrycznymi,
¢wiatlowodami, linia telekomunikacyjna. Stara sie tez
wykorzystywac droge radiowa, ale to kuleje. Radiowa
czes¢ Sieci jest staba i niepewna.

Siec to takze tysigce robotow. Dtugo nie mogtem
uwierzy¢, kiedy pierwszy raz to zobaczytem - setki
matych maszyn uwijajacych sie jak mréwki. To jego
kurierzy, ktérzy przenosza dane, rozkazy, czasem ener-
gie. Moloch jest jak ul w przebudowie. Tam wcigz sie
b.uduje, Moloch pracuje 24 godziny na dobe. Rozwija
slg, poszerza, umacnia. Wciaz stycha¢ huk, szum, czu¢
smro6d. Kazdej godziny, nawet teraz, gdy tu siedzimy,
on zdobywa przewage. Te tysigce elektrowni, fabryk,
matych zaktadéw przemystowych nieustannie pracuja.
Skubaniec jest bardziej wydajny niz banda Japoriczy-
kéw.,A.dawniej mowito sie, ze Japoriczyka nie da sie
przescignac przy pracy...

On roénie, by z nami skoniczy¢. To jest najbardziej
wstrzasajace. Do gigantycznej kupy zelastwa przy-
zwyczaitbys sie. Siadtbys na tym cholernym wzgérzu
chocby miesiac i w koricu by ci obrzydto. Zupetnie
inaczej jednak sie na to patrzy, gdy wiesz, ze to jest
zywe, inteligentne i wcigz rosnie w site. | ze ma zamiar
zmieé¢ ludzko$¢ z powierzchni ziemi. Nie chce uzywac
wielkich stow, ale uwierz mi, widok Molocha wywraca
$wiatopoglad. To nie jest mityczny stwor. To jest cos$, co
za kilkanaécie lat zepchnie nas do Meksyku. A potem
do oceanu.

Po tych trzydziestu latach wojny Moloch wyprzedzit
nas technologicznie. Kiedy my cofaliémy sig¢ w rozwoju,
on sie doskonalit. Nie jest tak tworczy jak cztowiek, ale
ma sporo czasu, duze mozliwosci i wciaz sig uczy. Nikt
nie wie, co znajduje sie w jego gtebi, bo nie mozna sie
tam dosta¢. Nie $miem sobie wyobrazac jakie cuda
techniki kryja sie przed naszym wzrokiem. Ostatnimi
laty do boju wysyta czotgi i roboty wojenne, ktore sg
praktycznie niemozliwe do zatrzymania. Ide o zaktad,
7e nie pokazuje nam nawet utamka swoich mozliwosci.
Moloch jest ostrozny, kilka razy juz to udowodnit. Nie
dziata pochopnie, nie ulega emocjom. Jest maszyna,
ma algorytm. | konsekwentnie go wypetnia.

Wiesz, ze czasem te roboty przemawiaja? Ja sie z tym nie
spotkatem, ale styszatem to od kilku znajomych. Na tyle
wielu, ze moge by¢ pewien, ze to nie plotki. Dzier dobry
panu, panie Richardson - wypalit jeden do znajomego

z Bourn City, a potem oddat serie z krétkiego karabinku.
Molochowi pieprzy sie czasem tak jak i nam. Ludzie
dostaja schiz, on tez. Tam, w jego obwodach krazy 1ES
milionéw programéw. Stare gry, programy uzytko-

we, cuda dostownie. Nie istnieje mézg, ktéry by nad

tym zapanowat. Jakkolwiek potezny jest Molochion
popetnia btedy. Nie ma emodji, nie ma uczu¢, ma tylko
swoje algorytmy. | kiedy cos$ sie tam sypnie, dochodzi do
niewiarygodnych zdarzen. Chcesz ustyszec¢ zart? Jeden




7 czotgéw podobno kiedys, w krytycznym momencie
zamiast da¢ ognia wyplut z siebie strumien goracej kawy
i paczke Skittles. Smieszne, nie?

Nigdy wigcej Moloch nie stworzyt machiny wojennej
na bazie barowego automatu szybkiej obstugi.

Zero poczucia humoru. Tylko fakty i liczby. Priorytety,
cele, zadania. Bez emocji, powoli do przodu.

Jednym z okrutniejszych dziatarn Molocha sg porwania.
Ludzie mowia, ze jesli gdzies zniknat cztowiek, to znak,
7e zblizaja sie stwory Molocha. Troche w tym przesady,
ale i duzo prawdy.

Moloch porywa ludzi do badan, do szpiegowania,

do stuzby... Kiedy szykuje atak na osade czy miasto,

w okolicy zaczynaja gina¢ ludzie. Maszyny atakujg sa-
motnych wedrowcoéw, lub nieostroznych mieszkancow
i transportuja ich w giab Sieci. Nie wiadomo co tam

sie dzieje. Niewielu jest tych, ktorzy przezyli porwanie.
Jesli wracaja, sa zlepkiem poszarpanych nerwow. Nie
nazwatbym ich ludzmi. To przerazone zwierzeta.

Kiedy nastepuje atak, maszyny Molocha wiedza o celu
wszystko. Wiedza kto jest przywddca osady, ktore
ulice sa zaminowane, wiedza czego sie wystrzegac

i gdzie atakowac. Nie wiadomo jak Moloch wyciaga te

zeznania. Nie chce tego wiedzie¢. Nikt tego nie chce.
Wyobraznia podsuwa zbyt przerazajace obrazy. To
musi by¢ koszmar.

Moloch porywa ludzi i bada ich. Testuje ludzki moézg

i bada jego mozliwosci. Stara sie uczy¢ o ludziach i ich
sposobie myslenia. Chce wiedzie¢, czy jesteSmy mu

w stanie zagrozi¢. Nie usmiechaj sie, pamietaj, ze on
jest maszyna. Jesli istnieje 0,0001% szans na to, ze mo-
zemy by¢ dla niego zagrozeniem, on zbada ta ewentu-
alnoé¢ i sie do niej przygotuje. Moloch nie jest czto-
wiekiem. Nie potrafi czego$ zwyczajnie ola¢. Porwani
musza cierpie¢, bo brak skurwielowi luzu.

Moloch porywa tez ludzi, by wykorzystac ich jako
czesci w swoich maszynach. To, co dla nas jest niewy-
obrazalne, dla niego jest czescia taktyki. Ludzko$c¢ nie
mogta trafi¢ na okrutniejszego przeciwnika. W maszy-
nach bojowych, z ktérymi przychodzi nam walczyc¢
umieszczone sg korpusy porwanych ludzi. Czasem
gtowy. Czasem tylko mézgi. Nie wiem, czy Moloch
wie, jak wielkie znaczenie dla naszego morale ma jego
okrucienstwo. Watpie, by zdawat sobie sprawe z tego,
iz jest okrutny. Czy maszyna moze by¢ okrutna? On
liczy i analizuje. Z jego obliczer wynika, ze maszyna

z korpusem czlowieka dziata lepiej niz zwykta, z zela-
znym wnetrzem. To sg fakty, nad ktérymi Moloch wcale
nie musi sie zastanawiac.



Stalovye stoty biyslzlc.zq w Swietle czerwonych i zielonych lampek. Moloch nie ma oczu, wiec kolor lampek, czy
sama |c.P.1 ol?ecnosqelst mu zbyteczna. Zamontowat je zgodnie z instrukcja budowy takich urzadzen. Ich $wia-
tto odbija sie od stotéw. Poza tym w pomieszczeniu panuje ciemnos¢. Stojace w diugiej linii mézgi zanurzone

w szklanych akwariach wypetnionych jasnozie-
long ciecza owiane sg delikatng mgietka pary.
Temperatura w pomieszczeniu jest bardzo
niska, lecz to, podobnie jak ciemnos¢, szczegol-
na wilgotnos¢, cisnienie czy inne parametry ni-
komu tu nie przeszkadzaja. Pomieszczenie jest
dtugie na siedem kilometréw, wysokie na piec¢
metréw. Znajduje sie na gtebokosci trzydziestu
metréw pod ziemia.

W catosci wypetniaja je stoty, akwaria i ludzkie
mozgi. Moloch nie zmarnowat ani jednego

z porwanych. W tym i podobnych laboratoriach
sa wszyscy, ktérych udato mu sie pojmac. Teraz
mysla dla niego.

Jesli bytoy $wiadom, tego co robi, chyba uwierzytbym
w szatana. To bytby biblijny koniec $wiata. Jesli Mo-
loch wiedziatby co czyni, oznaczatoby to, ze jestesmy
w piekle.

Ludzkie nerwy wciaz najszybciej przekazujg informacje.
Ludzkie konczyny i inne czesci ciata najlepiej nadaja sie
do potaczen pomiedzy systemami wojennych maszyn.
Przed wojna méwito sie o cybernetyce, byty juz pierw-
sze udane préby faczenia elementow technicznych

7 ciatem cztowieka. Polepszano stuch, czasem wzrok,
potrafiono zwiekszy¢ wydolnosc organizmu. Moloch
tez uczy sie cybernetyki. W swe twory wszczepia
kawatki ludzi. Tak jak i my ulepsza swoje ciato obcymi
elementami... Szalone? Nie méj drogi, szalone sa gto-
wy. Moloch udowodnit, ze pozbawiony serca, ptuc, czy
rak cztowiek wcigz jest zywa, myslaca istota. Zamknat
mozgi porwanych oséb w swych maszynach i kazat

im sobie stuzy¢. Jedni chronia jego baz, inni dowodza
atakami, jeszcze inni zamknigci sa w poteznych robo-
tach bojowych. Wszyscy bez wyjatku oszaleli. Gtowy
zamontowane w centrum dziesigtek stalowych ramion
i macek. Chodzace bazy i laboratoria, w ktérych mozg
wykorzystywany jest do obliczen. Kiedy$ dtugo rozmy-
élatem. W koricu podjatem decyzje. Pewnie niewiele
ma wspdlnego z prawda, wigecej w niej ludzkich emodji,
czy strachu niz rozsadku. Moloch pewnie podjatby
zupetnie inng decyzje. Dla mnie jednak ci ludzie umarli.
To, co zyje, podtrzymywane mocg inzynierii Molocha
nie jest cztowiekiem. W to wierze, to moje zdanie, taka
jest moja decyzja: to, co stuzy Molochowi to nie jest
cztowiek. To opetany nienawiscig i przerazeniem twor.
Bez uczuc innych niz strach i pragnienie mordu, bez
pamieci i wspomnien innych niz bol i porwanie przez
Molocha. Maszyny kierowane przez ludzkie mézgi sa
najokrutniejszymi i najniebezpieczniejszymi robotami
wojennymi. Nie dziatajg z komputerowa, morderczg
precyzja, nie w tym rzecz. One mysla, ucza sie i wnio-
skuja. Nie wpadaja w zasadzki. Nie dajg sie oszukad.

Ludzki mézg wciaz jest najlepszym procesorem
wspotczesnego swiata, Moloch nie jest w stanie zbu-
dowac podzespotu, ktéry mogtby konkurowac z tym,
co' mamy w czaszce. Wiec porywa, trepanuje i mon-
tuje sobie w obwody. Czasem zatuje, ze mamusia
przyroda dafa nam takie fajne co$. Czasem wolatbym
by¢ gtupszy od Pentium. Nic z tego, niestety. Dosko-
nate komputery i oprogramowanie zespolone z ope-
tanym moézgiem to dzi$ najskuteczniejszy zotnierz.
Po polach bitew jezdza roboty o umysle psychopaty.
Nie sposéb ich zatrzymac.

Mqloch nie myli sie. Doskonale obliczyt wszystkie
za i przeciw. Porywanie i wykorzystywanie ludzi jest
kolejnym elementem jego planu. Planu, w ktérym
najwyrazniej nie ma miejsca dla ludzkosci.

Atak i inwazja zdecydowanie skierowaty sie ku bazom
wojskowym. Agresja i sita, z jaka przejmowat osrodki
wyrzutni rakiet przerazity ludzi tamtych czasoéw. Dzis
chodza o tym legendy.

Wiesz, taze po tym $wiecie od niemal czterdziestu lat

i nie spotkatem sie z tym, by Moloch gdzies uderzyt
swoimi rakietami. W jego wiadaniu jest kilka tysiecy
wyrzutni. Nie skorzystat nawet z jednej. Podobno
wszystkie s3 gdzies, w jego gtebi, wycelowane w niebo.
Podobno... Powiedz mi, kto mogt to zobaczy¢ i wrécic
na potudnie, by o tym opowiadac? Bajki. Bajki i mity,
ktérych petno. Moloch to w koricu najfajniejszy temat
do rozpoczecia rozmowy. Dzi$ juz nikt nie gada o po-
godzie, nie?

Z drugiej strony, sam nie wiem jak to jest, dlaczego nie
wezmie i nie sprzatnie nas w ciggu czterech tygodni.
Czy on naprawde boi sie, ze co$ moze p6js¢ nie tak?
Czy obliczyt, ze wolniejsze wykonczenie ludzi jest
pewniejsze, niz pieprznigcie w nich z catego arsenatu,
jaki ma? Dlaczego ciagnie tg wojne, zamiast skonczy¢
ja raz i dobrze? To jest chore. Nikt nigdy nie zrozumie




tej maszyny. Jest niemozliwa do ogarniecia. Pamigtam,
kiedys spotkatem natchnionego szajbusa, p.acyﬁste..
Zarzekat sie, ze miat wizje. Moloch prowadzi rozbroje-
nie ludzkosci. Przynosi nam pokdj, potem, gdy zapanu-
je mitos¢, pozwoli nam zyc.

Pieprze takie rozbrajanie.

Wojna toczy sie o integralne punkty: obrona elektrqwni,
miasta, czy fabryki, czyli o to, co cenne i wazne. Moz“esz
by¢ pewien, ze o pole kaktusow nikt nie kruszy kopii.

W zasadzie mozna by tatwo przewidzie¢ ruchy l\./loloc‘h.a,
domysli¢ sie, ktore punkty interesuja go w danej chwili

najbardziej. Mogtbys by¢ pewien, ze bedzie chciat przejac
elektrownie na tamie, lub mate miasteczko petne starego

sprzetu. Zdawatoby sie, ze wiemy gdzie uderzy, a on wie
gdzie napotka opér. Taka wojna w otwarte karty.

Nic z tego. Od czaséw kiedy komputery zaczety wygrywac

z Ruskimi w szachy, stato sie jasne, ze nie sa juz gtupie.
Moloch nie jest gtupi. Nie gra w otwarte karty. Dziata
W niezrozumiaty, obcy sposéb. Mozesz sie zesra¢, a nie
przewidzisz jego ruchéw. To jest maszyna. To jest obcy.
Nie wczujesz sie w niego, nie odgadniesz jego plandw.
Dlatego dostajemy po dupie. Zreszta, nawet gdybys
wiedziat, gdzie uderzy, co z tego? Co zrobisz? Wysa-
dzisz elektrownie? Spalisz miasto? Wiesz, moze od razu
sie rozstrzelaj, co?

Dawniej tak robilismy, wtedy jeszcze bratem aktywny
udziat w wojnie, bytem mtody i miatem duzo energii

i woli walki. NiszczyliSmy wazne dla niego punkty.
Wysadzalismy, paliliémy, robilismy to, co dawniej nazy-
wano taktyka spalonej ziemi. | wiesz, to go wcale nie
zatrzymywato. Niewzruszony przesuwat sie na potu-
dnie. Zniszczenie elektrowni nie zmieniato jego decyz;ji.
W kilka tygodni po jej zajeciu, wracata do pracy. Mo-
loch jest najlepszym inzynierem naszego $wiata.




5zg nie zmiescitby sie w zadnej czaszce. Obudowany dziesigtkami miernikéw, zespolony z urzqd.zemamu
Iekrtlér:];chgi;nienia 2ade)r/1 cg’fowiek ni<Je zdawat sobie sprawy. Sondy odbieraty wszellkie sygna’fy, slforr'mpllkov'valny system
podtrzymywania zdolnosci dziatania pracowat bez wytchnienia od killfu lat. Cztowiek zginat w b|t'W|'e, gdmeshprz.y
Morionbeach, trzy lata temu. Od tamtego czasu, podobnie jak tysiace innych, znaczaco przyczynit sie Moloc ov-w. .
Tam, na powierzchni wre praca, maszyny Molocha konstruuja nowg baze. Z.a kilka sekund dojdzie do tqpmea.a,
i obsuniecia terenu. Nawet Moloch nie moze przewidzie¢ wszystkieg.o. Za kilka Sfekund, aparatlfra podtrzycrjnl.JJe.lca
funkcje mézgu zatrzyma sie, w wyniku awarii pradu wywotanej tqpn!eaem. Z? kilka sekund mézg przebu. zisie
ze snu, w jakim znajdowat sie od trzech lat. Ponownie obudzi sie w nim cztowiek. Na poczatku nie zrozumie co sie
dzieje. Prawda dotrze do niego po kilkunastu sekundach.

Wtedy witasnie na nowo wtacza sie urzadzenia podtrzymujace zycie. Przed Adamem - bo tak nazywat sie przed
Smiercia wtasciciel mézgu - kilkaset lat zycia. Adam jest niesmiertelny.

Nie chciatbym sie z nim zamienic.

Podobno przetomem byta obrona Stonekill, INELE
miesciny, w ktérej przed wojna byta fabryka produku-
jaca jakis elektroniczny sprzet. Bitwa o miasto trwata
niemal p6t roku. Mieszkaricy okazali sie by¢ twardymi
sukinsynami. Po kilku tygodniach Zmagan, zaczeta
zjezdzac pomoc, pojawili sie zwykli gangerzy, jak i rozni
zawadiacy, ktérzy chcieli postrzela¢ do Molocha. Wiesz,
dawniej, zaraz po wojnie ludzie nie byli skorzy do jed-
noczenia sig, podobnie zresztg jak teraz. Jeéli ktoé miat
ktopoty, to nie byt twoj interes. To byty jego ktopoty.

A jednak pod Stonekill doszto do batalii, w ktorej kilka
okolicznych gangéw zebrato sie do kupy i postanowito
wystapic¢ pod jednym sztandarem.

Stonekill upadto, a Moloch zajat miasto i fabryke.

W ciagu tych szesciu miesiecy zgineto prawie pieéset
0s6b. A jednak ich $mier¢ nie poszta na marne; by wy-
grac batalie, Moloch postat do walki swoje najnowsze
maszyny. Ludzie rozbebeszyli je i poznali kilka sekre-
téw potwora. Przez osiemnascie kolejnych miesiecy
wygralismy wiele bitew. Maszyny Molocha miaty stabe
punkty, ktére ujawniono dzieki Stonekill.

Wsréd réznych kapelanéw, czy gawedziarzy obrona
Stonekill jest symbolem walki z Molochem, nawet jesli
skazanej na niepowodzenie, to jednak godnej i niewzru-
szonej. Nawet jesli ten sukinsyn z tobg wygra, musisz
sprawic, by zapracowat na sukces i srogo zan zapfacit.
Ide o zakfad, ze nie jestem pierwsza osobag, od ktérej
styszysz o Stonekill, mam racje? Popularna historyj-

ka ku pokrzepieniu serc.

Wiesz, przejrzatem w zyciu
wiele map. Na zadnej nie byto
miesciny o nazwie Stonekill.
Ciekawe, nie?

Moloch rzadko decyduje sie na

atak, taki, jaki ludzko$¢ zna, rozumie,

i przed jakim moze sie broni¢. Moloc'h
sie przesuwa, powoli i konsekwentnie.
Kilka metréw kazdego dnia. Przesuwa
sie nieustannie, granica jego terenéw
powieksza sie z kazdym tygodniem.
Do wymiany ognia i bitew dochodzi tylko
wtedy, gdy Moloch natrafia na wigksze
skupisko ludzi. Wtedy przypuszcza atak.

Nigdy nie wysyta samotnych sit na nasz
teren. Boi sie. Wierze, ze to strach, a nie

odmienna od ludzkiej taktyka. Sukinkot boi sie, iz do-
pad.niemy jego wojownikéw, rozbebeszymy i odkryje-
my jego tajemnice. Zawsze, kiedy uda sie dopas¢ jedna
z;ggo mgszyn, rozbieramy ja na czesci. Czasem uda sie
€Os Z niej wyciggnaé.

Kiedy zbliza sie bitwa, wie o tym cata okolica. Moloch
nie bawi sie w podchody. Zatruwa wode. Wali siare

W powietrze w ilosciach, ktére trudno sobie wyobrazi¢.
Okolica zamienia sie w laboratorium chemiczne., tadu-
je catym syfem, ktory moze wyprodukowac. Dopiero
potem pojawiaja sie jego zotnierze: roboty bojowe,
czotgi, maszyny. Wtedy juz jeste¢ struty, srasz dalej niz
widzisz, i w tym szczegdlnym przypadku to nie jest
przenosnia. To smutny zart. Koszmar rzeczywistosci
bitwy z Molochem.

Czasem zdarza sie, ze wysyta ciezki sprzet i rusza, by za-
jac jakas placéwke, daleko za frontem, choc¢by i tysigc
mil. Ciezki konwoj, ktory jest naprawdeg nie do zdobycia
przedziera sie przez nasze ziemie i prze na potudnie
wyvlvofujqc prawdziwg fale paniki. Nie da si¢ go zatrzy-
mag, nie reaguje na ostrzat, nie wdaje sie w bitwy, nic




nie mozna zrobi¢. Prze, powoli i konsekwentnie, za-
wsze do celu. W korcu zatrzymuje si¢ gdzie$, czasem
w matym miasteczku, innym razem przy jakim$ starym
bunkrze i rozbija obozowisko. Z transporterow, jak

z konia trojariskiego wysypuja sie maszyny i zaczyna
sie budowa. Tak powstaje nowa placéwka Molocha,
ktéra broni sie przed ludzmi tak dtugo, az ziemie Mo-
locha przesuna sie na potudnie i wchtona ja. Czasem
trwa to kilka lat. Dlaczego tak mu zalezy, by zdoby¢
dany punkt? Jak moze mu sie optaca¢ wysytac tyle
sprzetu, by zaja¢ co$ na kilkanascie miesigcy wcze-
éniej? Gdybys miat doktadne mapy frontu, a nie masz,
bo nie istnieja, zobaczytbys jak to wszystko wyglada.
Jak idiotyczne puzzle. Duzo stalowych kawateczkow,
ktore bardzo powoli uktadaja sie w catosc...

Moloch nie ma centrum. Nie istnieje stolica Molocha. Nie

ma mézgu Molocha. Nie ma punktu, w ktéry mogliby-

$my uderzy¢. To, niestety, nie sq Gwiezdne Wojny. Potwor

jest suma wszystkich maszyn, ktére w sobie zawiera.
Kazdy komputer, kazde urzadzenie jest jego rwnowaz-
na czescia. Jesli chcesz go pokonac, zniszcz wszystko.

Tornado trzyma nas W swych

zastanawiam sigy CZY
czlowiek nie stworzy

WYCIECZKA

Tornado to najpopularniejszy narkotyk $wiata. Daje
spokojny sen i pozwala powrdci¢ do dawnych CZasoOW.
Tornado jest biletem w wycieczce w przesztos¢. Mozesz
ujrze¢ supermarket i maty sklepik na rogu. Dzieki
Tornado zobaczysz usmiechnietych ludzi, autobus

lub mita staruszke na fawce w parku. Zobaczysz dzieci
bawiace sie na placu zabaw i matke na spacerze z ma-
luchem. Dzieki Tornado poczujesz zapach swiezego
powietrza, dotkniesz zielonych lisci, przypomnisz sobie
smak hod doga... Co$ jeszcze? Pewnie! Dzieki Torna-

do obudzisz sie ptaczac jak dziecko. Dzieki Tornado
doktadnie przypomnisz sobie to wszystko, co utracili-
$my. Dzieki Tornado jeszcze raz uéwiadomisz sobie, ze
prawdziwy $wiat umart.

Gdyby nie Tornado, ludzko$¢ podniostaby sie. Nie
wracaliby$my wspomnieniami do przesztosci, lecz
odwaznie spojrzeli w przysztosCi zabrali sie do pracy.
Ludzka pamiec jest krotka, nauczylibysmy sie nowego

szponach od
to nie Moloch stworzyi te

by takiego zta.

Nlle wygramy tej wojny. Uwierz mi. Sg ludzie,
ktorz'y podtaczajg sie do Sieci. Cel jest prosty,
powiesic' sukinkota. Moloch jest maszyng, to
gluzy komputer. S jeszcze ludzie, ktérzy wierza,
ze go rozpieprzy. Bez karabinéw, wybuchéw,
bez ataku atomowego. Wystarczy go przechy-
trzy¢, to tylko komputer, méwia.

Nie daje im duzych szans. | z miesigca na miesiac
(] szapse malejg. Moloch sie rozwija. My coraz
gqr;ej znamy sie na komputerach. Do cholery!
Jesli przez trzydziesci lat nie udato sie go ztamac
dlaczego teraz miatoby sie uda¢? Potrzebny nam’
geniusz. Maty geniusz. Maty, odwazny i twardy
geniusz. Samo podpiecie sie do Sieci to cud. Wal-
ka z Molochem to cud posréd cudéw. Potozenie
gona topaty to... Nie ma takiego wyrazu. Obiecu-
Jje go wymysli¢, jesli komus sie uda, dobrze?
Podobno w Molochu siedzi kilka systeméw
operlacyjnych. Walcza ze sobg, ludzie zyjacy
na pp&nocy mOowig, ze czasem zachowuje sie
Ir!raCJonaInie. Niezty tekst w stosunku do robota
n|?? Podobno wycofuje sie z powzietych dzia- :
tai, zmienia decyzje. Jakby co$ w nim przeskaki-

oczatku wojny. Czasem
x g tabletki. Zaden

Nienawidzg 1ego proszku.

swiata, r7auczyli w nim zy¢ i co najwazniejsze, nauczyli-
bysm)( sie go kocha¢. Cztowiek potrafi przystosowac sie
(,io'kazdych warunkéw. Moglibysmy zbudowaé nowy
swiat, nowa silna cywilizacje, nie patrzac w tyt, nie
ogladajac sie za siebie. I

A jednak siedzimy i rozpaczamy. Potykamy te cho-
lerne tabletki i odptywamy w przesztosé. Nie sposéb
pokochac nowego $wiata, jesli co wieczér odwiedzasz
stary. Tornado nas zabija. Nie mnie, nie ciebie, nie
twoich kumpli z gangu. Tornado zabija nas wszystkich
wszysto czym jestesmy, nasza odwage, site, wole prze'—
trwania. Niszczy nas. Co rano budzisz sie i widzisz syf
wokoto, pyt, brud, chorébska. Widzisz koszmar.

KUSZENIE

DIa.wieIu I.udzi'dzisiejszy koszmar jest tylko snem. Nie
.UW|erzysz,|I.u nie wytrzymato i zyje jedynie Tornadem
i przesztoscia. W ciggu dnia wegetuja, szukajac kasy na

SWIAT




wato, jakby zmieniat sie algorytm. To
jest $wir. | powiem ci, nie ma nic gor-
szego, niz zeswirowany komputer.
Ci, ktorzy przezyli porwanie Molocha
opowiadaja o bogach zamknigtych
w stalowej konstrukgji. Chyba chodzi
im o programy. Chyba... No przeciez
nie o bogow...

kolejne tabletki. Odzywaja zas w snach. Oddalajg sie
od $wiata, coraz dtuzej $nig i marza. Dla wielu z nich,
dzisiejszy $wiat to sen. Wielu wierzy, ze wizje z Tornado
to realny Swiat.
Tornado przenosi w czasy sprzed buntu maszyn. Mo-
7esz napawac sie przesztoécia do woli, mozesz chtona¢
éwiat taki jakim dawniej byt. | mozesz by¢ pewny, ze
nad ranem, kiedy bedziesz sie budzit, wszystko zakon-
czy sie wojna. Kilka godzin wedrowek po sklepach,
odwiedzania przyjaciét, duzo radosci. Potem $wiat wy-
stawia ci rachunek - musisz patrze¢ na smier¢ ludzko-
éci. Kazda wizja konczy sie tak samo. Za kazdym razem
wizje koniczy $mier¢ miliondw ludzi. Kiedy sie budzisz,
nie mozesz sie podnie$¢. Mozesz tylko leze¢ i ptakac.
A jednak nie potrafimy sie z tego wyrwac i kolejnym
razem odmowi¢ sobie tej wycieczki w przesztosc.
Zawsze tam wracamy. Zastanow sie, kto bytby tak
silny?! Kto odmowitby wizyty w normalnym $wiecie?!
Myslisz, ze jestes dosc silny? Kiedy potkniesz pierwsza
z czarnych tabletek, juz nigdy sie nie wyrwiesz. Siedzac
gdzies, posrod ruin matego miasta, otoczony zwatami
kamieni, w chtodzie nocy, w ciszy martwego $wiata nie
bedziesz miat dosc sity, by nie fyknac tej cholernej ta-
bletki. Samotnoé¢, smutek, pustka, caty otaczajacy cie
éwiat krzyczy - no potknij, uciekaj stad, potknij Tornado!
Kiedy jeste$ sam, nie potrafisz sig obroni¢. Siedzac w tej
émierdzacej norze bytbys idiota, gdybys wolat spac na
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trzezwo. Niewielu jest takich ludzi. Kazd
‘ 3 marzy o spo-
kojnych, kolorowych snach. ; * 5

Uwi,erz mi, ludzie robia okrutne rzeczy, by méc tak za-
sr?qc. Gotowi sg zabic dla tych kilku godzin wspomnien
Nie u‘dawaj, ze jestes tak silny, by wzgardzi¢ czyms tak :
poteznym. Tornado jest potezne. Nie wyobrazasz sobie
nawet jak bardzo potezne.

TAJEMNICA

W koricu i ty siegniesz po te tabletki. Kazdy kiedys ma
dofa. Kazdy miewa zty dzier i samotna noc. Kazdy kie-
dys’..l. J'a bronitem sie tak jak ty, i tez wierzytem, ze bede
dos¢ silny. Wiesz co w koricu mnie ztamato? Tajemnica
Tornado. Uwierzytem, ze zbawie $wiat.

J.ak pewnig wiesz, zazwyczaj jest tak, ze jak przebudzisz
sie po v'vyc'leczce zTornado, pamietasz tylko niewyraz-
ne wra'zenla, czujesz, ze byto wspaniale. Jednak konkre-
ty.....7 Niewiele pamietasz, jakies mgliste obrazy, nic
vvgcej. Zdarzajq sie jednak,przejicia” - rzadko, diabel-
me. rzadko. Wtedy wizja jest niewiarygodnie realistycz-
na i dokfadna. Dziatasz,tam” z petng $wiadomoscia!

Po przebudzeniu pamietasz wszystko, co do sekunay

z .te'go co,tam”robites. | wiesz, co jest w tym najdziw—’
niejsze? Podczas, przejscia” Tornado zawsze przenosi
nas dokfadnie w ten sam dzien. Kazdy kogo napotkasz
kazdy cztowiek na tej ziemi przenoszony jest dok'fadnie,
do tego samego dnia.

5 wrzesnia. Poczatek zagtady.
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Nie ma reguty co do miejsca, w ktérym sie znajdziesz.
Mozesz obudzi¢ sie w sercu pasazu handlowego,
w samochodzie na trasie do Santa Fe, czy nawet w celi
$mierci. Bytem juz w wielu miejscach. Zadne nigdy sie
nie powtorzyto. Od lat prébuje potaczy¢ to w logiczna
catoé¢. Musi by¢ jakis powdd. Tam, wtedy, to, co sie wy-
darzyto, to co$ wiecej, niz upadek éwiata. Coé wczesniej,
nim machiny ruszyty i powstat Moloch - coé musiato sie
stac. Wierze w to. Wielu ludzi wierzy. Dlatego dalismy sie
ztapac w tg putapke. Ty tez sprébujesz. Tu kryje sie sita
tabletek. Zniewala pijakéw i stracencéw, zniewala ma-
rzycieli i wizjoneréw. Tych, ktérzy chcg umrzeé w starym
Swiecie i tych, ktérzy chcg o stary Swiat walczy¢. Tornado
ma w garsci tych, ktérzy wierzg w walke i tych, ktorzy juz
si¢ poddali. Tornado ma nas wszystkich.
Zawsze budze sie w ciele innego cztowieka. Czasem je-
ste$ biznesmenem, czasem taksdwkarzem, czasem klo-
szardem. Raz spieszysz sie do pracy, innym razem $pisz
z kobieta. Kiedys obudze sie w ciele prezydenta Stanéw.
Tylko wtedy mozna co$ zrobic. llez razy biegatem po
miescie i krzyczatem, by co$ zrobi¢. Noc konczytem
w wigzieniu. Tak nie da sie uratowac¢ $wiata. Nikt nigdy
nie stucha, ostrzeganie przed wojna jest niemozliwe.

ZAROJCA Z PRZYSZLOSCI

W okolicach Houston mieszka pewien gos¢, nazywa sug Fox.
zwisko kogo$, kto nadepnat ci na odcisk. Fox twierdzi, ze masz pr

; AWi i ofiare
i Si i en, moéwi Fox. Podobno tropi o ’ € RS P Mgk 8 .
Pl G BT e by namierzy¢ dzieciaka. Czasem zabija rodzicow - jesli dziecko jeszcze

Podobno potrzebuje pieciu, szesciu wizji,
sie nie urodzito. Smieszne, nie?

CZARNA CHMURA

Tornado to nazwa narkotyku.
Tornado to takze nazwa niezwy-
ktego zjawiska atmosferyczne-
go. Niektdrzy nazywaja je Czar-
ng Chmura. Przypomina stado
krukéw, powoli przesuwa sie na
niebie, faluje, podnosi sie i opa-
da. Jest jak zywa istota. Czasem
odrywaja sie od niej mniejsze
kteby, sptywaja ku ziemi, tam
osiadaja. Czasem chmura
podnosi sie wysoko, i po chwili
rozptywa w powietrzu.
Tak naprawde nikt nie moze
powiedzie¢ jak wyglada Czarna
Chmura. Jest klebem narkotyku,
niesamowitg, niemozliwg do
opisania i zrozumienia chmura
czarnej substancji. Jesli widzisz
ja na horyzoncie, to znak, ze
pierwsze drobiny juz nadlatujg
z wiatrem. Pot6z sie na ziemi,
lub usigdz. Czeka cie przymu-
sowy kilkugodzinny sen i wyprawa w przesztos¢. Nie
uciekniesz przed tym, wiec lepiej roztéz koc i wygod-
nie sig utéz. Zamknij oczy.
Ciekawostka jest, ze jesli wedrujesz z kumplem, be-
dziecie $nili podobny sen. Obudzicie sie w ciele dwoch
0s6b gdzies bardzo blisko siebie. Sprzedawca na stacji
benzynowej i klient. Ojciec i syn. Nauczyciel i kilku
uczniow... Czarna chmura zabiera wszystkich w swym
zasiegu w dhugi, ciepty sen. O tyle to dobre, ze jest co
sobie powspomina¢ po przebudzeniu. A i czasem jest
ochota poszale¢, poscigac sie wozem, czy pojs¢ zarwac
jakies laski. W grupie zawsze weselej. Podobnie jest jak
bierze sie Tornado w tabletkach, a kto¢ blisko ciebie tez
zazywa - zazwyczaj przenosicie sie w jedno miejsce.
Nie jest tak zawsze, czesto, zazwyczaj, ale nie zawsze.
Czarna chmura zas dziata zawsze. | kto to zrozumie?!

O Czarnej chmurze krazy wiele plotek. Zawsze
nadchodzi z pétnocy, méwia ludzie. Zawsze za nia
ida studzy Molocha. Zawsze za nig ciggnie sie Smier¢
i zte fatum.

W cokolwiek wierzysz, Tornado na pewno nie jest
zwykta burza.

I'nigdy nie niesie ze soba niczego dobrego.

Przyjmuje zlecenia na morderstwa. Mév.visz.mu na-
oblem z gtowy. Facet tyka Tornado i tW|§rd21, ze
kiedy ta jest jeszcze dzieckiemi zatatwia sprawe.

. . . : ali-
Nie wierze w to. Fox to $wir. Nie ma zadnych dowodoéw. Nie spotkatem nikogo, kto pptwuerdzﬂby, ze facet zre
e Z y ; . . ya . . ya .
zcl)sv\;v’flzlegenie. A jednak wciaz otacza go stado naiwniakow. Ciagna jak ¢my do ognia




Knajpa byta zadymiona, wygladata jak Miami nad ranem. Opary i niewiele wiecej. Gdzie$ przy ladzie dwoch gosci
grato w oczko, pod oknem jakis frajer czyscit n6z, Swiadomie lub i nie prowokujac trzech typkow przy drzwiach

do burdy. Przygladali mu sie od kilku minut, i gdyby nie knajpiany dym, pewnie juz dostrzegli by jakis powod, by
spusci¢ mu manto. Poki co, frajer od noza btyskat im raz po

raz ¢éwiattem odbitym z lampki na stole. Jeszcze kilka

minut i bedzie awantura. Z boku, pod wiszacym na écianie zderzakiem jakiego$ starego Forda ktos fykat wiasnie
Tornado. Usadowit sie wygodnie, zapit piwem i zamknat oczy.

Nie widziat matego czarnucha, ktéry wlazt do knajpy kilka minut po nim, zamoéwit piwo i usiadt w rogu, za jego
plecami. Teraz czarnuch tez tykat Tornado. Tropiciel nie opuszcza swojej ofiary nawet na krok. Nawet we Snie.

DOSTEPNOSC

W duzych miastach dostaniesz Tornado z tatwoscig

i nawet nie bedzie cie duzo kosztowac. Jesli trafisz do
Vegas, czy Miami, bedziesz mogt je kupi¢ w postaci
kapsutek lub matych czarnych tabletek. Wygladaja
jak wegiel, cho¢ sa bardziej szkliste i dos¢ miek-

kie. Potykasz je i po kilku sekundach przenosisz sie

w przesztosé.

W pozostatych miastach mozesz kupi¢ Tornado w po-
staci masy, troche przypominajacej kit, czy gline. Jest
czarna i czesto stodka - dodaja do niej rozne paskudz-
twa, by miata przyjemny smak. Kiedy j zujesz, z kazda
sekunda czujesz sie lepiej. Robi sie ciepto i cicho. Uspo-
kajasz sie, by po kilku minutach zadziatato - budzisz si¢
w innym Swiecie.

Na zadupiach, daleko od miast wartos¢ Tornado ros$nie.
Trudniej go tam dostac, tatwiej za$ sprzedac. Jedli masz
zapas, z fatwoscia znajdziesz nocleg, czy troche zarcia

- ludzie podziela sie z toba, jesli dasz im troche, choc
na jedna noc. Jedli trafiszdo Nowego Jorku, nie kupisz
Tornado. A jak kto$ cie z nim przytapie, dostaniesz kule
w teb. | nie pytaj, dlaczego tak jest.

Nie wiadomo skad sie bierze
Tornado. S wedrowni Zbieracze,
ktorzy tropia Czarne Chmury.
Zbieraja opad, filtrujg, potem
obrabiaja i tak powstaje czarna
masa. Jedna Czarna Chmura
moze ustawi¢ Zbieracza na rok,
lub dtuzej. Zbieracze nie zaspo-
koja catego rynku, zapotrzebo-
wanie na Tornado jest olbrzymie,
aich nie jest zbyt wielu. Nie
wiem skad bierze sie tego tyle na
rynku. Jakby go nie ubywato.

Nie wiem, to nie moj problem.

UZALEZNIENIE

Tornado jest narkotykiem. Jesli
je zazywasz, predzej lub pozniej
zamienisz sie we wrak cztowieka.
Przejdz ulicami zrujnowanych
miast, zajrzyj w zakamarki znisz-
czonych uliczek i doméw - od-
najdziesz tych, ktérych Tornado
juz zniszczyto. Dla nich Tornado
to nie nazwa tabletek. To nazwa
choroby, na ktérg umra.

Ilm .d’fuzej je bierzesz, tym mniej cie interesuje dzisiejszy
5W|at: Wszystko staje sie jeszcze bardziej szare i przy-
gneblajqce, niz jest w istocie. Zycie w koszmarze jakim
jest dzisiejszy Swiat traci sens, Moloch za wyrasta na
przgciyvnika, zktérym nie ma sensu walczy¢. Ludzie
stajq sie brudni i brzydcy. Roznosza zarazki i smréd jak
szczury. Wiecznie zachmurzone niebo, tak rézne ooi
teg(? sprzed wojny... Nie da sie tu zy¢, nie mozna oddy-
cha,c t}/m $mierdzacym, stechtym powietrzem upadte-
go swiata. Jedynym sensem jest ucieczka w przesztos¢
o!o prawdziwego $wiata, daleko od zartu, ktérym stata ]
sie wspotczesna ziemia...

Tc?rnado zabija, zaréwno fizycznie jak i psychicznie. Od-
biera wole zycia i zamienia cztowieka w melanchol.ika
o:sobe bez wigoru i energii. Pézniej w dzikusa i samot—,
mke’l. W aspoteczna bestie uciekajaca od wspotczesne-
g(]).SWIata. W potwora nienawidzacego ludzi. W samo-
bojce uciekajacego w przesztosé... Szalenca skaczacego
z ostatniego w miescie wiezowca...

Nienawidze Tornado. Jego wptyw na fizyczng kondycje
cz#gwieka jest niewielki, niewidoczny. Oczywiscie, zda-
rzajq.sie efekty uboczne, na réznych ludzi narkoty,k ma

odmienny wptyw, jednak w wiekszoéci przypadkéw nie
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nastepuja powazne konsekwencje zazywania czarnego
proszku. Przypadki mdtoéci, klopotéw z koncentracja,
czy halucynadji sa rzadkie. Zreszta i tak nie odstraszaja
od wycieczek w przeszto$¢, poranny bol brzucha, czy
gtowy jest bardzo odlegty, kiedy w rece masz czarng
tabletke, a przed sobg cafg nocw samotnosci. Podob-
no sa przypadki smiertelne. Styszatem w NJ o facecie

z prowingji, ktory dostat powaznej wysypki, czarnych
plam na skorze - wykitowat on i cata jego rodzina. Stek
bzdur, i tyle. W Nowym Jorku wmowia ci wszystko by-
les tylko nie tapat si¢ za Tornado. Maja fiota, méwitem ci
juz? Méwitem.

PRAWDA

Nikt nie wie jaka jest prawda. Nie ma cztowieka, ktory
wiedziatby czym jest Tornado. Jestem przekonany, ze
narkotyk uruchamia nie odkryte wczeéniej zdolnosci

mozgu. Nie wiem jak to dziata, wiem jednak, ze kiedy
zaczne zug, przeniose si¢ w czasie.

Szamani mowia, ze to czysciec. Pomozcie jednemu

Dla wiekszo$ci tych,

jest czym$ odlegiym. Ani 1Y,

wyobrazacie sobie jak ona wyglada.

jest Moloch i przesuwa sig na potudnie.
wieka z

1udzi z maszynami.
ada walka z Molochem. Dzi$ wojna
x ktoérego§ dnia,

daleko toczy sig walka.cglo
powszechna wiedza o woJjnie

Wiesz, bytem tam. Wiem jak wygl
jest jeszcze daleko stad. Jedna
jutro, zapuka do twojego domu.

Trudno w to uwierzyg, ale na pétnocy jest prawdziwy
front; okopy, linie umocnien i zwaty drutu kolczastego.
Duzo huku, opary dymu i gazu. Trupy, walka, krzyki.
Wszystko to, co kojarzy sie z wojng, tam na potno-

cy jest prawda. Walka toczy sie o kazda mile. Kiedy
nadchodzi Moloch, na horyzoncie pojawiajq si jego
roboty, niebo zastaniaja opary gazéw bojowych, dymu
i spalin. | zawsze czu¢ drzenie ziemi. Ludzie szykuja
zasieki, minuja teren. Pierwsze godziny, czasem dni,

to wygrana ludzi. Roboty zwiadowcze Molocha ging
szybko i fatwo. On nawet nie prébuje tego unikac. Nie

ktérzy przetrwali, ] .
ani twoi bliscy z potudnia nie

e. Niech odkupi swoje

cztowiekowi naprawic jego ZyCi Ve '
Mozecie ich zbawic¢, moze-

winy, bo za kilka godzin umrze. )
cie da¢im zycie wieczne. To nasza pokuta, a dla nich szan-
sa. Ksieza spieraja sig,ato co dzié nazywa sie Koé.cio'fem.
juz dawno podzielito si¢ na dziesiatki kultow. Kazdy z nich
ma inne zdanie na temat Tornado. Poszczegolne odfamy
nieustannie mieszaja sie i tacza. Coraz gtosniej mowia .
czerwonoskorzy. Ich szamani zawsze mMaj3 pod dostatkiem
narkotyku. Styszatem nawet jak kto$ kiedys naz.\fva.\’( i.Ch
Kap’fanamiTornado. Facet nie mogt sie nadziwi¢, ze jak
tylko spotkasz czerwonoskorego szamana, zawsze czeka
cie mity seni daleka wyprawa. Cholerni indiance. Skad to
biora?!
Niektorzy twierdza, ze cata zabawa z Tornado to tylkg nar-
kotyczne wizje, nic ponad. 7adne podroze, zadna mistyka,
lecz zwykte odloty. Cholera wie, moze i tak by¢!

Jednego jestem pewien - WsZyscy sie myla.

ch w ognisku stawat sig coraz cichszy.

Trzask gatezi ptonqcy: . :
u wiatr byt coraz mniej dokuczliwy.

Zacinajqcy ze wschod

SWIAL:

J=;é=ead====ﬁfff§§5==;5====“’ﬂ===

dzisiejsza wojna

3e na poéinocy
gdzies tam,
konczy sig

Wszyscy wiedza,
Wiadomo, Ze
maszyng. Na tym

byé moze Juz

sz-q dobr‘ze opancerzone, ani uzbrojone. Sa mate i szyb-
kl‘e, maja kamery, wykrywacze ruchu, skanery podczer-
wieni. Ich celem jest zwiad. Wykrycie ludzi.

Kieijje wybebeszymy, a Moloch uzna, ze napotkat
o.pc.)r,.wszystko si¢ zmienia. Na pole walki ruszajg
ciezkie maszyny, duzo Mobsprzetu oraz Maszynolu-

dzie. W ciggu kilkunastu . : :
godzin okolica za ey
w prawdziwe piekto. mienia sie

lfrqnt przypomina to, czego uczono nas o | wojnie
swiatowej. Pewnie nie masz o niej pojecia, ja jednak
cho,dz.i’fem do szkoty w normalnym éwieci;e. | woj-
na swiatowa to machiny wojenne i starcia piechoty
Z opancerzonym sprzetem. | przede wszystkim gaz



Bruce czuf sie znacznie lepiej. Byto mu ciepto i przyjemnie.
W uszach dzwieczata mita muzyka. Odwrdcit sie za siebie,
ktos szturchngt go. Autobus wypefniony byt po brzegi.
Z przodu, nad kabing kierowcy wisiat elektroniczny zegar,
byta 15:02. Bruce przyjrzat sie swemu odbiciu w szybie. Byt
trzydziestoletnim brunetem, ubranym chyba elegancko,
cho¢ skromnie - gdyby byt bogaty, nie jezdzitby przeciez
autobusem. Siegngt do dokumentow i sprawdzit adres
samieszkania. W portfelu byto dwiescie dolcow. Wystar-
czy na duzo piwa i snikcersow.

Bruce uwielbia snickersy. Znowu bedzie je jadtprzez

cate popotudnie. A potem péjdzie do kina. Albo posiedzi
w domu. Dawno nie siedziat zwyczajnie w domu. Na
kanapie. Przed telewizorem.

Tak, tym razem zostanie w domu.

bojowy, bo wtedy uzyto go po raz pierwszy. Dzisiejsza
wojna z Molochem to po trosze powrét do przesztosci:
ludzie kontra machiny. Ludzie wciaz sa stabi i ging od
jednej kuli. Zmienity sie jednak maszyny. Sa inteligent-
ne i tysiac razy bardziej émiercionosne, niz na poczatku
XX stulecia.

Wojna toczy sie o konkretne punkty i miejsca. Nie ma
walki o pustynie, czy kanion. Tu stawka jest elektrownia
jadrowa, mate miasteczko, lub stara fabryka. Najzacie-
klejsze walki toczg sie o stare bunkry z czasow zimnej
wojny oraz o wieksze miasta. Tam rozgrywa sie naj-
wiekszy horror.

Wiesz, ze bitwy tocza sie noca, po zmierzchu? Jesli
Moloch chce zaskoczy¢, atakuje nad ranem, ale czyni
to rzadko. Zaskoczenie nie jest jego metoda walki. Jego
sity nadchodza noca, gdy promienie storica skryja sie
za horyzontem. Stychac je, cho¢ na poczatku trudno

je dostrzec. Dostrzegasz je dopiero wtedy, gdy wokot
rozpoczyna sie piekto. Wpierw dostrzezesz wybuch,
ogien, krew kumpla. Dopiero wtedy zorientujesz sie, ze
to,juz”i ze trzeba strzela. Nie trzeba by¢ Molochem,
by wymysli¢ ta taktyke. To ludzie potrzebuja widzie¢
przeciwnika, nie maszyny. To ludzie nie radza sobie

w nocy. Robotom Molocha ciemnos¢ nie przeszkadza
w najmniejszym stopniu. Historia zatoczyta parszy-

we koto. Wyswiechtana prawda, stara jak caty swiat

i rownie aktualna w kazdym momencie historii. Nasi

przodkowie siedzieli przy ogniskach bojac sie demo-
now i dzikich zwierzat. My boimy sie maszyn. Ogniska
s niezmienne, odpedzaja zte duchy. No i mozna na
nich ugotowac dobrej kawy. Lubisz kawe?

Ja sam bratem udziat w kilkudziesieciu bitwach, spo-
tkatem tez kilku weteranéw z innych odcinkéw frontu.
Wszystkie bitwy wygladajg doktadnie tak samo. Moge
opisac atak Molocha i mozesz by¢ pewien, ze kiedy
zechce wreszcie zajac twoja ziemie, wszystko bedzie
przebiegato doktadnie tak, jak teraz to opisze.

Poczujesz gaz. Zaczniesz sie krztusic i rzygaé. Bedziesz
tzawit i wstrzymywat wymioty. Resztki masek, ktore po-
zostaty po czasach sprzed wojny to jest dokfadnie ten
sprzet, ktéry jako pierwszy powinno sie wymienic na
nowy. Niestety, nie ma na to wiekszych szans. Ztapiesz
wiec namiastke maski i wtozysz na teb. Dzieki temu juz
zupetnie nic nie bedziesz widziat. Wyobraz sobie ciem-
ng noc, opary dymu i mate, zapaprane krwig kumpli
szkietka w masce. Wokot huk wybuchéw. Twoi ludzie
wala w maszyny granatami i wszystkim, co maja pod
reka, gdzies obok wybuchajg miny i beczki z benzyna.
Robi sig coraz jasniej. Przez huk i wystrzaty przebija sie
krzyk rannych, szum maszyn, i dudnienie serca. Nie
wyobrazasz sobie jak wtedy dudni serce. Po kilku minu-
tach to wszystko blaknie. Nie czujesz smrodu spalo-
nych ciat, wreszcie biegasz bez maski, bo i tak rzygasz,
a bez niej przynajmniej co$ wida¢: palace sie machiny,



zwtoki ludzi. Mijajg kolejne minuty, a wszystko wcigz
toczy sie w tym samym Smiertelnym tempie. Nie ma
przerwy ani odpoczynku. W kazdej sekundzie pada tyle
samo strzatdw, w powietrzu wciaz jest gesto od otowiu,
maszyny Molocha wciaz pra do przodu. Nie masz juz
czym rzygac, oczy masz tak napuchniete, ze nawet

nie tzawia. Rece zdretwiate, nie czujesz bolu. Im dtuzej
wytrzymasz, tym lepiej sie czujesz, ciato juz odmawia
postuszenstwa i nic do ciebie nie dociera. Jestes w tran-
sie. Nie styszysz rozkazéw, nawotywan kumpli, nie
czujesz tego, ze masz przestrzelone udo i zjarany caty
bark. Widzisz tylko maszyny i walisz do nich z catych sit.
Walisz do wyczerpania magazynka, a potem wydzie-
rasz bron z rak jakiegos trupa i walisz dalej. To w sumie
jest najgorsze - brak amplitudy. W bitwie z Molochem
nie ma przerw, ani momentu na zmiane magazynka.
Seria z karabinu ciggnie sie za tobg jak $mier¢. Skaczesz
za mur, eksploduja cegly i masz doktadnie tyle czasu,
by rzuci¢ sie w bok, za krzaki, do okopu. W tym kierun-
ku swe lufy kieruja kolejne dziatka, wiec musisz biec,
potem pas¢ na ziemie i natychmiast rzucic sie za sterte
zelastwa, ktéra ostoni cie przez sekunde, nim wyleci

w powietrze od wyrzutni rakiet zamontowanej na jed-

nym z Zukéw. Ta walka to horror.
Duzo szczescia, zelazne ptuca

i ciggly bieg. Tylko to cie uratuje.
Méwitem juz o Gladiatorach? Chy-
ba nie. Gladiatorzy nie sa gtéwna
sitg Molocha, ale s odcinki frontu,
gdzie Moloch prowadzi ofensy-
we opierajac sie wiasnie na nich.
Ja spotkatem tylko kilka takich
maszyn, ale znam goscia, ktory
walczyt z nimi zawodowo. Bruce
mu chyba byto, Bruce, albo Pierce,
nie pamietam. Rzecz w tym, ze
facet brat kase za kazdego wyta-
czonego z bitwy Gladiatora. Miat
czelno$¢, nie? Lazi¢ po froncie

i brac kase za to, ze staje w obronie
ludzkosci! (Patriotyczny tekst, nie?
NieZle brzmi). Summa summarum,
zawsze wyszto na jego. Ludzie
narzekali, ale ptacili skubancowi

i trzeba przyzna¢, nikt potem

nie zatowat tej decyzji. Bruce byt
zawodowcem.

Gladiator to maszyna bez broni
automatycznej, bez wyrzut-

ni rakiet, bez ani jednej lufy.

S wyposazeni W ostrza, pity

i tancuchy. To roboty do mordo-
wania na bezposrednim zasiegu.
Bezposredni zasieg najwiekszego
z tych, z ktérymi walczytem to
byto dobre dziesie¢ metréw. Dwa
zsynchronizowane morgensterny
obracaly sie tak szybko, ze ich nie
widziates, w nocy wygladaty jak
tarcza pity. Kosci i kawatki mézgu bryzgaja na kilkaset
metréw. Dobrze, ze Moloch nie stawia na te roboty. Sa
mobilniejsze od zwyktych Mobéw i bardziej przeraza-
jace. Wole naparzac sie ze zwy ktym sprzegnietym CKM
na rozpedzonym Landroverze.

Chcesz jeszcze postuchac o bitwie? W korcu, po kilku
godzinach piekta dotrze do ciebie, ze wygraliscie i ma-
szyny sie wycofuja, lub ze przegraliscie i trzeba uciekac.
Jesli zachowasz zimna krew, wycofasz sie. Moloch nie
jest méciwy. Po zajeciu terenu, nie rusza, by dobic ucie-
kajacych. Jesli nie wytrzymasz psychicznie i zostaniesz,
zostaniesz tam na zawsze.

Czasem jest zdecydowany i zajmuje okreslony cel

w ciggu kilku godzin. Innym razem ofensywa trwa

i trwa, ging kolejni zotnierze, lecz Moloch nie posuwa
sie do przodu. Bywa niezdarny i bywa bezbtednie do-
ktadny. Jest wrogiem, z jakim ludzie nie walczyli nigdy
wczesniej. Absolutnie nieodgadnionym i nieprzewi-
dywalnym. Raz myslisz, ze Moloch koriczy wojne i sie
wycofuje, innym jestes pewien, ze postanowit w ciggu
dwéch tygodni zajac cate Stany.



Gtéwne sity Molocha to oczywiscie maszyny wojenne.
W wigkszosci wypadkéw sg to pojazdy przypominaja-
Ce wozy opancerzone, czgsto takze roboty wojenne,

i samobiezne dziatka. Niektore linie frontu wyrdzniajg
si¢ szczegdlna taktyka lub wojskiem, tak jakby Moloch
testowat rézne warianty. W okolicach Minneapolis
jego sity to gtéwnie zmutowane zwierzeta - mutanci Il
generacji. Na wschodzie, na ziemiach dawnego Massa-
chusetts jego sity to techmorwy i mechaniczne insekty
wykanczajace ludzi wirusami. Moloch prowadzi tam
wojne biologiczna w nieznanym dotad wymiarze. Setki
mechanicznych insektéw atakuja osady i wykanczaja
mieszkancow. Nie widziatem tego na oczy, ale widzia-
tem kilka fotek jednej z osad zaatakowanych przez

to géwno. Facet, ktéry je zrobit uciekt, bo miat niezly
bryke i dobry refleks. Nawet jesli pofowa tego, o czym
mowit, byta prawda... Wiesz, ja mu uwierzytem. To me-
toda walki wtasnie w stylu Molocha: zabi¢ skutecznie

i czysto. Caty on. Cholerny chirurg i jego skalpele.

Zostawmy jednak wschéd. Tu, na pétnoc od nas wojna
przypomina wojne, a nie koszmar rodem z thrilleréw sf.
Czytates kiedys jakis thriller? Niewazne...

W oddziale, w ktérym stuzytem, sity Molocha dzieli-
lismy na kilka klasycznych typow. O ile rozmawiatem

z gos¢mi ze wschodu i jednym Czechem z okolic Port-
land ich klasyfikacja byta zupetnie inna. Mozna wiec jg
sobie serdecznie o kant dupy pottuc. Nie mniej, postu-
chaj. Kilka bitew wygralismy wiasnie dzieki tej wiedzy.

Jak juz méwitem, wpierw pojawia sie zwiad. Mate
i szybkie. Trudno to dostrzec, a nawet jak dostrzezesz,
zlekcewazysz. Wygladaja jak kret, albo inne paskudz-
two. Poruszajq sie nocg, w dzier siedza ukryte. Sg
wyposazone w kamery na podczerwieri, wykrywacze
ruchu i sprzet, ktérego przeznaczenia mato kto sie
domysla. Zbieraja dane. Nie sg zbyt inteligentne. Zbie-
rajg mase niepotrzebnych danych - rozbebeszylismy
kilkadziesiat z nich, miaty nagrane godziny materiatu
z wirujgcymi drobinami nagrzanego piachu, setki
minut o dzikich psach i takie tam, cholernie taktycz-
ne rzeczy. Zwiad to nie jest mocna strona Molocha.
Zdrugiej strony, po cholere mu zwiad? Namierza
cel, i kieruje sie w jego strone. Tam napotka opoér lub
pustke, jesli ludzie odpuszcza. Tam, gdzie walczytem te
robaki byty zupetnie nieprzydatne. Bylismy-deskonale
zorganizowani i dos¢ dobrze przewidywalismy ruchy
Molocha. To nie jego zwiad odwalat robote, lecz nasz.
To nie on atakowat nas, lecz my walilismy w niego. Nie
uwierzysz, jakie maszynki budowalismy, by ogtupic¢
jego czujki. Czasami byto naprawde wesoto. Potem
wszystko pekto. Zaczety sie porwania. Wiesz, noca
gineli ludzie. Gos¢ szedt sie odla¢ i nie wracat. Kto¢
szedt na obchdd i znikat bez éladu. | nagle okazato sie,
ze Moloch jest najlepiej poinformowanym skubaricem
w tej okolicy. Reagowat na nasze dziatania, wiedziat
kto u nas dowodzi i gdzie mamy magazyny z amunicja.
Zorientowalismy sie, ze ten potwér torturowat porwa-

nych i przestuchiwat. Stad miat wiedze, ktérej mieé r;ﬂ

powinien. Prawde o przestuchaniach poznatem kilk

J

lat pdzniej, wiele mil na potudnie od frontu. Porwania,
ktérych dokonywaty roboty zwiadowcze byty wstepem
do niewiarygodnie mrocznej historii. | nie licz, ze ci jg
teraz opowiem.

W sumie zwiad to ogniwo, ktére Moloch musi jeszcze
dopracowad. Mimo ze czujki sg niewidoczne i bardzo
doktadne, mimo porwan i wyciggania z naszych wszyst-
kich potrzebnych informacji, Moloch ma jeszcze spore .
tyly. Dzi$ bijemy go na gtowe, ale nie mam najmniejszej
watpliwosci, ze nasz czas sie konczy. Moloch nauczy

sie rzetelnego zwiadu. Sukinsyn zrobi to dzis, jutro lub
za piec lat. Jego maszynki beda sprytniejsze od catego
plemienia czerwonoskérych. Jestem tego pewien.

Najszersza i najliczniejsza grupa. To g’fc’)wnlie Mobsprzet
bierze udziat w bitwach. Na wschodzie méwig na nich
Gaziki, spotkatem sie tez z okresleniem Ognie, cho¢
zupetnie nie wiem, skad to skojarzenie. Mopsprzet to
ciezkie karabiny zamontowane na wysiegnikach. Ca-.
toé¢ jezdzi na osmiokotowych platformach, czesto tez
na gasienicach. Te maszyny sa $rednio lub n,awet stabo
opancerzone, bo i nie ma czego opancerzac - Mob-
sprzet to tylko karabin sprzegniegty z wykrywaczem
podczerwieni, ruchu, czy innym paskudztwem stuza-
cym do polowania na cztowieka.

Jedne przypominaja roboty na kétkach, inr.1e gazi-

ki z przymocowanym CKM na dachu, innej.esfzcze
wygladaja jak pajaki XXI wieku. Moloch wcigz kon-.
struuje nowe jednostki i rzuca je do walkl.. Ja!<koIW|ek
nie wygladaja, sa mobilne i maja site ognia kllkunasjcu
zotnierzy. Jezdza w gromadach, Moloch nie wysyta ich
pie¢, ani dziesie¢. Kiedy zaczyna sie bitwa, horyzont
jest czarny od tych maszyn. Zawsze jest ich zQer.do-
wanie zbyt wiele. Sg szybkie i naprawde zadziwiajaco
mobilne. Wyobraz sobie Nissana Almere, naped na
cztery kofa, za kierownica dobry kierowca... Lud'2|e, .
biegaja jak zagubione mréweczki, a Mobspr.zetjezd2|
i wali ze wszystkiego, co ma na poktadzie. Kllk‘a luf, .
czujnikéw, niezsynchronizowany system nam'lerzama
celu. Najlepsze egzemplarze moga wali¢ do kilkunastu
celéw jednoczesnie.




Zeby potozy¢ cztowieka, wystarczy jedna kula. Czasem
trzy, jesli jeste$ kiepskim strzelcem lub facet, do .kté—
rego walisz, przypomina stwora Frankensteina. Zeby
powali¢ Mobsprzet, trzeba whadowa¢ naprawde duzo
otowiu. Jesli go unieruchomisz, bedzie walit dalej. Jesli
wytaczysz mu czes¢ Iuf, bedzie strzelat z pozostatych.
Jesli rozpieprzysz mu czujniki ruchu, czeka cie piekto
serii tadowanych na oslep.

Mobsprzet to zawziety morderca. Strasznie trudno
wylaczy¢ go z gry.

ty z Mobsprzetu, w ktérych Moloch zaimplantowat
ludzi. Majg mézgi, czasem cate gtowy lub nawet torsy
naszych ludzi. Sa cholernie inteligentni i okrutni. Praw-
dopodobnie Moloch czyms ich szprycuje, nie wyobra-
zam sobie innej mozliwosci. Bytem na froncie, kiedy
pojawity sie pierwsze z tych modeli. Dtugo nad tym
myslatem. Gdybys byt uwieziony w takiej maszynie co
bys zrobit? Ja wpieprzytbym sie na pierwsza napotkana
mine i skonczyt ta farse.

Maszynoludzie tego nie robia. Potrafisz to wyjasni¢?

Ja nie potrafitem. Ale wiedziatem, ze nigdy nie dam sie
zamienic¢ w cos$ takiego. Uciektem na potudnie.

Maszynoludzie to Mobsprzet o inteligencji cztowieka.
Najniebezpieczniejsza bron wspdtczesnego swiata.
Moze tylko insekty z bakteriami sg skuteczniejsze. Nie
wiem, na pewno Moloch to obliczy, a wtedy dowiemy
sie, jaka taktyke wybierze, by ostatecznie zakonczy¢
temat ludzi na kontynencie. Péki co ja najbardziej boje
sie wtasnie ich. Nie wpadaja w zasadzki. To ich zaleta.
Moloch wykorzystuje je tam, gdzie teren jest skompli-
kowany, tam, gdzie spodziewa sig, ze postawimy mu
trudne warunki i ze mamy w zanadrzu duzo niespo-
dzianek. Wtedy na pole wyjezdzaja Maszynoludzie,
najbardziej cwane roboty swiata.

Widziate$ kiedys jakis film sf? Pewnie nie. Ciezkie
wsparcie to wszystko to, co wyglada jak film sf. Nie
wyobrazasz sobie co za cuda ida jako wsparcie Mob-
sprzetu. Potezne transportery wielkosci stacji benzy-
nowej pchaja sie w sam $rodek piekta i robig tam swoje
stanowisko. Widziate$ kiedys zuka zakopujacego si¢

w ziemi? Tak robia. Potezne zelazne konstrukcje WJIEIE]
sie w grunt i mozesz by¢ pewien, ze juz ich nie ruszysz.
Mobsprzet uzupetnia tam amunicje. Z tych potworéw
Moloch wystrzeliwuje granaty gazowe, nich takze
filmuje cata bitwe.

Nie moéwitem, ze skurwiel to wszystko nagrywa? No

to juz wiesz. Kazda bitwa jest archiwizowana, a po-
tem - jak sadze - analizowana. Moloch ma nagrang
émier¢ kazdego cztowieka na tym kontynencie. Chore,
prawda?

Walka z sitami Molocha bytaby tatwa, gdyby nie t.o, ze
jego sity s nieskoriczone. Bytaby ’{atw.a, gdyby nie to, ze
walczacy ludzie to nie zawodowi zotnierze, lecz niedo-
bitki ludzkosci walczacy o swoja ziemie.. Bytaby fatwa,
gdyby nie to, ze toczy sig W oparach trujacego gazu., .
Wiesz, ze na froncie nigdy nie ma czystej V\{ody? Jt'esh'
jestes ranny, umrzesz najpozniej w ciagu kilku dni. Nikt
nie przemyje ci ran. Zadbat o to Moloch. :
Przegrywamy, bo brak nam Pentagonu.Tak, chtopie, :
brzmi to émiesznie, ale to smutny fakt. Nie mamy‘ludm
odpowiedzialnych za obrone. Fron.t to walki r,ozbltych
grup. Nie ma jednej linii obrony. Nie ma szpolnego
planowania akdji. Kazda z grup w zasadzie walczyl/

na wiasna reke. Kiepska tacznos¢, brak a.utorytetow

i dowddztwa dziela linie obrony na setki matych

Pieprzyc to.

Ciezkie wsparcie rozsadza zasieki, dziata jak spychacz

i zasypuje okopy. Kiedy trzeba przebija si¢ przez Sciany

i mury. Ciezkie wsparcie to kilkudziesieciotonowa kupa
sprzetu z wbudowang opcja:,Lzego sobie zyczysz".
Mobsprzet ma najlepsze wsparcie w tej czesci galaktyki.

Pojawiaja sie rzadko, Moloch uzywa ich ostroznie.

Z daleka przypominaja Mobsprzet, ten ciezszy, lepiej
opancerzony. Dopiero kiedy podjada blizej, wiesz, ze
masz przergbane. Maszynoludzie to najciezsze robo-

Tej nocy ksiezyc byt w petni. Silny wiatr szybko rozwiat opary trucizn i dymu, od ktérych rozpoczeta sie bitwa.
Tej szczegdlnej nocy, wszystko byto widac jak na dtoni. Jedna z maszyn wjechata do magazynu na kukurydze,
pustego od lat, oddata jedna krétka serie, potem druga, dtuzsza. Uciekajacy mezczyzna nie miat szans, hala ma-
gazynu byta duza i pusta. Byt tatwym celem, kule rozbity mu oba kolana i rzucity ku ziemi. Maszyna podjechata
blizej lezacego.

Berg nie miat sity, by zrywac sie, nie miat nawet dos¢ pasji i ztosci, by oddac jeszcze choc kilka strzatéw w kierun-
ku potwora. Lezat i tkat. Bat sie. Bat sie porwania, tortur, bat sie tego, co teraz miato sie sta¢. Zamknat oczy.

Nic sie nie stato. Maszyna stata obok i przygladata mu sie. Mezczyzna uniést gtowe i spojrzat w jej kierunku.
Maszynocztowiek skierowat lufy w ziemie, wytaczyt systemy obrony. Odstonit twarz. Rude, bardzo krotkie wtosy,
ciemne oczy i blizna na lewym policzku. Berg znat ta twarz. Teraz jej wtasciciel byt przerazony i krancowo wy-
czerpany. Porwano go trzy miesigce temu, podczas jednej z matych, nic nie znaczacych bitew. Kilka minut temu
przebudzit sie, zdarzato to sie rzadko, ale byto mozliwe. Nawet Moloch popetnia btedy i Zle programuje swoje
mozgi. Teraz, wyrwany z obje¢ Molocha Karol Stephenson prosit o jedno.

Berg podniést bron...



oddziatéw. Kazda z nich ma inne priorytety, tu‘ .
kazdy walczy o swoje i o nic wigcej. Stu ludzi ginie
podczas obrony géwnianego parku zz?baw, gc.jZ|e
indziej pietnastu przez tygodnie broni fabryk|. Ge-
neral Motors. Kto$ kogo$ nazwat kretynem, a inny
ostrzelat z rakiet nie te pozycje, co trzeba.

Linia obrony ludzi to chaos i batagan. Wielkie
serca i nienawi$¢ do Molocha idg w parze z bra-
kiem przygotowania do wojny.

Tu weteranem jest cztowiek, ktory przezyje
dwie bitwy. Dowddca facet, ktory wyszefji cato ‘
z pieciu. Jestesmy inteligentni i zdetermlnowa?nl.
To jednak za mato by wygra¢ z Molochem. Ka.zdy
z dow6dcow ma inng taktyke i pomysty. J‘ednl
wysadzaja w cholere wszystko, inni minuja tylko
pustynie. Jedni wpieprzaja si¢ w g"fqb Molocha
i ging w towarzystwie wybuchow i syqug spalo-
nych kabli, inni wycofuja sie, kilka mil kazdego
miesigca.
Walka z Molochem to nieustanny wybor taktyki.
Duzo dobrego, ciezkiego sprzetu zawsze kusi
i utatwia bitwe. Zawsze jednak, w przypadku
przegranej konczy sie strata cennego arsena’fu, ,
i wzmacnianiem przeciwnika. Jesli jest pewnosc,
7e mamy wieksza site, bierzemy caty sprzet.
Zgniatamy Molocha i nie ryzykujemy straty

broni. Jeéli bitwa z géry jest przegrana, najlepsze

gnaty zostajg w bazie. Nie ma sensu oddawgc’
Molochowi granatnikow, czy moz’dzierzy. Nie
zastuzyt na to. Rownie Zle jest z czolgaml,. zy
transporterami - jedna taka maszyna moze dac
niezle popali¢ Molochowi, lecz z drugiej strony,
zaraz skupia sie na niej caty ogien. Rzadlfo zc,iaj
rza sie, by czotg wyjechat na pole bitwy i wrocit
z niej z powrotem do bazy.

Pozostaje partyzantka i duze noze.

Bardzo duze.

Jak juz wspominatem, ostatnimi czasy Moloch polep-
szyt swoje mozliwosci zdobywania informacji. Porywa
ludzi i wycigga z nich dane. Nie torturuje, nie szprycuje

chemia. Skubany podtacza sie wprost do tha i czyta, jak
z twardego dysku.

Fantazja? Aha, na pewno. Chcesz, pokaze ci, gdzie mu-
sisz sie uda¢, by sprawdzi¢ na wiasnej skorze, kto ma
racje. To nie fantazja, to fakty. Moloch ma technologie,
0 jakiej nam, w 2020 nawet sie nie $nito. A teraz, kiedy
my od trzydziestu lat cofalismy sie, on wyprzedzit nad
o lata Swietine. Cztowieku, on wciaz sie rozwijat! Gwa-
rantuje ci, ze czytanie z ludzkich mézgéw to nie jest
moj wymyst. Jestem pewien, ze nie jest to takze koniec
jego mozliwosci.

Niewazne.

Fakty sa jednoznaczne. Maszyny Molocha w pewnym
momencie zaczety wykorzystywac informacje, ktére
byty tajne. Uderzali w nasze centra, rozpieprzali maga-
zyny zamunicja, mordowali dowddcéw poszczegdl-
nych grup. Mineto kilka miesiecy, nim nasi zorientowali
sie jak to sie dzieje. Ja juz wtedy jechatem na potu-
dnie. To byt ten moment, kiedy nie wytrzymatem. Na

froncie pojawili sie Maszynoludzie, nasi gineli porwani
przez Molocha, a jego ataki byty kierowane z precyzjg b
chirurgicznego skalpela. Nigdy nie zapomne zimy '46. _ ..}ﬁ‘g

Dopiero wczesng wiosng wprowadzono zasade ograni-
czonej informacji. Jeszcze bardziej pogtebito to chaos

i batagan na froncie. Ale réwnoczeénie Moloch stracit
narzedzie. Porwani Zotnierze nie wiedzieli zbyt wiele.

Caty system, na dtugiej linii frontu, od Portland do
Bostonu, opierat sie na,Cieniu” Kilkunastu ludzi odpo-
wiadato za dostawy broni, organizacje obrony, akcje
ofensywne. Zotnierze nie wiedzieli, ktéry z nich byt
Cieniem. Szanse, ze Moloch pojmie akurat Cienia byty
minimalne. Przecietni zotnierze nie wiedzieli niemal
nic, wszystko opierato sie na kilku osobach. Rozkazy




wydawane w ostatniej chwili, zmiany danych, szybkie
manewry. Walczac z obcym, trzeba przyjac szalong
taktyke. Podobno system ,Cier” dziata do dzi$, z wiek-
szym lub mniejszym powodzeniem. Wecigz dochodzi
do nieporozumien i btedéw. Ale podobno mniej jest
juz porwan. Moloch wie, ze musi zmieni¢ taktyke. Nie
podskoczyt nam. Nie w ten sposob.

Moloch wygrywa wojne. Nieustannie przesuwa sie na
potudnie. Jaki jest wiec sens walczy¢? Zaden. Nie ma
zadnego sensu. Nie ma sensu gina¢ na froncie, podob-
nie jak nie ma sensu bra¢ Tornado, czy zrec kilogramy

RZEZNIK

Maszyna na szesciu kotach, wysokosci niecatych dwoch
metrow. Przypomina platforme, posrodku ktérej wzno-
si sie silos z pozioma szczeling na catym obwodzie.
Rzeznik wjezdza w pole bitwy, w sam Srodek szeregow
ludzi. Wystrzeliwuje ostre jak brzytwa tytanowe struny,
ktére btyskawicznie zataczaja kota, wirujac jak karuzela.
Struny przecinajac wszelka miekka tkanke w promieniu
15 metréw na wysokosci okoto metra nad ziemia.
RzezZnicy nie dziatajq z reguty jako samodzielne jednostki.
Nie s bronia efektywna lecz efektowna. Ich zadaniem jest
wywoftanie paniki i prowokowanie opowiesci o przeraza-
jacych mocach Molocha.

PLUJKA
Ta maszyna przypomina syfon. W najmniej spodzie-
wanym momencie bucha potezna falg ognia, zale-

tabletek. Najlepiej od razu strzeli¢ sobie w teb. To smut-
na prawda o naszym $wiecie.

Ale wiesz, tam na froncie nie myslisz w takich katego-
ri.ach. Nawet jesli nad ranem dopadnie cie dét i spijesz
SI€ na smutno, wieczorem, gdy maszyny Molocha
Przypuszcza atak, zerwiesz sie z gnatem
w reku i bedziesz walit do
nich z catego serca
4 zyczac im spalenia
wszystkich obwodéw,
Tam, gdzie jest wojna,
nikt nie mysli, czy strzelanie
: ma sens. Sensem jest walka. Jeéli chcesz
znac prawde, oto ona. Kiedy rozpieprzysz kilka maszyn,
prz.erwieszjego ofensywe na dwa, czy nawet trzy tygo-
dnie, kiedy zmusisz go, by przesunat w te czes$c frontu
nowe roboty, czujesz, ze zyjesz. Nie interesu je cie to, ze
dwiescie mil' na zachod Moloch zajat dwa miasta piec
elektrowni. Zyjesz tym, co dzieje sie wokét ciebie, tym,
Czy musisz sie wycofa¢, czy przesunac do przodu. Tym
czy odbites fabryke tosterdw, czy jest juz stracona. Na
froncie nie myslisz o sensie. Nie dostajesz schizy na
mysl o tym, ze Moloch jest wigkszy od pieprzonej Ala-
ski. Po prostu walisz do jego robotéw. Tylko to sie liczy.
Rozwali¢ tego géwna jak najwiecej.
Oczywiscie sq i tacy, ktorzy wierza w sukces. Mozesz
miec dota, mozesz by¢ podfamany, ale kazdy z nas ma
jednak troche nadziei. Moloch popetnia btedy.
Jest niewiarygodnym przeciwnikiem, najciezszym
ze wszystkich, z jakimi do tej pory sie spotkalismy,
ale i on sie myli. Co$ mu sig¢ wali w tych obwodach,
Czasem podejmuje dziwne decyzje. Bronimy sie i wal-
czymy, bo jest nadzieja, ze w koricu skubaniec pomyli
sig, @ my zdotamy to wykorzysta¢ i go pokonamy. Tak

wiasnie bedzie. Nie pokona nas przeciez ulepszony
toster, no nie?!

’

wajac ptomieniami dostownie wszystko. Oczywiscie
stalowym urzadzeniom ogien nie wyrzadza wiekszych
szkéd. Co innego ludzie.

Ten potezny miotacz ognia wyposazony jest w dziesie¢
chwytnikéw przypominajacych nogi owada. Moze sie
na nich porusza¢ samodzielnie, wspinajac sie po forty-
fikacjach i siegajac do strzelnic bunkréw. Czesciej jed-
nak Plujka doczepia sie do innej maszyny i usadowiona
jak pajak na $cianie miota napalm. Czasem na Froncie |
widuje sie monstrualne pancerniki, wolno posuwajace
sie przez pole bitwy. Podoczepiane na ich bokach Pluj-
ki miotajg na wszystkie strony swe promienie goraca.

MECHA-MROWKI

Gdy walczysz z duzym przeciwnikiem, powiedzmy
prébujesz unieruchomic Butchera, Plujke czy Chodzaca
Bombe, mozesz nawet nie zauwazy¢ jak podpetznie do



ciebie cos niewielkiego i niepozornego. Duzy btad,
bowiem przegapisz sprawce swojej Smierci. Kilku-
centymetrowy niby owad - banalna, uproszczona
konstrukcja, nastawiona tylko na kontakt z cie-
ptokrwisty istota.

Mecha-mréwka moze miec r6zny ksztatt, ale zasada
dziatania jest zawsze taka sam. Automacik podej-
dzie wbije ci zatrutg igte prosto w zyte. Tak, Smierc
nie zawsze jest pokaznych rozmiaréw.

To jest wtasnie szalone, Moloch nie ma poczucia
skali jak cztowiek. Konstruuje zaréwno ogromne,
niezniszczalne machiny jak i miniaturowe paskudz-
twa i wszystko to razem, w komplecie, wysyta na
pole bitwy.

KLAVN

Maszyna sktadajaca sie z dwdch czesci - pancerne-
go transportera z wyrzutnig i czesci ofensywne;j.
Gdy zoftnierze ukryci sg w okopach, pochowani za
gtazami i skutecznie wymykaja sie atakom machin
Molocha, wyjezdza Klaun. Nastepuje gtosne FUCH!
| z silosa-wyrzutni wylatuje na wysoko$¢ okoto 10
metréw Glowa Przeznaczenia - kulisty robot, ktory
w utamku sekundy odpala z powietrza bomby, pro-
sto nad cele ukryte przed konwencjonalnymi ata-
kami. Bomby kasetowe eksploduja wyrzucajac grad
drobnych kulek, scinajacych z n6g kazdego, kto nie
jest ukryty gdzie$ naprawde gteboko i dobrze.

Po aktywacji Klaun jest nieuzbrojony i maszy-
na wycofuje sie z bitwy. Powiedzmy sobie
wprost, gdyby Molochowi zalezato tylko na
wygraniu bitwy, wystrzelitby rakiety albo
zabojcze wirusy. Jednak Bestia chce ludzi,
najlepiej zywych, wiec jego gtéwnym celem
bitwy jest pojmanie przeciwnikéw. Jednego
po drugim - kazdego.

ZYWA FABRYKA

Moloch porywa ludzi. Co sie z nimi dzieje -
nie wie nikt. Istnieje mnéstwo plotek - mozna
natknac sie na maszyny, ktérych biologiczne
czesci pochodza z ciat zaginionych. Czasem
jest to gtowa, czasem sam médzg, czasem
rdzen kregowy. Niektérym z ludzi trafia sie
specjalny los - staja sie centralng jednostka -
olbrzymich mechaniczno-elektronicznych
potwordéw. Krwawigca gtowa w centrum dzie-
sigtek stalowych ramion i macek. Chodzace
bazy i laboratoria, w ktérych moézg ofiary wy-
korzystywany jest do obliczer jak komputer.

Jednak gtowy te sa Swiadome i potrafig
wptywac na dziatanie maszyny. Kazde z tych
potwornych, zyjacych szczatkdw trawi sza-
lenstwo. Ludzie wybierani niemal zupetnie lo-
sowo. Najzwyklejsi dentysci, zbieracze ztomu,
wiesniacy staja sie ni stad ni zowad mozgami
poteznych urzadzen, jezdzacych fabryk, czy

schowanych pod ziemig baz. Dostac¢ sie do budowli,
kierowanej przez oszalate umysty to jak zostac uwie-
zionym w koszmarach schizofrenika.

INZYNIER

Lekki, maty robot, fatwy do transportu, czesto wy-
strzeliwany balistycznie na teren wroga. Czasem ko-
rzysta z wtasnego napedu i przechodzi niepostrze-
zenie przez jaka$ dziurg w obronie. Wyposazony jest
w elektroniczny mézg, manipulatory z narzedziami
(szczypce, spawarki etc.) i bombe (mechanizm
samozniszczenia). Inzynierowie zbierajg dostep-

ny ztom i w ukryciu, juz na terenie wroga, buduja

z niego maszyny bojowe. Korzystaja z tego co
znajda, a nadaje sie wszystko - silniki samochodowe,
pancerne ptyty, broh. To maszyna eksperymentalna,
mato ekonomiczna i caty czas usprawniana.

MATKA | woJowNICY

Czasem w konwoju maszyn mozesz natknac sie

na programowalnych wojownikéw. Matka - wielki
mozg - na biezaco analizuje bitwe i przesyta proste
rozkazy do swoich tepych, cho¢ szybkich i zabojczo
skutecznych Zzotnierzy. Matka to w zasadzie tylko
mozg i dobry pancerz, ale czasem to prawdziwa




Ze wzgledu na prostote funkcjonowania tych maszyn,
Moloch produkuje cate legiony Wojownikow i setki
Matek. Na polu walki Wojownicy stuza jako migso
armatnie. S to takze podstawowe automaty do robét
fizycznych (wznoszenia budynkow i fortyfikacji, napraw,
ciggniecia kabli, itp.) i stuza przewaznie jako pionierzy, '
na nieogarnietych przez Bestie terenach. Zdarza sie, ze
Matki specjalizuja sie w okreslonych pracach (wojowni-
cy sg zawsze uniwersalni). Najnowsze generacje Matek
opieraja swoje dziatanie na mozgach ludzkich.

forteca. Czesto pozbawiona jest wtasnego napedu
i wojownicy niosa ja, niby krélowa w lektyce.

Wojownicy to szybkie i proste maszyny z energig na
dwadzieécia cztery godziny, zmagazynowana w aku-
mulatorach. Dostawy energii w terenie zapewniajg im
transportery, pewne zapasy gromadzi rowniez Matka,
dysponujac paliwem zaleznie od okolicznosci. Kiedy
Matka zostaje zniszczona, jej podwiadni uciekaja.
Moga tak uciekac¢ kilka godzin, lecz nie jest to paniczny
bieg do utraty energii. Gdy tylko Wojownicy znajda
dogodne miejsce, zakopuja si¢ albo chowajq i czekaja
na przybycie nowej Matki oraz transport energii.

7e §wiata t1ego kai@y ma tyle,
ile sam sobie wezmle.
- G. Boccaccio

wia, ze jezeli nie dotkneto cig na pustyni Oko Ciszy,
tak naprawde nie poznasz co to samotnos¢. Pieprze-
nie w bambus. Nikt nie przezyje samotnie. Nikt. Na-
wet dzikusy potrzebuja czasem ujrzec ludzka twarz.
Nie chodzi nawet o to, ze nie ma do kogo otworzy¢
geby. Zaden cztowiek nie posiada po prostu wszyst-
kich umiejetnosci potrzebnych, by zy¢ w Swiecie po
wojnie. Nawet jezeli odnajdziesz stary magazyn
zywnosci i zaczniesz zy¢ jak krdl nie obronisz sie
przed bandytami. Nawet jesli jestes cholernym
Panem-Ja-Wszystko-Potrafig, przyjdzie po ciebie
Moloch i sam sobie nie poradzisz.

A

Ludzie nie zostali stworzeni do samotnego zycia. Mo- %
L
!

Wiesz, powiem ci, po co ludzie
zbieraja sie w grupy. Kazdy, kogo
nie postawisz po swojej stro-

nie ma wielka szanse stac sie

w przysztosci twoim wrogiem.
tapiesz?

W tym zapomnianym przez Bl
Boga kraju istniejg grupy grozne R —

i $miertelnie grozne. Jak sie pew- P
nie domy$lasz masz szanse przezyc¢ \
spotkanie z przedstawicielem pierwszej

kategorii, a prawdopodobienstwo, ze faceci nale-
zacy do drugiej kategorii potraktuja cie tagodnie,
jest raczej nikte. Sam zreszta ocen, ktérych chciat-
bys napotkac.



Kilka godzin temu miasto wygladato na opuszczone. Ni
okien nie byfo ruchu, zadna z rozbitych, okopcopych sz
i otworzyt je dopiero po dwoch godzinach przezytby szok.
Miasto trzesto sie od wybuchow.

Kule ciezkich karabinow ustawionych n
nie niewzruszone party do przodu. Kazdy,

Scieraj ie strony zostaty tu nagle przeniesione z innego Swia : ' :
e g : dzi¢ maszyny w zastawione pomiedzy budowlami putapki.

kawaty betonu. Odtamki cegiet i plyt, z ktorych zbudowano
i ludzie. Maszynom kawatki cegiet nie byty w stanie zagrozic.

ludzi biegato pomiedzy uliczkami prébujac wprowa
Co rusz wality sie mury, zdachow spadaty na ziemig
wiezowce ciely powietrze. Gingl

LEGENDA

pod tym mianem organizacja znana
jest ogétowi; bywa ze jej cztonkowie albo
wrogowie uzywajg innej nazwy.

imie szefa grupy; niemal zawsze
ma on swoich zastepcéw lub poplecznikéw,
ktérzy kierujg poszczegdlnymi czesciami
organizacji.

okolice, w ktérych zazwyczaj
spotka¢ mozna cztonkéw grupy; rzecz jasna
moga oni pojawic sie gdzie indziej.

to nie sa dane ze spisu
powszechnego, ale wskazéwka méwiaca
o skali problemu.

informacja wskazujaca nie tylko
typ uzbrojenia i sugerujaca jak dobrzy w wal-
ce sg przecietni cztonkowie grupy; uzbrojenie
stabe ogranicza sie do zaimprowizowanych
broni, najwyzej nozy; standardowe to juz
bron palna (czesto kiepskiej jakosci); dobre
uzbrojenie to wyposazenie przedwojennego

e wida¢ byto zadnych oznak zycia. W zadnym z wybitych
yb nie odbijata swiatta ognisk. Ktos, kto zamknatby oczy

a dachach raz za razem siegaty wchodzacych do miasta maszyn.Te,.zupei-
kto znalazt sie w zasiegu ich ognia ginaf. Wszystko to wygladato, jakby

Na koncu opisu kazdego gangu i kazdej organizacji odnajdziesz skrét informacji, ktéry ma ci utatwic
wprowadzenie grupy do przygody. Schemat skrétu jest nastepujacy:

ta i wrzucone w sam $rodek ruin. Kilkudziesigciu

7AGJE

zotnierza; bardzo dobre uzbrojenie oznacza cuderka
w rodzaju pancerzy wspomaganych i broni energe-
tycznej (informacje znajdziesz w opisie grupy).

podobnie jak uzbrojenie, odnosi -
sie do sprzetu cywilnego (motocykle, medpaki, A
komputery). 4 A
najbardziej znani wrogowie S 7-'-:-“

i sojusznicy danej grupy.

jakie warunki trzeba spetniac¢ aby wstapic
do organizacji; oczywiscie to wskazéwka, wstapienie
zalezy od wielu innych czynnikéw (np. kandydat musi
wypetnic jakie$ zadanie).

potrzebna do testéw Reputacji; na terenach
przedstawionych w rubryce Miejsce, gdzie grupa jest
znana, funkcjonuje jako wskaznik respektu dla jej
cztonkéw.




" DARK VISIONS

W dzisiejszych czasach fatwo napotkac gangi moto-
cyklistéw. Nowa grupa formuje sie, robi zamieszanie,
po czym znika gdzies bez sladu. Po niej pojawia sie
oczywiscie jaka$ nowa, ci rowniez znajduja nastepcow.
W wiekszosci to géwniarze.
Dark Visions ma tradycje. Jeden element scalit ich
kiedy$ w grupe i nadal trzyma jej cz’fc?nkc’)w razem.
Wszyscy sa uzaleznieni od Tornado. Cpunéw oczyW|l— )
écie nie brakuje nigdzie, jednak Dark Visions to artysci.
Biorg Tornado, by rozszerzyc teren swoich podrézy
i zawedrowac na motocyklach w przesztos$¢. Mowig na
to ghostride. Wyobraz sobie to uczucie - pedzisz po
autostradzie, mijasz samochody i nawet jezeli wpaku-
jesz sie w ktorys, przelatujesz przez niego jako widmo
i budzisz sie w normalnym $wiecie. Dziwne uczucie. Po
jakims czasie znowu zazywasz Tornado i wsiadasz na
motor. W szaleficzym pedzie mijasz drzewa i budynki.
Nawet jezeli zamykaja przed tobg szlaban kolejowy je-

ste$ w stanie zaryzykowac przejazd przed lokomotywa.

Najwyzej przezyjesz wtasna $mierc.
No dobra. Nie wysilaj tak wyobrazni. Jeszcze ci sie
spodoba.

Spotkac Dark Visions na autostradzie to zawsze ryzyko.
Albo s3 na gtodzie - agresywni i sktonni do zaczep-

ki, albo wiasnie odlecieli i nie istniejesz dla nich. Nie
istniejesz dla kilkudziesieciu rozpedzonych motocykli.
Chtopaki uwielbiajg przetamywac granice. Wierzg, iz
kiedys uda im sie na tych stalowych rumakach wy-
rwac ze spustoszonego $wiata i catkowicie przenies¢
w przesztosé. Swiry, nie? Ich pomyst jest niemozliwy
do zrealizowania, ale fakt faktem, ze na weteranéw
gangu Tornado zaczyna dziata¢ troche w inny sposéb.
Iluzoryczna przesztos¢ traci swojg wyrazistosc. Im
dtuzej zazywaja narkotyk, tym bardziej w czasie jazdy
barwy staja sie monochromatyczne. Zielen drzew staje
sie szaroscig, potem czernia. Podobnie z ceglang czer-
wienig przydroznych budynkéw. By¢ moze stad wzieta

sie nazwa grupy - od sposobu postrzegania Swiata po
zazyciu prochéw.

Ostatnim stadium uzaleznienia jest wrazenie rozmycia
konturéw rzeczywistosci. Obiekty z przesztosci zaczy-
naja zmieniac forme. Nikt z gangu nie pozyt wystarcza-
jaco dtugo by zaobserwowaé co sie dzieje potem, ale
wsrod zaawansowanych stazem rozpowszechnita sie

opinia, ze ghostrides zaprowadza wreszcie kogos do
zupetnie innego $wiata.

Ty w kazdym razie spotkasz Dark Visions tutaj. Najpew-
niej na jednej z szos. Nie zycze ci takiego spotkania,

ale lepiej dla ciebie, zebys miat przy sobie kilka dziatek
Tornado. Podzielisz sie z motocyklistami i bedziesz miat
wigksze szanse na unikniecie ktopotéw.

NAzWA: Dark Visions
PRZYWSDCA: Jimmy ,Firebird” Hook

MIEJS(E: pétnocny zachod; tereny dawnych stanéw
Nevada, Utah, Wyoming

LICZBA (ztoNkow: okoto piecdziesieciu, ciggle roénie
VZBRoJENIE: standardowe

wyPoSAZENIE: standardowe (migdzy innymi motocykle)

ANIMoZJE | §o)ySzE: stowarzyszeni z wiekszoscig moto-
cyklistdw i Vegas; nienawis¢ z Hell Angels

WSTEP: kazdy motocyklista o odpowiedniej Reputacji
(9), ktéry zazywa Tornado

StAWA: 2

PARTYZANCI DOKTORA ALLUVACHA

Doktor Alluvach to w potowie cztowiek, a w potowie
maszyna. Ludzka czes¢ to strzep starca, zawieszony na
stalowych przewodach u stropu pomieszczenia niczym
pajak. Maszyna jest cate laboratorium.



Kwatera Doktora ukryta jest gteboko pod ziemis,

w schronie. Wspétrzedne sg nieznane. Wiadomo, ze
baza jest dobrze zabezpieczona przed intruzami,

w szczegolnosci przed szpiegami Molocha. Nawet je-
zeli kto$ $lepym trafem zawedruje w okolice nie uzyska
dostepu do kompleksu. Ewentualnie zginie prébujac
wejs¢. Ludzie, kamery, dziatka, miny i putapki - dzie-
sigtki réznych zabezpieczen bronig przejscia ludziom
i maszynom.

Mowiag, ze Doktor Alluvach jest ostatnig nadzieja
ludzkosci.

Naukowiec niemal nie przypomina cztowieka. Potez-
ne mechaniczne ramiona i manipulatory obstuguja
wszystkie elektroniczne urzadzenia. Setki komputeréw
znajduja sie pod kontrolg jednego umystu - umystu
geniusza. Alluvach jest niezmordowany. Catg swoja
energie poswieca na kontrolowanie siatki partyzantow.
Co pewien czas, niby mimochodem, produkuje lub
wymysla nowa bron, jakies rozwiagzanie strategiczne

- cokolwiek co pozwala przeciwstawic sie Molochowi.
Od dziesigtkow lat Doktor i Bestia tocza na odlegtos¢
walke na mysli. Nikt nie poznat Molocha tak dobrze jak
Alluvach i nikogo Moloch nie nienawidzi bardziej niz
Alluvacha. Podobno doktor doszedt juz do najwiekszej
z tajemnic Maszyny. Czy nie jest dosy¢ silny, by zadac
decydujacy cios?

Partyzanci Alluvacha otoczeni sa naboznym lekiem,
podobnie jak ich dowddca. Dziataja w pojedynke, albo
w niewielkich grupach. Wygladaja na zwyktych wté-
czegdw, nie nosza uniforméw. Znak rozpoznawczy to
tatuaz Doktora na nadgarstku. Nie polegajg na ciezkich
karabinach ani na pancerzu. Ich gtéwna bronig jest
nieomylnos¢ dowddcy i precyzja w wykonywaniu jego
polecen. Partyzanci uderzaja pewnie i szybko, po czym
znikaja. Ich wrogiem jest zawsze Moloch i nawet jezeli
zmagaja sie z innym przeciwnikiem, musi to miec jaki$
zwigzek z dziataniem przeciw Maszynie.

Zotnierze Alluvacha nie dajg sie wzig¢ zywcem. Nigdy

i nigdzie. Sa lakoniczni i nie ma sposobu by wydoby¢

z nich informacje. Tak jak schwytane w putapke zwierze
odgryza sobie tape, tak obezwtadniony partyzant
popetnia samobdjstwo. Nie mysl sobie, ze bezmyslnie
szafujg swoim zyciem. Dobrze zdajq sobie sprawe

z wtasnej wartosci. Po prostu czasem trzeba.

NAZwA: Partyzanci Doktora Alluvacha

PRzYwSD(A: Doktor Alluvach

MIEJSCE: obszary w poblizu Molocha; nieznane jest
potozenie kwatery gtéwnej

LICZBA (ztoNKéw: nieznana; prawdopodobnie ponizej
piecdziesieciu.

VZBRoJENIE: dobre

wypoSAZeNIE: bardzo dobre (skonstruowane przez Allu-
vacha urzadzenia)

ANIMozJE | §oJVSz€: okazjonalne sojusze;
przeciw Molochowi

wSTEP: kandydaci wybierani sa przez Doktora Alluvacha

§tAWA: 3 (starajg sie pozostac nierozpoznanymi)

PAZURY

Ten kilkunastoosobowy oddziat najemnikéw wedruje
z miejsca na miejsce w poszukiwaniu zatrudnienia.
Chtopaki majg problem. Sg bardzo dobrzy w swoim
fachu i niewielu sta¢ na ich ustugi. Smiertelnie skutecz-
ni, precyzyjni, bezbtedni. Nikt z nimi nie zadziera. Kiedy
brak zlecen, Pazury ¢wicza. Bezustannie doskonala

si¢ w sztuce wojny. Dbaja o forme, poleruja bron na
wysoki potysk. Situjg sie albo rysuja na piasku plany
taktyczne. Sq perfekcjonistami.

Oddziat jest bardzo dobrze wyposazony. Nie chodzi tyl-
ko o jakos¢ broni - byle tajza z autostrady moze fuksem
dorwac sie do swietnej giwery. Pazury noszg ze soba
ubrania maskujace na kazda okazje. Maja panterki na
teren lesny, piaskowe wdzianka na pustynie, sraczkowe...

Plotki méwig o skrytkach i schronieniach, porozmiesz-
czanych na catym potudniowym zachodzie - mozna
tam odpocza¢, zmienic sprzet, zaplanowac akcje.
Grupa ma prawdopodobnie dostep do starego wojsko-
wego magazynu. Co tu duzo méwic, Pazury sg zawsze
przygotowane. Zawsze maja jakis plan B. By¢ moze
znajdziesz lepszych zawodnikéw od nawalanki, ale
niewielu ludzi potrafi z takim znawstwem przygotowacé
akcje. Dam ci przyktad - czekatem kiedy$ w takiej matej
miescince na kumpla. Miat przyjé¢ w ciagu dwoch
tygodni. Dwa dni po moim przybyciu Zjawity sie Pazu-
ry. Cztery dni potem ludzie przestali zwraca¢ na nich
uwage. Jeszcze dzieri i wymienitem z jednym z najem-
nikdw ,Sergeanta Fury and his Howling Commandos”
na komplet Srubokretéw i olejarke, potem opijalismy
transakcje. Szdstego dnia do miasteczka przybyta grup-
ka handlarzy narkotykéw z Vegas. Kiedy Pazury zabrali
sie za wykonanie zlecenia, cate miasteczko byto po ich
stronie. Najemnicy zatatwili sprawe w dwie minuty,
pozostawili caty dobytek handlarzy i wyjechali zainka-
sowac wynagrodzenie.

Pazury maja swoich agentéw w kilku wiekszych
osadach. Moze ich wynaja¢ kazdy, chyba ze zlece-

nie bedzie wbrew zasadom. Z tego, co sie orientuje,
najemnicy nigdy nie dziataja przeciw bytym pracodaw-




* com. Nigdy nie zabijaja dzieci i 0s6b duchownych. Nie
przyjmuja tez zlecen przeciw Molochowi i mutantom.
Dziwne, co nie? Prawda jest taka, ze to przede wszyst-
kim stratedzy, a nie wojownicy i potrafig planowac na
dtugie lata do przodu. Nie zapominaja tez nigdy, ze
walka to ich praca, a nie ideologia.

STALOWA POLICJA

Elitarna grupa zotnierzy, ktora swoj rodowod wywqdzi
z rozbitej brygady Navy S.E.A.LS. Dawno temu Foki L5
stracity kontakt z dowodztwem i probowaty dOZF)I’OI(".
sie na wiasna reke. W wojskowych magazynach zofnie-
rze odnalezli ciezkie pancerze. Bron, nad ktoéra praco-
wano jeszcze przed wojna i ktora ukonczono tuz po
tym, gdy spadty pierwsze bomby. Kiedy zbroje znalgz%y
swoich whaécicieli - ludzi zyjacych walka, narodzi’faISIe
nowa formacja. Stalowa Policja zaczeto jg nazywac
dopiero po kilku latach.

Po trzydziestu latach nastepcy opancerzonych zotnie-
rzy uwazajq si¢ za strozow porzadku i pravya. .Z reguty
przybywaja do opanowanego przez gangi miastecz-

ka, albo wioski najezdzanej przez bandytéw. Od razu
zabieraja sie za porzadki. W walce z bezprawiem sa
bezlitosni. Uzywajg zawsze najlepszej dostepnej w oko-
licy broni i nie oszczedzajg amunicji. Zwykli mieszkancy
zaczynaja ich przyjmowac z ulga i radoscia. Na zadu-
piach zawsze szerza sie rozmaite legendy i ludziska do-
strzegaja w Stalowej Policji legendarnych wybawicieli.
Policjanci podchodza do zachwytéw z rezerwa. Oni po
prostu wykonuja swéj zawod. Dalej szerza rzady prawa,
zakuci w stalowe pancerze.

Z czasem cywile zaczynaja dostrzega¢ wady swoich
wybawicieli. W obecnosci Policjantéw trzeba uwazac na
swoje zachowanie, jak przy dzikim zwierzeciu. Zotnie-
rze nie panujq nad instynktami. Zdarza sie, ze zabijaja
automatycznie tylko dlatego, ze ktos kichnat, krzyknat
lub gwattownie sie poruszyt. S jak nieludzkie automaty,
jak kobry napiete do skoku - do $miertelnego uderzenia.
Tylko gdy cztowiek panuje nad soba i uwaza na to, co
mowi, da sig rozmawiac ze Stalowymi Policjantami.

Mc')vyi sie, ze to pancerze zmieniajg ludzi. Hetm taczy sie
zmozgiem cztowieka, a napiersnik z korpusem. Pan-
cerz wspomaga szybkos¢ reakcji, percepcje, wydolnoé¢
organizmu, site i wytrzymatosé. W pancerzach Policjan-
ci sq niemal cyborgami. Niestety - sprzezenie neurono-
we znosi wiele ludzkich zachowar i moralnych blokad.
Efektywnos¢ kosztuje. Zakuci w stal ludzie zamieniaja
sie w brutalnych krzewicieli prawa - krwiozerczych dra-
piezcow. Gdy Stalowy Policjant ginie, reszta za wszelka
ceng wycigga z pola walki ciato i pancerz. Nastepnie
szuka nastepcy w miejsce polegtego. W ten sposob
postannictwo przekazywane jest dalej.

Zotnierze nie widza nic niewtasciwego w swoim
postepowaniu. Sa ukierunkowani na jeden sposéb
dziatania. Nie zmieniaja swoich metod, tak jak tocza-
cy sie glaz nie ustepuje przed wspinajaca sie na gore
kozica. Kiedy w miejscu krzewienia sprawiedliwosci
nieche¢ do Policjantow urosnie do rangi nienawisci,
szukajg nastepnego miejsca. Wystarczy przekazac im
w delikatny sposob, ze sg niemile widziani i odchodza.
Znajduja nowe miejsce i narzucajg mu swoje wiasne
rygorystyczne prawo. Po raz kolejny bezprawie jest
eksterminowane i zdarzy sie, ze ginie kolejny Policjant.
Nawet gdy ktéry$ pada nie sposob wydoby¢ broni ze
stalowej rekawicy, bo pancerz zyje nadal. Glos zmienio-
ny przez hetm dobywa sig z gtos$nikow umieszczonych
po bokach gtowy.

— Teren pod ochrong Stalowej Policji.

— ...teren pod kontrolq...

NAzWwA: Stalowa Policja

PRZYW6D(A: nazwisko nieznane

MIE)SCE: wedrowcy

LICZBA (ztoNKow: 20

vzBRoJENIE: dobre lub bardzo dobre (pancerze)

WwyPoSAZENIE: standardowe

ANIMoz)E | SeJusze: lubiani tam, gdzie pojawiaja sie po
raz pierwszy

WSTEP: wybrani przez przywoédce

SLAWA: 4




WOJOWNICY LODU

Po wojnie lata s3 upalne a zimy nieludzko mrozne.
Mréz daje sie we znaki szczegolnie na dalekiej pétnocy.
Bardzo trudno przetrwac zime na pétnocy i pozostac
cztowiekiem. Wielu ludziom sie nie udato.

Potrzeba ciepta i straszliwy gtéd to zima gtéwni
wrogowie. Zeby byto ciepto, trzeba jes¢. W iglastych
lasach Kanady, w tundrze i na lodowcu niewiele jest
jadalnych rodlin. Zwierzeta skazit lub zabit Moloch,
zatem proteiny i thuszcz powszechnie dostepne sa
tylko w miesie ludzkim.

Wojownicy Lodu to kanibale. Zdegenerowani przedsta-
wiciele rasy ludzkiej, ktérymi kieruje gtéd. Nie wiado-
mo, czy stworzyt ich Moloch, ale zdaje sie, ze bestia
oszczedza matpoludy i nie eksterminuje ich. Albo
traktuje je jak zwierzeta, albo wykorzystuje jako bron.

Byc¢ moze regresja to naturalny proces, ktéry wkrét-

ce dotknie cafg rase ludzka. Faktem jest, ze zjadanie
osobnikéw wiasnej rasy prowadzi do degeneracji, ale
czy troglodyci to jeszcze ludzie? Cofniete czota, zapad-
nigte w czaszke oczy, rozwinieta muskulatura, Uzywaja
najbardziej prymitywnych broni - drewnianych konaréw,
owinietych w drut kolczasty kosci, starych i zardzewia-
tych siekier, kluczy francuskich. Czcza ogien, ale nie
potrafig go twérczo wykorzystac. Troglodyci przychodza
z pdinocy. Kazdej zimy, kiedy spadnie $nieg a 16d zetnie
wode, przechodza przez zamarzniete rzeki i jeziora. Dla
nich zima to naturalne $rodowisko. Polujac na $niegu
maja przewage nad zwierzyna. Z tego powodu czekaja
do zimy. Przechodza przez przesmyki w masie Molocha
- prawdopodobnie sa przepuszczani przez Maszyne.
Posuwajq sie na potudnie, az do miejsca gdzie konczy
sie granica sniegéw. Po drodze oczywiscie polujg. Z wta-
$ciwym zwierzetom instynktem unikajg bardzo chorych

i napromieniowanych ofiar. Rdwnoczesnie sami sg dosyc¢
odporni na radiacje i wszelkie chemiczne swinstwo.
Maszerujac przez bezludne strefy skazenia moga zapu-
§cic¢ sie daleko na potudnie, tam gdzie nikt sig ich nie
spodziewa. Morduija aby jes¢, niszcza dla przyjemnosci.
Nigdy nie zabieraja ze soba skomplikowanych maszyn,
nie interesuje ich tez dobra bron - chyba ze dobre ostrze,
ktore po stepieniu wyrzucajg.

Z koricem zimy, zanim 16d na rzekach stanie sie cienki,
Wojownicy Lodu wracaja do siebie, na pétnoc. Dzwigaja
na plecach zapasy zywnosci. Migso ludzkie pozwala im
przetrwac az do nastepnej zimy i nastepnej wyprawy.

NAzwA: Wojownicy Lodu, troglodyci

PRZYWSD(A: dziela sie na plemiona, imiona wodzéw
nieznane

MIEJSCE: tereny dawnej Kanady, pétnocne stany
LICZBA (ZtoNKow: rzesze

VZBRoJENIE: stabe

WYPoSAZENIE: stabe

ANIMoZJE | §oJy/SzE: znienawidzeni przez wszystkich
WSTEP: z urodzenia

SLAWA: 1

ZELAZNY GANG

Zelazny Gang istnieje tylko po to by walczy¢. Nie do-
szukuj sie u nich gtebi. Dla nich wszyscy spoza gangu
o mieczaki, nie warto sie takimi przejmowac. Zela- \
zny Gang nie posiada wiasnego terytorium, a raczej
terytorium przesuwa sie wraz z wedréwkami grupy.
Dopoki nie wejdziesz na teren, jestes bezpieczny.
Jezeli stoisz na drodze pochodu masz pecha.




®

Ci ludzie zmiataja wszystko na trasie swojej we-

" drowki. Jej cztonkéw nie interesuja twoje corki,

twoje Swiniaki i kolekcja znaczkéw pocztowych
sprzed wojny. Oni chcg cie stukna¢. Nie mysl sobie,
ze to jakas ideologia, nie kierujg nimi zadne wyzsze
cele. Zelazny Gang sktada sie z psychopatéw. Kiedy
patrzysz jak maszeruja zdajg ci sie chtodni jak stal.
W momencie gdy dochodzi do nawalanki cata gru-
pa zmienia sie w ogarnietych furia szalencéw. By¢
moze to jakas$ choroba, moze co$ zamienia ludzi

w maszyny smierci - nie wiem. Na widok odzianych
w skore, wygolonych na zero wojownikéw peka nie-
ktorym jakas tama i wyzwala sie ukryte pragnienie.
Widziatem zwyczajnych mieszkarncéw wiosek i mia-
steczek, ktérzy po prostu dotaczali do pochodu.
Albo po to by zging¢ od trepéw i cioséw rurg, albo
by pozosta¢ w gangu na zawsze. Nie ma reguty.
Gang akceptuje cie albo giniesz. Maja wtasne spo-
soby oceniania ludzi i osgdzajg natychmiastowo.

To zdecydowani na wszystko twardziele. Nawet gdy
zdaja sie maszerowacd w ciszy, trwaja w bojowym
transie. Site daje im jednos¢ i przekonanie o wtasnej
wyjatkowosci. Swiadomos¢ tego, ze sa niezwycieze-
ni jest ich gtéwna bronia. Zelazny Gang maszeruje
przez kontynent i rzuca wyzwania coraz to silniej-
szym. Jezeli twierdzisz, ze jestes twardy, kiedys

cie odnajda. Jesli zaszyjesz sie w jakiej$ szczurzej
dziurze i bedziesz trzast gaciami, znajda sobie kogo$
bardziej godnego.

Nie mysl tylko, ze to kwestia honoru. Nie nazwatbym
tez tego duma. Oni po prostu widza, ze sg debesciaka-
mi. Nie potrzebuja sie afiszowac ze swoimi pogladami.
Potrzebuja za to walki, krwi i wyzwania. Zero szacunku
dla $mierci. Pogarda dla dekadencji - czyli wtasciwie ca-
tego $wiata. Bestie w ludzkim ciele. Oto Zelazny Gang.
Kiedys dojda daleko na pétnoc by zmierzyc sie z naj-
wiekszym sposréd wyzwan. Stawia czota Molochowi

i to bedzie kres grupy.

PRZYWGD(A: Ivan Off

MIE)SCE: wedrowcy

LICZBA (ztoNksw: okoto setki

VZBRoJeNIE: standardowe (preferuja walke wrecz)
WYPoSAZENIE: stabe

ANIMeZJE | §oJiSzE: powszechnie znienawidzeni

wSTEP: dobra reputacja; przejscie testu na twardziela
SLAWA: 3

HELL ANGELS

Najbardziej znany z gangéw motocyklowych i praw-
dopodobnie najliczniejszy. Na drogach i bezdrozach
kontynentu podrézuje w sumie ponad tysigc Aniotkow,
ale pojedyncza grupa rzadko liczy sobie wiecej niz stu
cztonkéw. Hell Angel nie wyrézniaja sie sposrod masy
gangow zadnymi szczegolnymi atrybutami. Po prostu
faceci na motorach, ubrani na czarno, w ciemnych
okularach. Wielu zapuszcza bardzo dtugie brody, ale
nie jest to reguta. Tak samo regutg nie jest wybor typu
motocykla. Jedni wybrali stajnie Harleya, niektérzy
zadowalajq sie bardziej powszechna marka, czesc jez-
dzi na maszynach naprawianych tak czesto, ze ciezko
bytoby policzy¢ marki wszystkich czesci. W kolumnie
jadacych trafiaja sie tez samochody.

Anioly Piekiet s3 powszechnie znane i odréznialne od
catej motocyklowej hatastry ze wzgledu na liczebnos¢
i tradycje. Byt to bodajze pierwszy powazny gang jaki
pojawit sie na autostradach po wojnie. Kiedy$ podro-
zowali dla samej widczegi i w poszukiwaniu mocnych
wrazen. Po Apokalipsie zaczeli jezdzi¢ by przezyc.
Zawsze masz wybor - osigdziesz i zaczniesz uprawiac
ziemie, bedziesz zalezny od kapryséw pogody, jatowej

i kamienistej gleby, stad ptakow wydziobujacych nasio-
na. Bedziesz wtedy martwit sie o rodzine, radioaktywny
opad i wrogich sasiadéw. Ewentualnie skrzykniesz kum-
pli, grupa ruszycie w trase i sita wezmiecie od rolnikow
wszystko, czego wam trzeba. Hell Angels wybrali drugg
mozliwos¢. Obojetnie gdzie zajada, dostaja wszystko
za darmo. Jezeli co$ im sie nie spodoba, albo jesli maja
rozrywkowy nastrdj po prostu zaczynaja masakre. Lubig
$ciga¢ cwaniaczkow z autostrad, jezeli dopadna jakiegos
wymyslaja dla niego przerdzne rozrywki, a kiedy facet
juz skona, zabieraja jego bryczke. Nade wszystko zas
Anioly Piekiet lubia wtdczege i otwarte przestrzenie.

Nie nazwatbym ich romantykami. To po prostu sukinsy-
ny. Jednak kazdy z Aniotkéw, chociaz nigdy wprost nie
przyzna sie do tego, lubi czu¢ twarda nawierzchnig pod
kotem. Motory stanowia przedtuzenie ich ciat. Tak jak




faceci z Teksasu traktuja swoje konie, tak oni odnosza
sie do maszyn. Dopieszczaja motocykle i méwig o nich
z czutoscia. Co jakis czas Hell Angels urzadzaja sobie
zlot na skrzyzowaniu autostrad, w miejscu o nazwie
Crossroads. Setki pojazdéw, setki ludzi. Totalna balanga
przy gtosnej muzyce. Kandydaci do gangu przechodza
tam chrzest, sprowadzajacy sie do ceremonialnego
turnieju z wykorzystaniem motocykli i spicia delikwen-
ta do nieprzytomnosci. W Crossroads handluje sie,
wymienia informacje, podkreca stalowe rumaki.

Nie polecam tej okolicy. SzczegélInie jezeli masz jakies
zwiazki z Dark Visions. Od dawna miedzy gangami
trwa wojna - kwestie ambicji i krew przelana po obu
stronach. Hell Angls s3 liczniejsi, ale Dark Visions trud-
niej dopas¢, szczegdlinie gdy chroni ich Vegas. Na razie
konflikt nie zostat ostatecznie rozstrzygniety.

NAZwA: Hell Angels (Anioty Piekiel), czasem nazywani
Los Diablos

PRZYWSDCA: naczelnym szefem jest Jay, kazda grupa ma
wiasnego przywédce
MIE)S(€: autostrady na catym kontynencie

LICZBA CztoNksw: okoto 700 (pojedyncza grupa
- kilkudziesieciu)

VZBRoJENIE: standardowe, preferuja $rutdéwki i bror
krotka

wYPoSAZENIE: standardowe (motocykle)

ANIMoZJE | §o)y/SzE: nienawis¢ do Dark Visions i z wszyst-
kimi ostojami cywilizacji, sojusze z kilkoma gangami
motocyklistow

WSTeP: Reputacja 11; przejscie ,chrztu” w Crossroads
SLAWA: 2

GILDIE

Dziwaczne organizacje kryja sie pod tym staromodnym
okresleniem. Nazwa ,Gildia” moze brzmie¢ Smiesznie

i anachronicznie, ale dobrze oddaje sedno sprawy.
Sprébuj to sobie wyobrazi¢ - wojne przezyto mato
ludzi, ale przetrwato sporo sprzetu. Sposréd nielicz-

nych ocalatych zaledwie kilka procent to fachowcy, od
Apokalipsy mineto trzydziesci lat i wigkszos¢ ze starych
specéw juz nie zyje. Wiedza o konserwagiji i uzywaniu
urzadzen, umiejetnosci medyczne, nawet zdolnoé¢ do
prowadzenia ksiegowosci - w ogole teoretyczne i prak-
tyczne wyksztatcenie stato sie domena matej grupy.
Wiedza obrosta w tajemniczoé¢. Na niektérych obsza-
rach stata sie wrecz religia. Juz sobie wyobrazite?

Teraz pomysl sobie, ze jestes matym doktorkiem

w drucianych okularach. Sam si¢ nie obronisz, a jezeli
zechcesz handlowa¢ Swoja wiedza, wykorzystaja cie

i naciagna. Co robisz? Szukasz podobnych tobie i two-
rzysz wspdlnie z nimi organizacje monopolizujaca twoj
fach. W grupie tatwiej sie obronic, tatwiej tez narzuci¢
catej reszcie $wiata satysfakcjonujace cie ceny ustug.

Taki jest sens istnienia Gildii. Przedstawicielstwa Gildii
znalez¢ mozna w kazdym wiekszym miescie. Gildia Ku-
piecka posiada rowniez dobrze chronione i ufortyfiko-
wane faktorie przy skrzyzowaniach wazniejszych drég.
Zasady sg proste - za kazdym razem gdy potrzebujesz
pomocy fachowca, zgtaszasz sie ze swoim proble-
mem do najblizszej filii, a zrzeszenie szuka dla ciebie
odpowiedniego speca. Jezeli trzeba, sprowadzaja go
nawet z odlegtego miejsca. Jesli mieszkasz na zadupiu
i potrzebujesz faceta u siebie, na miejscu, dostarcza ci
go, przewigzanego czerwong wstgzeczka.

Oczywiscie musisz liczy¢ sig z kosztami.. Ustugi G"TI“

nie s tanie. W wielu miejscach st;.anO\.qu mor,\.opo 4
Bogate osiedla, szczegdlnie te opierajgce swoj byt nz_ar :
technologii, podpisaty specjalne umowy z Ce,c,hamld. a
zwane kontrakty zapewniaja osied|.u obecn"\osc,,na T
wornego” speca, ewentualnie matej grupl.q fachowcow.
Spece takowi zyja jak krolowie, a do kasy ich z.rzeszenla
odprowadzane jest dodatkowe wynagrodzenie.

NAzwA: Gildie (Cechy rzemiost) .
PRZYWODCA: Kazda gildia ma Wielkiego M,istrza i rozbu-
dowana, hierarchiczna strukture cztonkow

MIEJSCE: kazde wielkie miasto, faktorie w terenie

LICZBA (ztoNkow: kilka setek -
VzBRoJENIE: z reguty brak, ochroniarze posiadaja uzbro-
jenie dobre

wypoSAZeNIe: dobre lub bardzo dobre .
ANIMoz)E | SeJUSzE: niezbyt lubiani, ale powszechnie
powazani & ¥
WSTEP: test na inteligencje i podstawowe umiejetnosci,
widzimisie Mistrzow Gildii

SLAWA: 2

owiem ci co raz widziatem. W niewielkiej spoh?cz-
(r?ci)éci, zamieszkujacej kanaty przedwojenr)ego mlf'asta,.
mieszkat sobie lekarz. Pewnego dnig qkpllce OdWIele.-
to kilku Aniotéw Piekiet. Brali co chcieli, Ja}< to.ganger5|,
nikt sie nie sprzeciwiat. Mieli w ’chh podZI'emlach *
knajpke. Wiesniacy przychodzili tam na piwo po catym




dniu pracy. Motocyklisci weszli do srodka, przeptoszyli
spod kontuaru wszystkich oprocz siwowlosego kolesia
7 otéwkiem w kieszeni koszuli - to byt 6w lekarz. Oczy-
wiécie Hell Agnelsi potraktowali stoicki spokoj dziadka
jako zaczepke i szykowali sig, by nauczy¢ konowata
szacunku dla silniejszych. To byt najgorszy i zarazem
ostatni pomyst w ich zyciu. Zgineli zattuczeni stotkami
i niemal rozerwani gotymi rekami. Pamietaj - nigdy nie
zagrazaj specowi rezydentowi. To grozi natychmiasto-
wym zgonem.

W zasadzie w dzisiejszych czasach istniejg dwa
sposoby na opanowanie praktycznego, a dochodo-
wego fachu. Pierwszy sposob to nauka u jakiego$
samotnika - on ustala zasady na jakich przekaze ci
wiedze, prawdopodobnie zas na dtugie lata zamieni
swojego ucznia w stuzacego. Drugim sposobem jest
poproszenie o terminowanie w Gildii. Nie przyjmu-
ja byle kogo i ograniczaja liczbe terminatoréw, aby
podtrzymac elitarnos¢ fachu, poza tym wiele miejsc

Jezeli jednak bedziesz miat szczescie i zdasz trudny
test, przyjma cie i zapewnia solidna edukacje. Czasem
trzeba bedzie ptaci¢ za nauki, czasem wystarczy od-
pracowac w trakcie szkolenia lub po uzyskaniu tytutu
mistrza. Jeéli terminowate$ w Cechu masz jednak
pewnos¢, ze po latach haréwki cieszyt bedziesz sie
wszystkimi przywilejami zrzeszonego.

Gildie sa do bélu konserwatywne. Praktycznie nie roz-
wijaja posiadanej wiedzy, a wszelkie dostepne im in-
formacje staraja sie przekazywac jak magie. Wiekszos¢
najmtodszych wychowankow potrafi dobrze wykonac
zwigzane z zawodem czynnosci manualne, ale traktu-
je je jako mistyczne rytuaty. Zero kreatywnosci. Cate
szczedcie, ze cztonkowie cechow to najwyzej dziesiec
procent wszystkich specow.

Oto najbardziej znane gildie:

* Gildia Inzynierdéw - zrzesza technikéw i ludzi
z pr.aktycznym wyksztatceniem. Wsréd jej cztonkéw
znajduja sie elektrycy, elektronicy, informatycy,
mechanicy, takze spece od budownictwa, robét
ziemnych i wielu innych.

. G,lldl.a I'.ekarzy - medycy wszelkich specjalnosci,
rowniez wyksztatceni zielarze i zwolennicy leczenia
metodami niekonwencjalnymi.

* Gildia Kupiecka - wtaiciwie zrzeszenie mniejszych

gildii zajmujacych sie handlem poszczegdlnymi
towarami.

» Gildia .Hc,)dowcéw - stworzona przez Teksas na
podobienstwo Cechu Kupcéw. Dba gtéwnie

0 podtrzymanie teksafnskiego monopol -
del bydtem. F e

zarezerwowanych jest dla dzieci aktualnych cztonkow.

KOSCIOL CZERWONEGO SEONCA

L Th b L

Rzecz jasna wojna wstrzasneta ludzkoscia. Ci, ktérzy
przezyli, probowali sobie to wszystko jako$ pouktadac
w gtowach. Religia przezyta swoj renesans. Chrzescijan-
stwo zostato rozbite, zabrakto ksiezy, a w ich miejsce
weszli nowi pocieszyciele duchowi. W czasie Apokalip-
sy i tuz po niej narodzito si¢ mnostwo nowych kultow.
Czes¢ znalazta wyznawcow tylko w odizolowanych
spotecznosciach. Reszta rozprzestrzenita sie po catym
kraju. Dzisiaj ludzie dziel3 sig na silnie wierzacych

i niewierzacych. Przedstawiciele nowopowstatych sekt
bywaja $mieszni, grozni albo nieodgadnieni, ale zyja
posrod nas i trzeba o tym pamietac.

Koécidt Czerwonego Storca jest dobrym przyktadem
sekty, do ktorej pasuja wszystkie trzy okreslenia. Sg
émieszni, bo czcza zagtade atomowa. Sa grozni, bo
uzbroili sie i w imie swoich racji potrafig sie bronia po-
stuzy¢. Na razie trudno przeniknac ich prawdziwe mysli
i zamiary i jestem niemal pewien, ze sam zatozyciel
kultu, Harlan Grimberg, sam do korica nie wie, o co tak
naprawde mu chodzi.

Siedziba KCS jest Salt Lake. To akurat nie dziwi, bo
miasto oferuje schronienie wszelkim ruchom religijnym.
Ciekawe jest to, ze w miescie rezyduja tylko najwyzsi ka-
ptani w sile pieciu chtopa i zero wiernych. Reszta ducho-
wienstwa dziata w terenie, jako misjonarze lub kurierzy.
Jak kazdy porzadny kult KCS ma jednak Wyznawcow.
Szacuje ich liczbe na jakie$ pét tysiaca, moze wiecej.
Wierni wedruja, takie s3 bowiem nakazy ich wiary.
Doktryna Kosciota Czerwonego Storica opiera sie na
ksiedze objawionej. Harlan Grimberg zostat ol$niony

w dniu, kiedy na jego miasto spadta bomba atomo-
wa. Poczytaj sobie Czerwona Ksiege, a dowiesz sie jak
przez cata wojne siedziat niewzruszony w mieszkaniu

i przelewat tres¢ objawienia na papier. Pokroétce stwier-
dzit, ze Apokalipsa byta zapowiadanym przez pomniej-
szych prorokéw Sadem Ostatecznym, religie mylity sie
jednak sadzac, ze dalej nastapi przyjscie Krolestwa Nie-
bieskiego. Wedtug Grimberga Eden faktycznie powsta-



nie, a raczej juz istnieje, ale dostep do niego maja tylko
wybrani, czyli zwolennicy Harlana. To, ze cze$¢ ludz-
kosci ocalata po wojnie, podobnie jak fakt powstania
Molocha, to nie jest niedopatrzenie Stwoércy. Wedtug
Czerwonej Ksiegi Bog pozostawit grzesznikéw, aby
poddac naréd wybrany prébie. Oczywiscie przeszkody
trzeba pokonywac wszelkimi mozliwymi sposobami.
Na czym polega préba? Ano na odnalezieniu Raju.

Zgodnie z naukami Czerwonej Ksiegi wyznawcy sekty
podrézujg po pustkowiach. Grupe zawsze prowadzi kaptan
wyposazony w licznik Geigera i w wiatrak bedacy wiatro-
mierzem. Wierni wedruja za wiatrami niosagcymi napromie-
niowany pyti wierza, ze wichry doprowadzg ich w korcu
do obiecanego Edenu. Woéwczas wszystkie podrézujace
grupy potacza sie, dostapia taski ogladania Stworcy, a nad
Swiatem wzejdzie krwistoczerwone storce - oblicze Boga -
zwiastujace ostateczng juz zagtade dla Ziemi.

By¢ moze bedziesz miat kiedys$ okazje spotkac we-
drujacych z wiatrem pielgrzyméw. Moze napotkasz
kurieréw przenoszacych informacje miedzy grupkami,
albo misjonarzy gtoszacych stowa Grimberga w osie-
dlach ludzkich. Jesli chcesz, jedZ do Salt Lake, ale do
Harlana nie wpuszczajg byle kogo. Arcykaptan zajety
jest nieustajagcym pojedynkiem na umysty toczonym

z Molochem. Fajnie sobie to wszystko wymyslit, nie?

NAZWA: Kosciét Czerwonego Storica
PRZYWSD(A: Harlan Grimberg
Mig)S(e: Salt Lake City i pustkowia
LICZBA (2toNKkow: okoto 500
VzBRoJENIE: standardowe

wyPoSAZENIE: standardowe

ANIMoZJE | SoJvSzE: nie lubiani (z wzajemnoscia) przez
inne kulty

WSTEP: wyznanie wiary i poddanie sie rozkazom
Arcykaptana

SLAWA: 1

DEGENERACI

Na wielu ruinach dojrze¢ mozna nastepujacy obrazek:
podobny do upiora, zmarnowany cztowieczek kleczy
wsréd gruzowiska; w dioni trzyma kosé, z ktérej wysysa
szpik, co jakis czas obracajac gwattownie gtowe jak
zaniepokojona wrona. Tacy jak on przestali walczyc
zlosem, ostatkiem sit walcza o przetrwanie. Nie zalezy
im juz na niczym. Nie wazne, kim byli i co robili w prze-
sztodci. Teraz nie znacza juz nic i nic nie maja.

Na takiego szkoda nawet kulki.

Mozesz by¢ pewien, ze w poblizu jest wiecej degene-
ratow. Wiekszos¢ normalnych ludzi woli sie nawet nie
zbliza¢. Te karykatury wywotuja zte mysli i zty nastroj.
Szwendajq sie, mamrocac co$ pod nosem. Czasem
przyczepiaja sie do kogos i chodza za nim jak cien.
tatwo ich przegoni¢, ale kto chciatby podnies¢ reke na
taka kupe gnoju? Lepiej omijac¢ degeneratow z daleka,
nie patrze¢ na nich i nie zwraca¢ uwagi. To smieci i sza-
lericy. Nie znaja nawet strachu.

NAzZwA: Degeneraci

PRZYWGD(A: brak

MIE)SCE: ruiny miast

WYPoSAZENIE: brak

LICZBA (ZtoNKSW: rzesze

VZBRoJENIE: brak

WYPoSAZENIE: brak

ANIMoZ)E | SoJySzE: brak

WSTEP: kazdy, kto upadnie wystarczajaco nisko
StAWA: O

o ]
Kazdy ma w zyciu okresy, kiedy wydaje mu sie, ze
Swiat jest do niczego. Kazdy ma czasem poczucie winy.
Patnicy mysla w ten sposéb stale. Nie jest to gang ani
organizacja w scistym znaczeniu tego stowa. Pochody
biczownikéw nie maja przywodcy, nie troszcza sie
o dzien jutrzejszy, niczego nie tworza. Wedruja po kon-
tynencie od miejsca do miejsca i przestrzegaja innych
przed przywiazywaniem wagi do spraw doczesnych.
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Nie to jest jednak gtéwnym celem patnikéw. Ci chtosz-
czacy sie rzemieniami i drutem kolczastym ludzie

w fachmanach, uwazaja, ze katastrofa byta wynikiem
grzechéw ludzkosci. Moloch jest zas zapowiadana
przez Apokalipse Bestia.

Aby odkupi¢ grzechy i zastuzyc¢ sobie na lepszy swiat
biczownicy umartwiaja ciato. Zywia sie znalezionymi
po drodze resztkami, albo jatmuzna, nie przejmuja

sie niebezpieczeristwami. Rzadko kto zreszta na nich
napada. tatwiej zarazi¢ sie od patnika jaka$ choroba
niz odebra¢ mu co$ wartosciowego. Pielgrzymi ging

z gtodu, wyczerpania, od ran. Czasem koricza w zotad-
kach potworow, a niektdre grupy kierujq sie wprost
na terytorium Molocha by pokonac Potwora sita wiary
i nigdy juz nie wracaja. Mimo wszystko szeregi patni-
kéw caly czas zasilajg nowi.

NAZWA: Patnicy
PRZYWSDCA: brak (ewentualnie Arcybiskup Mobutu
Franklin - w wiekszosci sa chrzescijanami)

MIEJSCE: szlaki karawan i autostrady
LICZRA (ztoNKow: setki

VZBROJENIE: brak
WYPoSAZENIE: stabe
ANIMoZJE | §o)VSZE€: brak
wSTEP: dla kazdego
SEAWA: 1

INNE GANGI | ORGANIZACJE

ANIOLY MILOSIERDZIA

Malcolm Lee przez cate swoje dziecifistwo miesz-
kat w porzuconej drukarni. Przeczytat tony ulotek,
w wiekszosci reklamujacych organizacje charytatywne.

SWI

na poczqtku

Oy pam1Qtam3wnoczeénie z wybuchami jadrowymi,

Pojawili sig O .
i chemiczng, V¥ towarzystwl :
przekonany, e to chorzy ludzie.

Teraz, kiedy widze
dlaczego?
Mutantow stworzyl Mol

niektérzy zorien
w to nie wierza.

och. Do mni

wojny nie zorientowal

e chordéb i $mierci.
Wspblczulem 1m,

mutanta, wyciagam bron

o dotarto to gdzie

towali sig wczeénieJd.

Wedtug legendy ulotki zainspirowaty go do stworzenia
luZznej organizacji zrzeszajacej wszystkich tych, kto-

rzy bezinteresownie pomagaja innym, w wiekszosci
lekarzy. Anioty Mitosierdzia s tatwo rozpoznawalni
dzieki,szwajcarskim”krzyzom zawieszonym na szyi.
Wedruja z miejsca na miejsce, oferujac swoje ustugi
jedynie za nocleg i wyzywienie. Leczg ludzi i zwierzeta,
a przede wszystkim ucza podstawowych zasad higieny
i zdrowia. Niezbyt lubiani przez Gildie, uwielbiani przez
zwyczajnych ludzi, s praktycznie nietykalni. Ich stawa
dotarta nawet do niektoérych osiedli mutantow.

ANTI-H

Wsrod wielu gangow zyjacych wytgcznie z rozboju ten
zastuguje na szczeg6lng uwage, poniewaz tworza go
wyfacznie mutanci. Grupe utworzyli zaszczuci przez
ludzi odmiericy z terenéw Missouri. Gtéwng ideologig
gangu jest nienawis¢ do wszystkiego, co ludzkie. Jego
cztonkowie wrecz szczycg sie swoimi mutacjami. Im
bar,o’lziej deformacje sg potworne i im wieksza spraw-
nosc fizyczna zapewniaja, tym bardziej powazany jest
cztonek Anti-H. Przeciwnicy mutantéw wymieniajg

nazwe grupy jako sztandarowy powéd do tepienia
wszelkich aberracji.

CZ0LGISCI

Cztonkowie tej organizacji zbrojnej dysponuja cztere-
ma czotgami, ktére sa ich domami, zrédtem utrzymania
i powodem do dumy. Czotgisci wedrujg po wschod-
niej stronie Missisipi i wynajmuja swoje ustugi albo
napadaja na osiedla ludzkie lub wtéczegéw. Poniewaz
utrzymanie czterech ciezkich maszyn jest bardzo
kosztowne, nie zawsze mozna zobaczy¢ Czotgiste

W jego pojezdzie, tak czy owak tatwo go rozpoznac
dzieki charakterystycznej, zakrywajgcej uszy czapce

i zasmarowanym podkoszulku na ramigczkach. Wérod
cztonkéw gangu znajduja sie wykwalifikowani technicy
i utalentowani radiooperatorzy.
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Przez lata bylem

kilku nawet pomogtem.
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LIGA

Szumna nazwa Liga oznacza luzne stowarzyszenie Zto-
miarzy i towcédw. Organizacja istnieje po to, by zapewnic
kontakt miedzy zbieraczami wszelkiego rodzaju kuriozow.
Przynajmniej raz do roku Liga organizuje zlot w jednym

z ocalatych duzych miast kontynentu. Zlot przypomina
zaimprowizowane targi, podczas ktérych mozna kupic nie-
mal wszystko, ztozy¢ zamoéwienia na konkretne zdobycze
albo nawigza¢ nowe kontakty. Na targi przybywaja nie tyl-
ko, ludzie z branzy” - réwniez pracodawcy i kolekcjonerzy.

Liga posiada wtasne wtadze, wybierane co dwa lata na Zlo-
cie. Pobiera od swoich cztonkéw podatek, ale gwarantuje im
(przynajmniej w teorii) pomoc w razie ktopotéw i dostep do
informacji. Siedzibg gtéwna organizacji jest Miami.

ZIELONE DUCHY

Mato znany gang - praktycznie cata wiedza o nim pocho-
dzi z plotek i wymyslonych historyjek. Wiadomo jedynie,
ze organizacja obrata za swojg siedzibe tereny Neo-dzun-
gli. Niektorzy twierdza, ze jej istnienie oparte jest na
zazywaniu jakiego$ narkotyku albo symbiozie z dziwacz-
na roéling. Duchy zdaja sie tworzy¢ strukture podobng do
plemiennej, ale pochodza z terenéw nieogarnigtych przez
Zieler. Podobno sg dzie¢mi porwanymi w nocy przez inne
Duchy, odmienionymi niemal nie do poznania. Faktem
jest, ze gang nie naprzykrza sie. Nie liczac sporadycznych
porwan dzieci i bydta, jego cztonkowie wolg tkwi¢ w Neo-
dzunglii unika¢ wszelkich kontaktow.

70ENIERZE PUEKOWNIKA CONNORSA

Duza grupa wojskowa, rezydujaca w Nebrasce, w starej
bazie wojskowej. To zamknieta spotecznos¢, w sktad
ktérej wchodza kobiety i dzieci. Ludzi Connorsa uznaje sig
powszechnie za gang, poniewaz nie zajmujg si¢ wytwa-
rzaniem niczego, zyjac z,,ochrony” podlegtych im teryto-

antéw masowo. Raz powstaje
eciu, jakby bez reguty
locha o brak regut to biad.

Moloch produkuje mut .
stu, raz tysiac, innym razer‘? l\;/)\l
i sensu. Posadzanie jednak Mo :
l\l\slyglqda to jak tworzenie ras, Moloch wypuszcza kolejne

serie mutantow, jedne blizsze cz’towielfoyvi, inne bar(:z?
zwierzece. Nie wiadomo, Czy poszukuje |dealnig(r)‘ ‘2 -
duktu, czy tez celowo tworzy coraz to nowe gatunki.
brak mu jednak pomystow, to pewne. '
Spotkatem kiedy$ naukowca, facet p'rzed wc()jjnqdboy’f
biologiem. Spedzitem z nim kilka dni w drodze

riow. Méwi sie, ze sam dowddca jest wariatem, zafascy-
nowanym bronig atomowa. Plotka gtosi réwniez, ze ma
on dostep do rakiety balistycznej i przynajmniej pieciu
samolotow, wéréd ktérych znajduije sie niewidzialny
dla radaréw bombowiec.

WSCHOD-ZACHOD

Najbardziej znana firma kurierska, reklamujaca sie slo-
ganem,Przewieziemy to przez caty kontynent, praw-
dopodobnie w jednym kawatku”. Wstgpi¢ moze do niej
kazdy Kurier, jezeli tylko dysponuje wiasnym sSrodkiem
tr.ansportu. W przedstawicielstwach firmy (jest ich
kilkanascie, rozsianych po catym kontynencie), zdoby¢
mozna zlecenie, ale 30% wynagrodzenia zatrzymuje
Wschdd-Zachéd. Organizacja zapewnia swoim czton-
k9m ;akup pojazdéw po obnizonych cenach, jak
rowniez transport lotniczy swym jedynym samolotem
z Nowego Jorku w niemal dowolne miejsce.

KANIBALE Z KOLORADO

Dziatalno$¢ gangu opiera sie nie tyle na ideologii co
na praktycznym spostrzezeniu. Cztonkowie organizacji
(pierwotnie pochodzacej z Denver) doszli do wnio-
s:ku, ze migso ludzkie po wojnie stato sie najlepszym
Zrodtem protein i waznych substancji odzywczych. Aby
ytrzymac’ kondycje rasy ludzkiej nalezy zatem zjadac
innych ludzi. Kanibale nie sa prymitywnymi dzikusami
ale cywilizowanymi i inteligentnymi bandytami, ktc')rZ);
potrafig przyrzadzi¢ ofiare na tysigce smakowitych
sposobow. Rzadko postuguja sie bronig palng, ktéra
mogtaby popsu¢ miesko i zmarnowa¢ delikatesowe na-
rzqdy. Grupki gangsteréw czesto ukrywaja sie posréd
innych ludzi i starannie wybieraja ofiary, a te znikaja
potem w tajemniczych okolicznosciach. Jedynie

nieapetyczna choroba stanowi dostateczna ochrone
przed ich zakusami.

dziat o mutantach'i wynikach

jego badan. Nie wiem, czy ten facet tp autory?e’lc. l_\lue
wiem nawet czy naprawde przed Wo.an byt p‘loo omia,‘0
giem.To jednak co opowiada’f byto ciekawe i ,‘rzZter
przekonujaco. Bruce, bo tak si¢ nazywat, opisat cztery
generacje mutantow.
Pierwsza generacja to istot)I/.
ku wojny. Praktycznie nie roz
coich od nas odréznia
Powstawali w wyniku che
nych dziatan. Moloch uczy

mentowat. Te czasy t0 © .
mutantow. Nie znam dokfadnej

Houston. Duzo mi opowie

powstate zaraz na poczat-
nili sie od ludzi, jedyne

to to drobne zmiany fizyczne.
micznych i farmakologicz-
}sie o cztowieku i ekspgry- '
kres, kiedy powstato najwiecej
liczby, Bruce oszacowat




ich iloé¢ na kilka milionow. Wiekszos¢ z nich umarta po
roku, czy dwdch latach zycia.
Druga generacja to nowy etap eksperymentéw i badan
Molocha. W ktérymé momencie potwor odkryt, ze
moze udanie faczy¢ ludzi ze zwierzgtami. Oby przekle-
ty byt ten dzien. W '33 mutanci zalali granice z Molo-
chem, a on sam do tego stopnia skoncentrowat sig na
ich produkgji, ze zatrzymat granicg i nie posuwat sie na
potudnie przez cafa zime 2034/2035. To byt najokrut-
niejszy okres wojny. Siedziatem w samym sercu tego
piekta. Strzelatem do nich.

Potwory stworzone tamtej zimy nie spetnity planu Mo-
locha. Ja sam zorientowatem sie o tym kilka lat pozniej
gdy powstata Il generacja. Wtedy zrozumiatem, ze '
Moloch wciaz poszukuje i bada. Przez dwa kolejne lata
W 2036 i 2037 Moloch skupit sie na ofensywie, prze- ,
suna!’f granice o kilkaset mil na potudnie. Porwat wielu
lqdzn. Nie zabijat. Strzelaliémy do niego, a on nie odpo-
wiadat ogniem. Usypiat. Paralizowat. Ale nie zabijat.

Tego n.ie‘wytrzyma’fem. Uciektem na potudnie. To byto
przerazajace. Nie zdajesz sobie sprawy jak bardzo sie
ba’fem tych bitew. Zgina¢, normalna rzecz w $wiecie
ogarmetym wojna. By¢ porwanym przez wroga... O nie
nie bytem na to gotowy. \ ,
Gdzies na poczatku ‘39 pojawit sie efekt ofensywy
Molocha: lIl generacja. Moloch potrafi analizowa¢
wyniki badar i eksperymentéw. Ci mutanci nie mieli

w sobie zadnych sposréd wad poprzednikéw. Nie byli
tak g’fupi jakich potzwierzecy poprzednicy, nie byli tak
s%algl jak ci pierwsi, z poczatkéw wojny. il generacja to
byfflldea’f. Wiekszos¢ gromad i grup mutantéw, ktére
.dZIS napotykasz, to wiasnie oni. Inteligentni, posiada-
jacy z,vwerzecy instynkt i umiejetnosci. Nadludzie, jak
niektérzy z nich moéwia o sobie. ,
Nadcz#owiekiem jest IV generacja. Nie spotkatem ich
jeszcze. Nie styszatem, by ktos juz na nich trafit. Ale je-
S’Fem pewien dwéch rzeczy. Tego, ze juz sa, gdzies ukry-
ci w gtebi Molocha. | tego, ze zabije ich tylu ilu zdc;’fam.

Mutanci, ci z nich, ktérzy sa do$¢ inteligentni, by
mysle¢ jak cztowiek, nazywaja go Stworca. ,Zniszczyt
ludzi i stworzyt nas. To teraz nasz Swiat”. To motto Il
generacji. Dzieci Molocha.
Nie patrz na mnie takim wzrokiem, lepiej popatrz
na horyzont, w kierunku Molocha i pokaz mu, by
pierdolnat si¢ w czofo. Tatu$ Stworca, psia go...
Podobnie jak wéréd ludzi, trudno dzié genera-
lizowaé. Swiat rozpieprzyt sie na setki matych

w grup, tak ludzi, jak i mutantow. Nie moge ci

wiec powiedzie¢, ze kazdy mutant wierzy

*’ w Budde, czy zyje jak Mormon. Gdyby jednak
e pobawic sie w statystyka sprobowac troche

w2 generalizowa¢, moge ci¢ zapewni¢ - mutan-
g ¥ ci traktuja Molocha jak bostwo. Naboznym
o szacunkiem traktuja sprzet techniczny,

zbieraja go, a w niektérych osadach po-
dobno ustawiaja w kupy, jakby kopce ze
sprzetu. Wyobrazasz sobie? Kupa tosterow
i kuchenek mikrofalowych wielkosci kilku
domkoéw jednorodzinnych... Nie modla sie,
nie robig mszy, nic z tych rzeczy. Ale maja,
jakby zakodowany szacunek do zelastwa.
Kochaja swojego Stworce.
Co sie tak patrzysz?! Techmorwy, Dzieci,
ramacze - myélates, ze skad sie wziely te
plagi? Z efektow popromiennych? Nie,
nie chciatby$ widzie¢ tamtych, chorych



A styszates o Beduinach? Wedrowna grupa mutantéw. O dziwo, jeszcze zaden z gangéw ich nie ruszyt.
Mozesz ich spotkac¢ gdzies pod Vegas. Sg chyba uodpornieni na zabdjcze dziatanie storca, cho¢ powiem ci,
pieprze takie uodpornienie. Gdybys zobaczyt ich skére... Cata owrzodzona, pomarszczona, naprawde ohyda!l
| wiesz, skubancy nie czuja zadnego boélu. Jakby im sie nerwy wypality. Nie jestem biologiem, nie wiem, co
im zmutowato, ale po pierwsze, nie wygladaja normalnie, a po drugie, nie sa normalni.

Beduini, psia krew...

i kalekich dzieci, narodzonych z mutacjami w wyniku

promieniowania. Tamte zmiany nie miaty w sobie zad-

nych zalet. Natomiast genetyczne potworki Molocha
okazuja sie doskonale przystosowane do Nowego
Swiata, nie zauwazytes tego? Nie widzisz tej drobnej
réznicy?! Zwierzeta, ktére moga miesigcami czekac

zakopane w piasku zarzacej sie pustyni, by nagle zaata-
kowac, zabic i trawic przez kolejne miesigce. Nic sobie
nie robia z zanieczyszczen, z zatrutej wody, zatrutego

powietrza, upatu czy lodowatej zimy!

Jak twierdzg niektérzy madrale, Moloch juz dawno
temu, zanim zabit pierwszego cztowieka, poznat
tajemnice zycia i genetyczne sekrety catej natury.

Poznat ostateczne nuty - jak mawiaja - partytury zycia,
by potem, juz jako wtadca $wiata, komponowac¢ nowe

utwory w przyrodzie.

NieZle brzmi, co? Dlatego wale do nich z dwururki. To
moja odpowiedz, na jego partyture. | tez niezle brzmi.

Moloch wywozi grupy mutantéw w gtab naszych ziem
i tam kaze im zy¢. Dorastaja i ucza sig zycia w nowym
éwiecie, czasem ukryci przed naszym wzrokiem,
czasem rozbici pod naszym nosem. Jedni ging szybko,
w ogniu karabinéw i miotaczy ptomieni. Inni umacniaja
sie i szykuja do dtugiej batalii o ziemie.
Nie wiem po co Moloch tworzy te kolonie. Tylko po
to, by mutanci nauczyli si¢ zy¢ w tym $wiecie? Nie,
mogliby sie przeciez uczy¢ na jego ziemiach. Tu chodzi
o0 co$ wiecej. Nie wiem o co. Rzuca nam na tyly wroga?
Mutanci sg rozproszeni, niezorganizowani, zbyt stabi,
by wyrzadzi¢ nam krzywde. Sa pytkiem na skorzanej
kurtce. Sam nie wiem...
Co ciekawe, nie wszystkie grupy sa wrogo nastawione
do ludzi. Niektore sa zagubione, jakby nieswiadome
wojny i tego, ze s3 naszym wrogiem. Wysylaja postan-
c6w do ludzkich osad, by zdoby¢ jedzenie, czy chocby
przywitac sie. Zachowuja sie irracjonalnie. Czy on uczy
ich zycia w spoteczenistwie? Ma jakies programy komt
puterowe z dawnych lat? Nowo wypuszczeni mutanci
zachowujg sie jak niedorozwiniete dzieciaki. Przytaza
do miasta, rozgladaja sie, usmiechaja do ludzi. Kieruja
do sklepu i kulturalnie prosza o Coca Cole.
Wierz mi, to przykry widok. To co ludzie z nimi robia.
Te kpiny i zarty. Mutek nie wie co sig dzieje, fazi po
osadzie i uémiecha sie do ludzi, a ci szczajg ze $miechu.
Rzeczy, ktore ludzie im robig sa okrutne. Widziatem
kilka takich scen, w matych wioskach. Nie mogtem
dtugo na to patrze¢, tadowatem mutantowi kule w teb,

by nie patrzy¢ na to przedstawienie. Ludzie sg tak samo

okrutni jak Moloch. To smutna prawda.

Tak naprawde, mutantem jest kazdy z nas. Obrazobur-
Cza wizja? Nie chtopcze, to sa fakty. Wojna z Molochem
zmienita kazdego z nas, w wiekszym, lub mniejszym
stopniu. Nikt z nas nie przeszedtby badan okresowych
z 2020 roku.

Nie mie$cimy sie juz w dawnych normach.

Te drobne zmiany, nie sg jednak niebezpieczne. Nie
martw sie, jesli masz stabe paznokcie lub widzisz

w ciemnosci. To nic strasznego, w poréwnaniu z tym,
o czasem przezywajq matki. Nigdy nie s3 pewne tego,

co urodza. Miesigce cigzy to horror. Ciagty strach o to,
Co sie urodzi.

Ten horror zaczat sie w '20 i trwa do dzié. Strach, ktéry
przezywasz na froncie to niedzielny obiadek, w poréw-
naniu z tym, co przezywaja kobiety.

Nawet jednak jesli dzieciak urodzi sie zdrowy, matka
bedzie zyta w strachu przez cate zycie. Mutantem mo-
zesz zosta¢ w kazdej chwili. To, czym pieprznat w nas
Moloch wymyka sie z wszystkich bajar naukowcow

o mozliwosciach chemii i biologii. Ten potwor to na-
prawde zdolny skubaniec. Sa miejsca, w ktérych tapiesz
mutacje, zwyczajnie, jak pieprzona grype. Wchodzisz
do osady, przespisz sie, napijesz wody, a za tydzien
brzuch zacznie cie bole¢, jakbys miat obcego.

Kilka tygodni pozniej okaze sie, ze jestes jak pieprzony
chomik. Mozesz zezre¢ dziesie¢ kilo ptatkow owsia-
nych, a potem nie jes¢ przez trzy dni.

I'to wcale nie jest takie smieszne, jak brzmi. To jest
kurwa powazny problem. Podobnie jak Wedrowki, czy
Pielgrzymki, réznie to nazywaja. Mutanci z jakiego$
plemienia pedatuja przez kilkadziesiat mil ciggnac za
soba potezne gary, w ktérych bulgota jakis ptynny syf.
tapia napotkanych ludzi i wrzucaja ich do srodka. Nie
zmuszaj mnie, bym opowiadat co dzieje sie dalej.

Dopdki zyjesz, masz szanse zostaé¢ mutantem. Tak
fi’fugo,jak tazisz po $wiecie moze przytrafi¢ ci sie pech

i zmienisz sie w potworka. A wtedy wyciggne moja Be-
rette i wypale ci prosto w teb. Mozesz by¢ tego pewien.

Nienawidzimy ich. Wszystkich, bez wyjatku. Jesli ludzie
odnajda jakas kolonig, jest niszczona bezlitosnie. Nie
wszyscy morduja, wszyscy jednak - niemal bez wyjatku
- nienawidza ich. Mutanci sg oszukiwani, wyzyskiwani,
robig za niewolnikéw, lub za chtopcéw od czarnej ro-
boty. Osada mutantéw albo ptonie szybciej, niz zostata
zbudowana, albo jej mieszkancy staja sie stugusami
okolicznej spotecznosci.

ST RRRVNER
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Borgo, zcyborgizowany mutant, ktéry zebrat wokoét siebie wielu odszczepiericow i kilka catych koloni. Niesie
ze sobg symbol, ktdry uznat za swiety, symbol ich stworzenia. Biohazard. Ukut niedopracowang jeszcze
pseudo-religie. Meczenstwo w swiecie ludzi, powstanie Molocha pod swietym symbolem, misja doprowa-
dzenia mutantéw do odziedziczenia swiata po niedoskonatych ludziach.

Lub jesli sa dos¢ silni - rozpoczyna sig regularna wojna.
Nie styszatem, by kto$ przyjaznit sie z mutkami - i to nie
dlatego, ze tak nie jest, bo na pewno sq ludzie, ktérzy
mimo wszystko zyja z mutantami na dobrej stopie -
zawsze znajdzie sie jakis mieczak, ktéremu zrobi sie

7al mutka - jednak nikt sie z tym nie afiszuje. Nie ma
odwaznego, by pochwalit sig, ze szanuje mutantow.
Nie ma nikogo, kto stanie naprzeciw cztowieka w obro-
nie mutanta.

Mutant to twéj wrdg, lepiej to zapamigtaj. Inaczej sta-
niesz mi na drodze. Mamy wojne, pamietaj o tym. Dla
zdrajcow ludzkosci jest tylko jedna kara.

Mutantéw nie da sie sklasyfikowa¢, ani podzieli¢ na
gatunki, czy grupy. Mutant to nowa istota, tak jak daw-
niej na ziemi zyto iles gatunkéw zwierzat, tak teraz zyje
tu iles gatunkéw mutantéw. lles, czyli niewiarygodnie
duzo. Kilka przyktadéw? Chyba naprawde nie rozu-
miesz skali. Co znaczy kilka przyktadéw? Podac¢ kilka
przyktadéw mutacji?! Prosze bardzo: zmiana koloru
skéry, zmiana budowy ciafa, utrata zmystu, wzmocnio-
ny stuch, inny odbiér otoczenia, znieksztatcenie obra-
zu: obraz monochromatyczny, obraz cieplny, widzenie
radioaktywnosci, wzmocniony wech, czyli wyczuwanie
ludzi, czy jedzenia, dodatkowe organy wewnetrzne

i zewnetrzne, choroby psychiczne, regres lub rozwdj
cech fizycznych, psychicznych, odpornosci, odczu-
wania boélu i innych bodZcéw i uczu¢, energii witalnej

i kondycji, telepatia, siédmy zmyst, geniusz techniczny,
magnetyzm, szalenstwo, groteskowy wyraz twarzy,
rozwéj odwagi, pamieci, psychologii, skrzela...

Duzo, niewiarygodnie duzo.
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A wiedziateé, ze mutanci wywiezieni przez Molocha na
potudnie przewaznie sa zdolni do normalnego krzy-
zowania sie i plodzenia potomstwa? Pewnie nie, co?
Zasrany niedowiarku, nastepnym razem, jak bedziesz
chciat ocali¢ kilka biednych istot przyjrzyj si¢ samicom
i ich brzuchom.

Jak myslisz, nosza na brzuchu poduszki?

Wcigz nie wierzysz w zarazg, co? Postuchaj o kolonigch
zarazy. Zobacz ile przyczotkow juz rozbili. | pomysl ile
kolejnych rozbija w kolejnych latach.

Wioska Night Stalkers pozornie jest zamieszkana przez
zwyktych ludzi, dumnych, matoméwnych, wysokich. Co-
kolwiek podejrzana jest owa odrebnos¢, od razu to wy-

czutem. Jakby to byta jakas rasa z odlegtego kontynentu.

Podobni do siebie, te same cechy charakterystyczne...

A gdy spojrzysz w oczy - pionowe Zrenice, waskie

i rozszerzajqce sie dopiero w nocy. W dzieh widza
normalnie, w nocy doskonale. Sprawnoscia i sita moga
zaimponowac najlepszym wojownikom. Trzymaja sie
na uboczu, rzadko kontaktuja sie z ludzmi, z innymi
mutantami, z osadami. Czuja swojg odrebnosé. We wio-
sce jest ich dzis juz okoto setki, a podobno kto$ styszat
0 jeszcze innych wioskach Night Stalkers.

Do miast przychodza zawsze w kilku.

Mimo to fowcom niewolnikéw udato sie kiedys ztapac¢
Night Stalkera o imieniu Vraanah i sprzeda¢ na Arene
w betonowym Texas Vault. Stat sie juz tam nie lada
gratka, traktowany jest tez lepiej niz zwykty niewolnik.
Wrodzona, genetyczna duma, doskonato$¢ fizyczna

i owa matomoéwnos¢ sprawiaja, ze Night Stalkers
emanuja charyzmatycznym magnetyzmem. Gdyby nie
skrajny rasizm Teksaniczykow, Vraanah odzyskatby juz
wolnos¢, bo wygrat juz wystarczajaco wiele walk.

Na szczescie walczy w Teksasie. W koricu go zattuka.

| dobrze mu tak.

A o nich styszates? Pewnie tez nie. Pierwszy raz dostrze-
gtem takiego za szczatkami powalonego wieiowca,’ ‘
posrod rumowiska kamieni. Wznosit sie tam stos kosci

i czaszek, wielki niczym wzgorze. Wygladato jakby
obsiadty go czarne kruki, ale to nie byty kruki. To byty
ciemne, zdeformowane postacie. Uwijaly sig na stosie,

KWICZ! KWICZ, MOWIF!

roztupujac pozétkte koscie prymitywnymi nozami i ma-
czugami. Szukaty resztek miesa w swoim legowisku.
DELYAWIET(Y

Potworna odmiana mutantéw, zyjaca w niewielkich
plemionach i zamieszkujaca opuszczone ruiny, zapo-
mniane kanaty, gtebie neo-dzungli. Prymitywni, o zwie-
rzecej inteligenciji. Niscy, zdeformowani, o twarzach JELS
Znocnego koszmaru. Dtugie rece, olbrzymie dtonie za-
konczone brudnymi pazurami. Uzywaja prymitywnych
narzedzi. Potrafia rozpala¢ ogien. Uzywajg bebnéw

do prostej komunikacji. Zywia sie niemal wszystkim -
przewaznie szczurami. Poluja jak sfora wilkdw, stra-
szac ofiare osaczaja jg i zabijaja. Cztowiek czy wieksze
zwierze jest dla nich uczta. Do tego niemal nie Znaja
strachu. Gdy polujg na trudnego przeciwnika, wielu
znich moze zgina¢, a reszta i tak sie nie cofnie. Zjedza
potem polegtych, tak jak i upolowang zZwierzyne.
Unikaja $wiatta, aktywni sg raczej noca.

Gdzies w gtebi rozlegt sie gtuchy, miarowy odgtos
tam tamow. | jak twardzielu? Chcesz jeszcze stuchac¢
o potworach?

Cztowiek i Sombre nigdy nie znajda wspolnego jezyka.
Te czarne diably nie znaja takich uczuc jak strach, litos¢
czy rado$¢. Nie maja krzty humoru. Zadnych ludzkich
uczué. To zimne potwory. Niektorzy czasem z nimi han-
dluja, ale dobry interes wcale nie znaczy, ze nazajutrz
nie mozna kilku z nich odstrzeli¢, lub ze oni nie przyjda
w nocy obedrze¢ naszych ze skory.

A w nocy naprawde trudno ich dojrzec. Chodza cicho
jak mysz, a skore maja czarna jak noc. Sombre potrafi
zastygna¢ w bezruchu na wiele godzin. Sg poteznie
umiesnieni - to chyba cecha wrodzona, bo nie widzia-
tem wérdd nich zadnego stabeusza. Moze takich sami
zabijaja? Nie wiem.

Ci, ktorzy przychodza w poblize osady, by wymienic
swoje zdobycze na nasze towary, ubierajg sie w na-
miastki odzienia. Inni w ogdle o to nie dbaja. Zas do
ich wiosek nie chodzi zaden cztowiek, chyba, ze bytby
samobojca. Niewiele wiem wigcej. Popytaj w okolicach
Barg City, tam sie czego$ dowiesz.

Homaréw mozna spotka¢ prawie w kazdej wigkszej osa-
dzie ludzkiej uznajacej niewolnictwo. To dziwna odmia-
na mutantéw, spotykana od bardzo dawna, niemal od
poczatkéw wojny. Po co w ogole Moloch ich stworzyt?

Ha, ha! Popatrzcie, jak to zwierze kwiczy! Chyba zaraz zapoluje sobie na swinie... Kto sie przytacza? Alez on brzyd-
ki! Chuck, bierz lasso, John, potrzymaj karabin w razie czego, bo te swinie robig czasem numery. A ty co sie tak
gapisz? Siedz sobie w tej przytulnej klateczce, to taki hotel dla nieproszonych gosci, ktérzy podrézuja w towarzy-

stwie takiego Scierwa. Na ciebie przyjdzie pora pozniej.

Co sobie te matpy myslaty? Ze moga sobie tak wjecha¢ do Texasu i nic? Ha, ha.




