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Miejscowos

LISTA UCZESTNIKOW

Sedzia wpisuje imie i nazwisko uczestnika drukowanymi literami, a uczestnik skfada podpis i jest to rownoznaczne z akceptacia Regulaminu oraz zgoda na przetwarzanie
danych znajdujaca sie ponizej. Sedzia odpowiada za czytelnosc protokofu oraz za wpisane poprawnie wyniki turnieju.
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IMIE, NAZWISKO Podpis Punkty Rémica | Mjejsce

Turniejowe Wytrzymatosci
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Podium turnieju:

MIEJSCE IMIE, NAZWISKO Adres e-mail Telefon
( kod, miasto, ulica, numer )
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Kazdy uczestnik chetny do wziecia udziatu w turnieju jest zobowigzany do podania swoich danych osobowych (imie, nazwisko).
............................................................ Administratorem danych osobowych jest Portal Games Sp. z .0.0. z siedziba w Knurowie (44-190 Knuréw) przy ul. Sienkiewicza 13,
. nr KRS 0000617095, NIP 6312660554, REGON 363435596, e-mail do kontaktu: portal@portalg ames.pl. Dane osobowe uczestnikow
SedZIG beda przetwarzane w celu rozstrzygniecia i ogtoszenia wynikdw turnieju oraz przekazane do partnera Portal Games w celu

prowadzenia ogdlnopolskiego rankingu graczy Neuroshima Hex widocznego na stronie Neuroshimahex.pl. Kazdy uczestnik ma

. prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich poprawiania. Ponadto uczestnik ma prawo do zadania usuniecia swoich danych,
POdeS jednak bedzie to skutkowa¢ utrata uzyskanych wynikow turniejowych.





