SYTUACJIE SZCZEGOLNE

Friendly Fire
Jednostki z Friendly fire sg traktowane jako sojusznicze
na potrzeby wszystkich efektow w grze (np. Ruchu czy
Odpychania).

Cerber

Przejety Cerber jest usuwany, jezeli zostanie poruszony
tak, ze nie sasiaduje juz ze Sztabem Besti.

Agonia
Na agonig nie wptywaja bonusy ani kary zmieniajace
inicjatywe.
Jezeli jednostka z agonia wykonata juz swoj atak
w Swojej inicjatywie, a nastepnie obnizono jej inicjaty-
we do takiej w ktorej zostata zabita, to Agonia wciaz
zostanie aktywowana.

Sep
Sepa mozna standardowo przeja¢ Agitatorem
(Vegas). Cien (Mississipi) nie rani Sgpa.
Atak odbity przez Sedziego (Stalowa Policja) nie
rani Sepa.
Padlinozerca - rozpatruje sie po ewentualnej
Dziurze (Sharrash), ale przed zdjeciem zetonu
Burzy Piaskowej (Sand Runners).

Zetony podtoza traktuj jako niezajete pola.

Polowanie

Zaréwno ruch jak i atak sg opcjo- W
nalne, ale nie mozesz zmieniac ich

kolejnosci - ewentualny ruch musi byé wykonany
przed atakiem.

FAQ

Z uwagi na liczbe dostepnych armii i ich unikatowych
regut nie jestesSmy w stanie opisac w instrukcji wszyst-
kich mozliwych zaleznosci migdzy nimi. W przypadku
pojawienia sie watpliwosci co do zasad zapraszamy do
zapoznania sig z FAQ umieszczonym na naszej stronie
www.portalgames.pl.

OPIS FABULARNY

To co zwykto sie nazywaé cudami natury przepadto. Nu-
klearne zimy i gtod przetrwaty tylko jednostki potrafigce
dostosowac sie do tych wyzywajacych warunkéw. Z po-
mocg Laboratoriow Molocha mutacje zaszty dziesiatki
razy szybciej, tworzac mordercze Bestie panoszace sig na
ruinach 6wczesnej cywilizacji. Bestie nie tworza druzyn,
zalezy im tylko na wiasnym kawatku teretorium, o ktéra
zawalczg z kazdym kto przekroczy jego progi.

OPIS ARMII

Bestie to bardzo agresywna armia, skupiajaca sig¢ na
kontroli wielu pdl na planszy - jednak z uwagi na atako-
wanie swoich wtasnych jednostek, jest to obosieczna
bron. Pilnuj terenow towieckich swoich Bestii, bo po
zajeciu zbyt wielu p6l moga zaczac sie wzajemnie ata-
kowac. Frakcja posiada najwyzsza wsrdd pozostatych
Armii inicjatywe - jednostke z inicjatywa 4 oraz Sztab
0 inicjatywie 1. Bardzo wazng czeScig armii jest ze-
staw modutow, pozwalajacy dostosowywac armie do
potrzeb walki z przeciwnikiem posiadajacym odporne,
czy szybkie jednostki.

RADA TAKTYCZNA

Podczas przygotowania mozesz wystawi¢ Sztab w rogu

NOWE REGULY
Friendly fire 11’
WigkszoSc zetonoéw we frakceji Bestii posiada specjalny
rodzaj ataku. Wojownik z cecha Friendly Fire zadaje cios
o takich samych wtasciwosciach co standardowy atak
wrecz. Jedyna réznica jest to, ze rang/y zadaje zarowno
wrogim jak i sojuszniczym jednostkom. Jednostka z ce-
cha Friendly Fire nie jest uznawana za wroga.

Agonia A

Jest to specjalna Inicjatywa - rozpatruje sig ja symul-
tanicznie w inicjatywie, w ktdrej Wojownik posiadajacy
ja otrzymuje tyle ran, ze zostanie zniszczony. Jezeli
Agonia wystapi w inicjatywie, w ktdrej ten Wojownik
atakuje uzywajac swojej standardowej inicjatywy, to za-
atakuje tylko raz (Inicjatywy nie naktadaja sig i Agonia
jest ignorowana). Inicjatywa Agonia aktywuije sie tylko
jezeli Wojownik ginie w czasie Bitwy w fazach Inicjaty-
wy. Nie aktywuje sie przed albo po fazach Inicjatywy.
Jezeli zginie poza Bitwa, np. w wyniku dziatania zetonu
natychmiastowego czy zetonu podtoza, réwniez sig nie
aktywuje. Istnieje mozliwos¢, aby Agonia zostata taicu-
chowo aktywowana przez Agonig innej jednostki.

NASZE GRY KOMPLETOWANE SA ZE SZCZEGOLNA STARANNOSCIA. JESLI JEDNAK
W TWOIM EGZEMPLARZU ZDARZYLY SIE JAKIES BRAKI — SERDECZNIE ZA NIE
PRZEPRASZAMY. PROSIMY, POINFORMU]J O TYM NASZ DZIAL OBSLUGI KLIENTA
ZA POSREDNICTWEM FORMULARZA KONTAKTOWEGO NA NASZE] STRONIE
HTTPS://PORTALGAMES.PL/REKLAMACJE/

Komponenty:
36 zetondw Bestii, 2 znaczniki Bestii, 13 znacznikéw Ran,
3 znaczniki Sieci, instrukcja

i zastonic sig Cerberem, pozostawiajac jedynie 2 wolne
pola narazone na atak, badz jezeli jeste$ drugim graczem
wystawiajacym Sztab, mozesz wystawi¢ Sztab tak, aby
Cerber od samego poczatku gry atakowat Sztab prze-
ciwnika. Cecha ataku Friendly fire pozwala na tworzenie
tarcuchéw z jednostkami z Agonia, pozwalajacymi
szybko eliminowac bardziej oddalone cele.
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PROJEKTANTKA ARMII: JOANNA KIJANKA

RozwOéy ARMII: MICHAEL WALCZAK

INSTRUKCJA: JOANNA KIJANKA, MICHAE WALCZAK,
TYLER BROWN, GRZEGORZ LEWINSKI

ILUSTRACJE: MATEUSZ BIELSKI, HANNA KUtk

SKEAD: RAFAE SZYMA, MACIE] MUTWIL, MICHAEL ORACZ

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na przyktad: Atak Straznika aktywuje w 2 Inicjatywie
Talia Bestii zawiera 36 zetondw (nie posiada zapasowego,  Agonie sasiadujacego Robala, a jego atak z Friendly
pustego zetonu). Podczas przygotowania odtoz na bok  Fire aktywuje w tej samej Inicjatywie drugiego Robala.
dwustronne zetony: Sztab oraz Cerbera, a nastepnie  Pod koniec 2 Inicjatywy oba Zetony Robali sa Sciagane
pomieszaj pozostate zetony i utworz z nich stos. z planszy, a Straznik pozostaje z 1 rana.

TESTERZY: MARCIN ZAPART, BASIA WOLINSKA, GRZEGORZ SZELAG, MARTA AND WOJCIECH KOZOK, MICHAL GAMRAT, ARKADIUSZ
RACZYNSKI, MARCIN PALYS, ALEKSANDRA WALCZAK




Cecha specjalna — Siedli-
sko. Podczas rozpoczecia
gry, po wytozeniu na plan-
szy swojego Sztabu, wytéz
takze zeton Cerbera, tak,
aby z nim sasiadowat.

Uwaga: Zwrd¢ uwage, ze
Sztab Bestii ma inicjatywe 1!

Podczas rozpoczecia gry
A -~ jest wystawiany sasiaduja-
(C] co ze Sztabem Bestii.

(oA Siedlisko: Jezeli

w wyniku jakiegokolwiek
efektu nie bedzie sasia-
dowat ze Sztabem Bestii,
nalezy natychmiast usuna¢
g0 z planszy.

Ataki wrecz z Friendly Fire.
Wytrzymato$¢. MobilnoSc.

Zwigksza 0 1 Inicjatywe
wiasnych potaczonych
jednostek.

Wytrzymato$¢. Obrot.

Obrét: raz na turg mozesz
dowolnie Obrdci¢ jednost-
ke z cecha Qbrét.

o Zwigksza 0 1 site ciosu
wtasnych potaczonych
:\+Y £ jednostek.

G Obreét.

e Pofaczona jednostka, -
Cam Otrzymuije ceche Przycia-
aue gniecie — raz na turg moze
A @_ﬁ' Przyciagna¢ jedna jednostke

przeciwnika (sprawdz
opis Przyciagniecia na tej
stronie).

Obrét.

X - iloé zetonow

Atak wrecz z Friendly Fire.

-S Obrot.

e ROJ o2

Atak wrecz z Friendly Fire.

Atak wrecz z Friendly Fire.
Wytrzymato$c.
Pancerz.

Atak strzelecki.

Atak wrecz z Friendly Fire.
Agonia.

Atak wrecz.
Agonia.

Atak wrecz.

@ Latanie - Jednostki
tej nie mozna zrani¢ uzy-
wajac ataku wrecz, chyba
ze jest zasieciowany.

(& Padiinozerca - Na
zakonczenie Bitwy mozesz

przenie$¢ Sepa na dowolne

niezajgte pole planszy.

ﬂmmm

Pajecza Sie¢: sieciuje
zar6wno wrogie, jak
i sojusznicze jednostki.

Przesuri dowolny wtasny
zeton o jedno pole i/lub
dowolnie go obrd¢. Zeton
mozna przesunac tylko na
wolne pole.

Rozpoczyna sig Bitwa.

Nie mozna jej zagrag, jesli
ktérykolwiek z graczy po-
ciagnat swoj ostatni zeton.

Wywotanie Bitwy konfczy
ture gracza.

Wybierz 1 ze swoich jedno-

stek. Mozesz wykonaé nig
ruch, a nastepnie mozesz
( wykonacé nig atak wskazang

Scianka.

Dowolna w%asna |ednostka

(w tym Sztab) przyciaga jedna
z oddalonych o 1 pole wrogich
jednostek, tak aby znalazta

sig ona w bezposrednim
sasiedztwie przyciagajacego.
Przyciagana jednostka moze
poruszyc sie tylko o jedno
pole. Jesli do wyboru jest kilka
mozliwych pol, na ktore wrog
moze zostac przyciagniety, to
przyciagany decyduije, na ktore
z nich zostanie przyciagniety.
Gracz kierujacy przyciagang
jednostka moze dowolnie
obrécic ja podczas tego ruchu.
Zasieciowane jednostki nie
moga przyciagac jednostek
wroga.

Zasieciowane jednostki wroga
nie moga by¢ przyciagane

Zapisz sig do newslettera, by otrzyma¢ gratis
dodatkowe materiaty do gry!

PORTALGAMES.PL/PL/NEWSLETTERY




