KAMPANIA SOLO

WPROWADZENIE

Podczas catej jego historii, od powstania do ostatecznego porzucenia fortyfikacji przez rzymskie legiony, wzdtuz Muru Hadriana
wybudowano 16 Fortéw. W trakcie tej kampanii bedziesz podrézowac ze wschodniego wybrzeza Anglii na zachdd, dazac do zbudowania
wszystkich tych historycznych Fortow. Budowa kazdego z nich stanowi unikatowe wyzwanie i wprowadza tematyczne zmiany zasad.

PRZEBIEG GRY

Ta kampania zostata zaprojektowana do rozegrania na Normalnym Poziomie Trudnosci. Aby zatriumfowac, musisz zwyciesko zakon-
czy¢ budowe kazdego z 16 Fortow. Jezeli podczas budowy ktdéregos z Fortéw poniesiesz porazke, musisz powtorzy¢ rozgrywke, zanim
przejdziesz dalej. Kazdy z Fortéw zapewnia takze opcjonalne wyzwanie. Jezeli uda ci si¢ mu sprosta¢, oprocz spetnienia warunkow
wygranej, zyskasz Premie Przygotowania utatwiajaca wybudowanie kolejnego Fortu. Premia ta ma zastosowanie podczas kazdej proby
wybudowania kolejnego Fortu, nawet jesli podczas kilku pierwszych poniesiesz porazke.

Przygotowujac kazda rozgrywke, uwaznie zapoznaj sie ze wszystkimi unikatowymi Zasadami Fortu i Celami Fortu. Zasady Fortu (o ile
wystepuja) zawieraja drobne zmiany w standardowych zasadach gry. Cele Fortu okreslaja warunki, ktére musza by¢ spetnione zeby

zwyciezy¢ i méc przejs¢ do budowy kolejnego Fortu.

FORT 1: SEGEDUNUM

Fort Segedunum zostal wybudowany
na wschodnim kranicu Muru Hadriana
(w Wallsend), w poblizu brzegéw rzeki
Tyne. Jego nazwa oznacza “silny fort” lub
“zwycieski fort”.

FORT 2: PONS AELIUS

Pons Aelius strzegt przeprawy przez rzeke
Tyne. Laczacy jej brzegi most, jako jedyny
poza Rzymem, zostal nazwany na czes¢
cesarza (Publius Aelius Hadrianus).

FORT 3: CONDERCUM

W Condercum stacjonowata jazda rzym-
ska, a na fort sktadaty sie: dom dowddcy,
siedziba sztabu, szpital, warsztaty, koszary,
stajnie i dwa spichlerze. Wokét fortu wyrosta
wioska (lub vicus).

FORT 4: VINDOBALA

Nazwa Vindobala jest thumaczona jako , bia-
1y szczyt” lub ,biale mury”. Vindobala byta
kilkakrotnie niszczona i catkowicie odbu-

dowywana.

ZASADY FORTU

Kazdego Roku odkryj
tylko 1 karte Rozwoju
z Neutralnej talii, za-
miast 2.

ZASADY FORTU
Brak dodatkowych zasad.

ZASADY FORTU
Brak dodatkowych zasad.

ZASADY FORTU

Koszt budowy Spichle-
rzy, Zajazdéw, Warszta-
tow, Drog i wszystkich
Budowli na prawym Ar-
kuszu jest zwigekszony
o 1 Surowiec. (Nie doty-
czy pozyskiwania Dyplo-
matow).

[ ] CELE FORTU

Musisz ukoriczy¢ wszyst-
kie fragmenty Muru oraz
zdoby¢ 70+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Musisz wybudowad
Wielka Droge oraz zdo-
by¢ 70+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Musisz ukoniczy¢ wszyst-
kie pie¢ Toréw Obywateli
oraz zdoby¢ 70+ PZ.

[ ] CELE FORTU
Musisz zdoby¢ 65+ PZ.

[ | WYZWANIE

Zdobadz po 20+ PZ na co naj-
mniej 3 Torach Atrybutow.

N

[ ] WYZWANIE

Na koniec gry nie posiadaj zadnej

Pogardy.
SYEY

[ | WYZWANIE

Zdobadz po 17+ PZ na co naj-
mniej 3 Torach Atrybutow.

[ ] WYZWANIE

Zdobadz po 20+ PZ na co naj-
mniej 2 Torach Atrybutow.

o

Premia
Przygotowania:

Premia
Przygotowania:

Premia
Przygotowania:

Premia
Przygotowania:



FORT 5: ONNUM

Uwazano, ze Onnum oznaczal ,,strumien”,
»jesion” lub ,skate”. Ptyta dedykacyjna in-
formuje, ze za wstepne prace budowlane
odpowiedzialny byl Szdsty Legion.

FORT 6: CILURNUM

Cilurnum bylo fortem jazdy rzymskiej. Sta-
cjonujacy tam oddziat byt ,ala Augusta ob
virtutem appellata”, czyli ,, oddziatem po-
mocniczym znanym z walecznosci”. Oprdcz
typowych budowli, w forcie znajdowata sie
takze Rzymska Laznia.

FORT 7: BROCOLITIA

W forcie Brocolitia miescita sie Swiqtynia
Mitry, kultu szczegolnie popularnego wsrod
rzymskich legionistow. Byta najwieksza
sposrdd trzech swiagtyrt wybudowanych
na terenie fortu.

FORT 8: VERCOVICIUM

Wybudowany w 124 roku fort, zastgpit
wieze obronna. Zostal zaprojektowany do
obsadzenia przez garnizon zlozony z okoto
800 ludzi.

FORT 9: AESICA

W odréznieniu do pozostatych fortéw,
Aesica znajduje si¢ na poludnie od muru.
Wykopaliska pozwolily odkry¢ bogactwo
skarbéw, w tym broszke z poztacanego bra-
zu, pierscien z brazu z gnostyckim klejnotem
oraz emaliowana broszke w ksztalcie zajaca.

FORT 10: MAGNIS

Magnis zostal pierwotnie zbudowany,
aby strzec skrzyzowania rzymskich drég
Maiden Way i Stanegate. Dopiero pdzniej
zostal przebudowany i wlaczony do sieci
umocniert Muru Hadriana.

ZASADY FORTU
Brak dodatkowych zasad.

ZASADY FORTU

Nie mozesz zbudowadé
Teatru ani Ludus Gla-
diatorious.

ZASADY FORTU

Nie mozesz zbudowa¢
zadnej Budowli Specjalne;j.

ZASADY FORTU

Nie mozesz pozyskiwac
Dyplomatow.

ZASADY FORTU
Brak dodatkowych zasad.

ZASADY FORTU

Nie mozesz rozpoczaé
budowy Muru ani Ostro-
kotu przed 3. Rokiem.
Odkryta podczas przy-
gotowania 1. Roku karta
Losu musi przedstawia¢
2 Legionistéw. Dociagaj
karty az odkryjesz taka
karte.

[ ] CELE FORTU

Musisz zbudowaé Wielki
Spichlerz, Wielki Zajazd,
Wielki Warsztat i Wielka
Drogg oraz zdoby¢ 75+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Musisz zbudowac tLaz-
nie oraz zdoby¢ 23+ PZ
za Waleczno$¢.

[ ] CELE FORTU

Musisz zapeni¢ wszyst-
kie 3 Swiatynie oraz zdo-
by¢ 65+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Laczna Sita obu twoich
Gladiatorow musi wyno-
si¢ 12 (nie musza przezyc¢)
oraz na koniec gry nie
mozesz posiada¢ zadnej
Pogardy.

[ ] CELE FORTU

Musisz mie¢ 8 Towardéw
na swoim Targu oraz zdo-
by¢ 80+ PZ.

[ ] CELE FORTU
Musisz zdoby¢ 60+ PZ.

[ ] WYZWANIE

Zdobadz po 10+ PZ na wszyst-
kich 4 Torach Atrybutéw.

i

[ | WYZWANIE
Zdobadz 10+ PZ z kart Sciezki.

Al

Premia
Przygotowania:

Premia
Przygotowania:

[ ] WYZWANIE
Zdobadz 20+ PZ za Stawe.

i

[ ] WYZWANIE
Nie skorzystaj z zadnego Wsparcia.

Premia
Przygotowania:

Premia . &
Przygotowania:
[ ] WYZWANIE

Zbuduj co najmniej 3 Budowle Spe-
jalne i zdobadz 25 PZ za Stawe.

Premia
Przygotowania: ﬁ @
[ | WYZWANIE

Na koniec gry nie posiadaj zadnej

Pogardy.

Premia
Przygotowania:



FORT 11: BANNA

Banna w jezyku celtyckim oznacza , Rog”
iodzwierciedla potozenie geograficzne fortu.
Przed rozpoczeciem budowy, budowniczo-
wie muru z rudy darniowej musieli oczysci¢
lasy i osuszy¢ niewielkie torfowisko.

FORT 12: CAMBOGLANNA

Fort Camboglanna pilnowat waznego podej-
$cia do muru, a takze bronit wschodniego
brzegu Cambeck przed najazdami z obszaru
Bewcastle.

FORT 13: UXELODUNUM

Uxelodunum byt najwiekszym fortem na
Murze Hadriana. Ze wzgledu na duze roz-
miary uwaza sie, ze fort miescit caly regi-
ment jazdy (ok. 1000 ludzi).

FORT 14: ABALLAVA

Potozenie fortu Aballava miato strategiczne
znaczenie dla ochrony dwéch pobliskich
brodéw Solway, czesto wykorzystywanych
przez oddziaty najezdzcéw z péinocnych
plemion. Istnieja rowniez dowody na istnie-
nie dwdch fortéw pomocniczych i obozéw
marszowych.

FORT 15: COGGABATA

Coggabata byt matym fortem zbudowanym
na wzgorzu, by strzec poludniowego krarica
brodéw Solway.

FORT 16: MAIA

Maia zostat zbudowany w miejscu pozwa-
lajacym na obserwowanie pobliskiego wy-
brzeza. Byl to drugi co do wielko$ci fort na
murze. Poczatkowo fortyfikacja zostata zbu-
dowana z rudy darniowej i drewna, ale zo-
stata rozebrana i odbudowana w kamieniu.

ZASADY FORTU

Kazde pole na Torze Lasu
iKopalni wymaga 2 Stug,
aby moc je wykreslic.

ZASADY FORTU

Podczas kazdego ataku
Piktow dobierz 1 dodat-
kowa karte Losu.

ZASADY FORTU
Brak dodatkowych zasad.

ZASADY FORTU

Podczas kazdego ataku
Piktow dobierz 1 dodat-
kowga karte Losu. Nie
mozesz pozyskiwa¢ Dy-
plomatéw.

ZASADY FORTU

Podczas kazdego ataku
Piktéw dobierz 1 dodat-
kowa karte Losu. Nie mo-
zesz zbudowac Wielkiego
Spichlerza.

ZASADY FORTU

Podczas kazdego ataku
Piktéw dobierz 1 dodat-
kowa karte Losu. Kazde-
go Roku odkryj tylko 1
Neutralna karte Rozwoju,
zamiast 2. Kazde pole na
Torze Lasu i Kopalni wy-
maga 2 Stug, aby moc je
wykreslic.

[ ] CELE FORTU
Musisz zdoby¢ 70+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Musisz zdoby¢ 70+ PZ
oraz nie mozesz posiada¢
zadnej Pogardy.

[ ] CELE FORTU

Musisz ukonczy¢ Fort,
Mur i Ostrokot oraz zdo-
by¢ 80+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Musisz wykresli¢ wszyst-
kie pola na Mapie Zwiadu
oraz zdoby¢ 75+ PZ.

[ ] CELE FORTU

Na koniec gry nie mozesz
posiadac zadnej Pogardy.

[ ] CELE FORTU

Musisz ukoriczy¢ sie¢ Po-
sterunkéw oraz zdoby¢
po 15+ PZ na co najmniej
3 Torach Atrybutéw.

[ ] WYZWANIE

Zdobadz po 15+ PZ na co naj-
mniej 3 Torach Atrybutow.

fo

Premia
Przygotowania:

[ | WYZWANIE
Zdobadz 10+ PZ z kart Sciezki.

Al

Premia
Przygotowania:

[ ] WYZWANIE
Zdobadz 12+ PZ z kart Sciezki.

i

Premia
Przygotowania:

[ ] WYZWANIE
Na koniec gry nie posiadaj zadnej

Pogardy.

Premia
Przygotowania:

[ ] WYZWANIE

Zdobadz 50+ PZ.

Premia
Przygotowania:

[ | WYZWANIE

Na koniec gry nie posiadaj zadnej
Pogardy.

Premia: Prawo do przechwa-
lania sie.
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