ERRATA

Plansza (Mapa)

O Jest: BUDOWA WARSZTATU LUB WIOSKI

%

O Powinno by¢: BUDOWA WARSZTATU LUB FARMY

Karty Przywodcow

POCZATEK:

15 Pieniedzy, 5 Zywnosci

+6 Produkcja Podatku,

+3 Pieniqdzy Zywnosci
J \.

Raz na gre mozesz w swo;ej
turze przeja¢ Miasto,
ktorego whascicielem jest
przéciWnik posiadajacy
4 lub wiecej Miast.

O Jest:
+3 Pieniedzy Zywno$ci

POCZATEK:
15 Pieniedzy, 5 Zywnosci
+6 Produkcja Podatku,
+3 Produkcja Zywnosci
4’ \

Raz na gre mozesz w swojej
‘ turze przejaé¢ Miasto,

- ktorego wiascicielem jest

przeciwnik posiadajacy =

4 lub wigcej Miast.

O Powinno by¢:
+3 Produkcja Zywno$ci

Karta referencji oraz instrukcja (strona 20)

: NAZUY JY1TIUUL NULLUILY 1A RUITITU Y1 y.

: i +6 Produkcja Podatku, +3 Produkqa Zywnosci. -3 Niepokoje. Raz na
Kaptanka i gre, w swojej turze mozesz przejaé Miasto, ktérego wtascicielem
Jest przeciwnik, posiadajacy 3 lub wiecej Miast. <=

: NAZUYy OYITITUUL NULLUTY 11Q NUITITU Y1 Y.

+6 Produkcja Podatku, +3 Produkcja Zywnosci. -3 Niepokoje. Raz na

Kaptanka i gre, w swojej turze mozesz przeja¢ Miasto, ktérego wtascicielem

Jest przeciwnik, posiadajacy 4 lub wiecej Miast. <=

Jest: 3 lub wiecej Miast.O

Powinno byc: 4 lub wiecej Miast. O——

Instrukcja (strona 12), sekcja ZBUDUJ MIASTO

ZBUDUJ MIASTO

Koszt: 4 Kamienie i 2 Populacji (odt6z Kamienie
do Rezerwy i zmniejsz Populacje o 2).

Korzysci: Umies¢ karte przed sobga i zyskaj

——FkorzyscramierwskazaPe. Umiesé jedno ze
swoich Miast Portowych ze swoich Miast na
dowolnym dostepnym polu na planszy. Zyskaj
Zeton Towaréw Handlowych z tego pola i umiesé
go na swojej planszy Gracza lub zyskaj korzysci
wskazane na Zetonie Zapasow z tego pola i odt6z

~ton zoton do nudollo

———O Jest: Umies¢ jedno ze swoich Miast Portowych
ze swoich Miast

ZBUDUJ MIASTO

Koszt: 4 Kamienie i 2 Populacji (odt6z Kamienie
do Rezerwy i zmniejsz Populacje o0 2).

Korzysci: Umies¢ karte przed sobg i zyskaj
—orzysei-na-niejwskazade-Umies¢ jedno

ze swoich Miast na dowolnym dostepnym polu

na planszy. Zyskaj zeton Towaréw Handlowych

ztego pola i umie$¢ go na swojej planszy Gracza

Lub zyskaj korzysci wskazane na zetonie

Zapas6w z tego pola i odt6z ten zeton do
nudoklo

———0O Powinno by¢: Umies¢ jedno ze swoich Miast



