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<o WHROWADZENIE o= <o KOMPONENTY o=

1 FIGURKA PRZYWODCY 3 FIGURKI POTWOROW

§.3

Uther Pendragon Krélowa Wro6zek Zielony Rycerz Krwawy Druid
Z kolei Ludzie Gor, ktorzy wbrew

pozorom nie sg ogrami, nie zwykli !

byc glusi na zew wojny. Jednak Wédz Mistycy Wojownicy a}
najbardziej irytujacy jest ktos, 13 FIGUREK GOBLINOW =3 ;
kto pod wzgledem mocy moze
rywalizowac z Matka, Merlinem

i ze mna.

Dziadek. Uther Pendragon,
przywrocony do Zycia za pomoca
czegos, co - jak sadze - jest tym
samym sposobem, w jaki ludzie
przywotuja swoich przodkow

z zaswiatow. Rownowaga sit juz
byta niepewna, a teraz przybyt
Jjeszcze moj dziadek i dotozyt swaj
upiorny kciuk na szale. Ta ziemia
rzeczywiscie splynie krwia.

A to ci nowina. Niemal
niepokojaca, gdybym
sprzymierzyt sie z jakas frakcja.
Wyglada na to, ze Gobliny i Lud
Gor juz ruszyli. Spodziewatem sie
Goblinéw. W koricu to mistrzowie 13 FIGUREK LUDU GOR
fal. A skoro kontynent ogarnat
chaos, mozna byto przypuszczac,
Ze przyciagnie to ich uwage.

2 znaczniki Czasu
(po 1 dla kazdej Frakeji)

g 2 kolorowe podstawki
! ; Bohater6

8. ohateréw

fot, (po 1 dla kazdej Frakgji)

8 znacznikéw Akgji
. (po 4 dla kazdej Frakeji)

30 zetonoéw 15 zetonoéw
Przychylnosci Esencji
~ Mordred b :

Mordred: Odwieczni Wrogowie dodaje
do gry 2 nowe Frakcje (zeglujace
Gobliny i potezny Lud Gér), 3 nowe
Potwory (Zielonego Rycerza, Krélowa
Wrézek i Krwawego Druida) oraz
zupelnie nowego Przywddce, Uthera

Pendragona, ktérego mozna uzywal 1karta Przychylnosci 24 karty Walki 10 kart Zakle¢ 3 karty
wymiennie  z dowolnym innym Przywo6dcy Uthera  (po 12 dla kazdej Frakgji) (po 5 dla kazdej Frakeji) Potworéw

Przywoédcg z gry podstawowe;.
Rozszerzenie wprowadza rdéwniez
plansze Wybrzeza Galii, umozliwiajaca
rozgrywke nawet 5 graczom oraz
wyjatkowy modul gry - Esencje,
ktory pozwala graczom na wieksza
elastycznos$¢ w podejmowaniu dziatan.

3 karty Przeznaczenia 2 karty Regionu Plansza Wybrzeza Galii

ODVVIELZRT VWROGOWIE — ZASADY




- PRZYWIDCA UTHER __
PENDRAGN

Uthera obowigzujg te same zasady, co pozostalych
Przywo6dcéw. Aby wprowadzi¢ do gry Uthera, nalezy przed
przygotowaniem do gry wykona¢ ponizsze kroki:

1. Zastgpcie istniejgcg karte Przywddcy, figurke, Caer i Zetony
Przychylnosci kartg Przywodcy, figurka, Caer i zetonami
Przychylnosci nalezgcymi do Uthera.

2. Przeszukajcie talie Przeznaczenia i usunicie z niej karty
oznaczone ikong usunietego Przywodcy. Zastgpcie je
kartami Przeznaczenia nalezacymi do Uthera (oznaczone
ikong Uthera @®).

<o HTVVIRY =

Aby wprowadzi¢ do gry nowe Potwory, po prostu wtasujcie
3 karty Potwora do talii Potworéw. Standardowo dobierzcie
2 do kazdej rozgrywki.

Uwaga: Potwory w tym rozszerzeniu majg rozne zdolnosci
zwiqzane z Esencjq. Zalecamy rozgrywke z modutem Esencji
w przypadku korzystania z Potwordw z tego rozszerzenia.

<o (TIODU. ESERCT o=

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Aby wprowadzi¢ do gry Esencje, po przygotowaniu do gry
wykonajcie ponizsze kroki:

1. Umies¢cie po 1 zetonie Esencji @ nad kazdym sektorem
Wojny na Piercieniu Chaosu.

2. Umie$ccie pozostale zetony Esencji w miejscu dostepnym
dla wszystkich graczy.

3. (Po nadej$ciu Czasu Chaosu) Umiesécie po 1 zetonie
Esencji @ nad kazdym sektorem Wojny na Pierécieniu
Chaosu.

ZASADY

Niektore zdolnosci i efekty odwotuja sie do Esencji! Jesli
modut Esencji nie jest wykorzystywany w rozgrywce,
nalezy zignorowac efekty, ktore sa zwiazane z Esencja.

Po kazdej Woijnie Frakcja z najmniejszg liczbg @ otrzymuje
Esencje znajdujaca sie nad tym sektorem Pierscienia Chaosu.
W przypadku remisu wszystkie remisujace Frakcje otrzymuja
po 1 Esencji @ pobierajac dodatkowe z rezerwy.

W swojej turze aktywny gracz moze wyda¢ Esencje, aby
obnizy¢ koszt Czasu 8 swoich Akgji, o 1 8 za kazdg wydang
Esencje @, do minimum 1 8 (gracz moze wydac¢ tylko tyle
zetonow Esencji, o ile moze obnizy¢ koszt Czasu swoich Akgji).



 VVUBRZEZE GALIL __
GANIS I BENOIC

W rozgrywkach na 5 graczy dostepne sg 2 nowe Terytoria:
Ganis i Benoic. Sg one polgczone Szlakiem Morskim
odpowiednio z Kornwalig i Anglig.

Jezeli Frakcja kontroluje oba te Terytoria, otrzyma wszystkie
Przychylnosci wzdluz granicy Terytoriéw podczas kroku
zdobywania Przychylnoéci. Zasady gry dla 5 graczy nieznacznie
r6znig sie od zasad zawartych w grze podstawowej. Obok
znajduje sie lista zmian w zakresie przygotowania do gry.

< PRZYUGOTOWARIE DO
GRY DLA 5 GRALZY

PRZYGOTOWANIE PLANSZ

Umiesécie plansze Wybrzeza Galii wzgledem planszy Brytanii
tak, aby utworzy¢ 2 Szlaki Morskie (Ganis — Cornwall i Benoic
- Anglia).
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RoOzZMIESZCZANIE FRAKCJ1, PRZYWODCOW 1 POTWOROW
Wtasujcie 2 karty Regionu Wybrzeza Galii do talii Regiondw,
a nastepnie standardowo dobierzcie karty Regionu.

ROZMIESZCZENIE PRZYCHYLNOSCI

Dobierzcie po 4 zetony Przychylnosci od kazdego Przywddcy
(zamiast standardowych 3) i umie$écie je losowo na kazdym
pustym polu.

WERS]JA POLSKA: Zesp6t PORTAL GAMES
TLUMACZENIE: Pawel IMPEROWICZ

REDAKC]JA: Marcin ZALEWSKI

SKLAD: Radostaw Dawip

Specjalne podzigkowania za pomoc w przygotowaniu
polskiej edycji kierujemy do Mateusza KRYSZTOFA
i Karola WAszaKkaA.

P®ERTAL PORTAL GAMES $p. z0.0.
G AME s ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knuréw
® portal@portalgames.pl

© 2025 PORTAL GAMES Sp. z 0.0. (edycja polska)
Wszystkie prawa zastrzezone.

Ta gra jest produktem wysokiej jako$ci. Zostata
skompletowana z wielkg staranno$cia. Jesli jednak
w Twoim egzemplarzu zdarzyly si¢ jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o nich nasz Dzial Obstugi Klienta za posrednictwem
formularza kontaktowego na naszej stronie:
https://portalgames.pl/pl/reklamacje/
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Wspieramy kazda nasza gre -
takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi
redaktorzy i wspotpracownicy
pieczotowicie sprawdzajg i szlifuja
materialy z gry, czasem - nieraz

po miesigcach czy wrecz latach od E

premiery - pojawia si¢ konieczno$é

wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen.
Zobowiazujemy sie¢ wprowadza¢ do instrukeji
niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spolecznosci
graczy i do$wiadczeniu autoréw. Aktualng instrukgje,
a czesto takze dodatkowe materialy (np. mini-
rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie
internetowej: https://sklep.portalgames.pl/mordred



