Uzyj maksymalnie 3 z 5 dostepnych

zeton6éw, by wygraé. Po uzyciu ostatniego
wybranego zetonu rozpatrz Ostatnig Bitwe.
Hexogléwka uwazana jest za rozwiazana, jesli
po Ostatniej Bitwie twéj Sztab posiada wiecej
punktéw wytrzymaloscei niz przeciwnika.
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