OPIS FABULARNY

(NOWA IKONA ZETONU PLANSZY)

Prowadzac rézne badania, Akademicy odkryli, ze najczesciej
ogromne poklady many znajduja sie w okolicach miejsc, w kt6-
rych toczyly sie najwieksze i najbardziej epickie bitwy. Bitwy,
ktére wstrzasnely swiatem oraz jego fundamentami. Dlatego
tez, gdy zauwazyli czerwony $lad na niebie, znak komety,

ktéra wzywa na arene, kilku z nich wyruszylo do walki. Zadni
ispragnieni czystej many, Akademicy po raz pierwszy w historii
decyduja sie na udzial w §miertelnych igrzyskach Monolitu.

OPIS FRAKCII

Gléwna zaleta te frakcji jest jej umiejetnosé zwiekszenia zaréwno
efektywnosci, jak i sily kazdego z zetonéw Planszy przy wykorzy-
staniu nowej mechaniki zwanej Manga. Wszystkie zetony Rozka-
z6w generuja Mane, jednak decyzja, ktérego Czempiona lub Rune
nalezy nasyci¢ Mana w pierwszej kolejnosci, nie bedzie taka fatwa.
Szczegblnie ze wzgledu na nowe efekty takie jak Uzdrawiajacy
dotyk lub Mesmeryzacja. Pojawila sie réwniez mozliwos¢ leczenia
Czempionéw i Sztandaru, a majac dodatkowo opcje Mesme-
ryzacjii kontrolowania zetonéw Planszy przeciwnika, mozna
upewnic sie, ze nic nie zagraza leczacym jednostkom. Posiadajac
taka sama liczbe Czempionéw z Atakiem dystansowym oraz
wrecz, Akademicy to frakcja, ktéra latwo dostosowac do potrzeb
gracza. Podejmujac decyzje o nasyceniu w pierwszej kolejnosci
dystansowych lub atakujacych wrecz jednostek, to gracz decyduje
o strategii na dana rozgrywke.

* NOWE RBGUEY: NASYCENIE MANA

Nasycenie mana to nowa mechanika przedstawiona w tym
rozszerzeniu, ktéra pozwala ulepszaé¢ wlasnych Czempionéw
iRuny.

Kazdy zeton Planszy Akademikéw moze zostaé ulepszony. Ataki,
Cechy, Inicjatywy oraz polaczenia oznaczone niebieskim kolo-
rem nalezy zignorowad, jezeli na zetonie nie znajduje sie znacz-
nik Many, ktére je aktywuje. Kazdy zeton Rozkazu Akademikéw
pozwala umiescié taki znacznik na jednym z zetonéw Planszy.

AKTYWNE
JEDYNIE ZE
ZNACZNIKIEM

ZAWSZE
AKTYWNE

Nasycony Mana zeton pozostaje taki do momentu usuniecia
z planszy.

Kazdy zeton moze posiadaé tylko jeden znacznik Many.

Jezeli zagrany zostal Rozkaz nasycenia Mana, a nie ma zetonu,
na ktérym mozna umiescié znacznik Many, nalezy zignorowaé
ten efekt.

Uzdrawiajacy dotyk oznacza, ze podczas Bitwy zeton
leczy i usuwa 1 Rane z innego wlasnego zetonu, sasiadu-
jacego ze Scianka z symbolem tego uzdrowienia.

Kazdy symbol usuwa jedna Rane z sasiedniego zetonu.

Jezeli zeton posiada kilka symboli Uzdrawiajacego dotyku w réz-
nych kierunkach, zeton taki podczas Bitwy leczy jednoczesnie
we wszystkich tych kierunkach.

Liczba symboli Uzdrawiajacego dotyku na danej ciance (1, 2, lub
3) okresla moc leczenia na tej $ciance, czyli liczbe zdjetych w ten
spos6b Ran.

Uzdrawiajacy dotyk moze usunaé jedynie Rany, ktdre zostaty
zadane wezesniej, dlatego tez Uzdrawiajacy dotyk nie moze
uleczy¢ Rany zadanej w tym samym segmencie Inicjatywy,

w ktérej zostat on aktywowany.

Leczenie dziala réwniez na nasz Sztandar, w tym wypadku
dodajac 1 punkt Wytrzymalosci, ale nie moze przekroczyé mak-
symalnej warto$ci wynoszacej 20.

Podczas rozgrywki druzynowej, Uzdrawiajacy dotyk leczy
sojusznicze zetony.

Przyklad: W segmencie Inicjatywy 1
Czempion Medrzec leczy nasycong
Mang Rung Wzmocnienia, ktova
zostala zaatakowana wezesnief przez
Ptasznika Whadcow Otchlani i usuwa
wezesnief umieszczong Rane.
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