GOLEMY

OPIS FABULARNY

=

PRZYGOTOWANIE GRY

Blysk mocy Monolitu, ktéry przerwat krwawe igrzyska, okazat si¢ czyms
wiecej niz tylko magiczna anomalia. Z mistycznych uwigzi zerwaly sie
golemy stuzace w réznych frakcjach. Lecz zamiast rozpasc si¢ na elementy
sktadowe — zyskaly swiadomos¢, wolng wolg i instynkt przetrwania.

Bunt goleméw trwa do dzis, a magiczne konstrukty staly sie nowa sita
poszukujaca w Monolicie mocy. Stare frakcje zyskaly nowego, émiertelnie
niebezpiecznego przeciwnika.

OPIS FRAKCJI

Frakcja Golemé6w pozwala poprowadzi¢ do boju wielky site, ale takze zmusza
do zmierzenia sie z wieloma ograniczeniami. Mozliwo$¢ wystawiania tak
silnych czempionéw na plansze nie jest mozliwa bez kierowania nimi za
pomoca odpowiedniego Konstruktora.

W celu wylozenia na planszy poteznego Golema, nalezy zrobi¢ to w sasiedz-
twie jego Konstruktora.

Golemy to tylko narzedzia w rekach Konstruktoréw. Zniszczony Golem moze
powracac tak dlugo, jak dlugo jego Konstruktor znajduje si¢ na planszy.
Same Golemy poza swoja nieludzka odpornoscia, ktéra pozwala im nieraz
znie§¢ obrazenia §miertelne dla innych Wojownikéw, daja sie wykorzystaé
réwniez w najbardziej przyziemny sposéb — przez tratowanie przeciwnikow
w $lepym pedzie.

NOWE ZETONY

We frakeji pojawiaja sie nowe typy zetonow:
KONSTRUKTORZY

Konstruktorzy to Sztandar, Czempioni albo Runy posiadajace symbol
Budowy w niebieskim okregu.

Konstruktorzy beda kluczowymi zetonami wymaganymi do wylozenia
Golemé6w na plansze. Poza tym traktowani s3 jak normalni przedstawiciele
SWO0jego typu zetonu.
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Golemy posiadaja symbol Budowy w brazowym okregu.

Strona Nieuszkodzona Strona Uszkodzona

Golemy sa dwustronnymi zetonami i posiadaja dwie strony: NIEUSZKO-
DZONA oznaczona cecha © oraz USZKODZONA oznaczona cecha [E).
Golemy posiadaja unikatowe zasady Wylozenia oraz Uszkadzania (opisane
w nastepnych sekcjach).

Ataki, Cechy oraz Inicjatywy w kolorze szarym s3 tracone w momencie,

gdy Golem zostanie Uszkodzony. Dzialaja one standardowo na stronie
Nieygszkodzonego Golema.

Podczas przygotowania do gry (punkt 5) zamiast potasowania wszystkich
zetonéw, poza odlozeniem na bok Sztandaru, nalezy odlozy¢ réwniez
wszystkie zetony Goleméw (zetony z brazowymi okregami {g). Tworza
one odkryta pule Goleméw. Pozostate zetony nalezy standardowo potaso-
wac i ustawi¢ je przed soba w zakrytym stosie. W poblizu planszy nalezy
réwniez potozyé znaczniki Budowy.

PRZEBIEG TUR

W swojej turze gracz Goleméw zamiast doboru do trzech zetonéw, dobiera
1znacznik Budowy oraz tyle Zeton6w ze stosu, aby suma znacznikéw
Budowy i Zetonéw wyniosta 3.

Gracz standardowo musi odrzucié 1z 3 dobranych kom-
ponentéw, moze to by¢ zeton albo znacznik Budowy.
Pozostale komponenty moze: pozostawié na pézniej,
odrzucié, badz jezeli to zeton — zagraé go, jezeli to
znacznik Budowy — wydaé go w celu wylozenia Golema.
Jezeli jest to pierwsza badz druga tura moze zrezygnowaé
z doboru znacznika Budowy i dobra¢ w pierwszej turze 1
Zeton ze stosu, a w drugiej turze 2 zetony ze stosu.

Naprzyhlad: Ela w poprzedniej turze zachowata na rece
1znacznik Budowy. Na poczatku obecnej tury musi wigc
dobra¢ 1 znacznik Budowy oraz liczbe zetondw, tak aby ich suma wyniosta 3,
w tym wypadku jeden Zeton.

PECHOWE DOBRANIE

Znacznik Budowy liczy si¢ jako zeton planszy na potrzeby rozpatrzenia
pechowego dobrania, poza sytuacja, w ktorej po zakoriczeniu dociaggu
(przed zagraniem jakiegokolwiek zetonu, czy skorzystaniu z cech badz
rozwiniecia Monolitu) nie daje mozliwo$ci Wystawienia zadnego Golema.
WYKLADANIE GOLEMOW

Wylozenie Golema na plansze wymaga spelnienia wszystkich ponizszych
warunkow:

« Wybierz znajdujacy si¢ na planszy zeton Konstruktora (oznaczony &).
« Wybierz sasiadujace z nim wolne pole.
« Wydaj posiadany znacznik Budowy.

« Wyléz z puli Golem6w na wskazane pole zeton Golema (0znaczony 9)
z tym samym symbolem Budowy. Wyl6z go Nieuszkodzong strona ku
gorze (oznaczong (@).

Uwaga: Zasieciowany zeton Konstruktora wcigz pozwala na wylozenie
Golema o tym samym symbolu Budowy w swoim sasiedztwie.

Na przyklad: Wojtek na poczatku swojej tury dobrat znacznik Budowy oraz
zetony - Bitwe 1 Rune Naprawy. Decyduje si¢ na wystawienie Golema, wy-
biera wiec Oficera (1) na planszy, a nastepnie sasiadujace z nim wolne pole.
Wydaje znacznik Budowy (3), aby ostatecznie wylozy¢ na wybranym polu
Kamiennego Golema (4) ( poniewaz posiada on taki sam symbol Budowy
£} jak Konstruujacy go Oficer £:V) Nieuszkodzong strong ku gérze ("@ ).
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USZKADZANIE GOLEMOW

Nieuszkodzone Golemy (& nie otrzymuja Ran jak standardowi Czempioni

- niezaleznie od liczby Ran zadanych w jednym segmencie inicjatywy
Golem zostaje (pod koniec tego segmentu) jedynie przewrécony na
strong Uszkodzong. Musi przy tym przewrocie zachowaé swojg orientacje
wzgledem planszy (przy przewrocie nie mozna wykonaé nim obrotu, jego
ilustracja oraz kierunki atakéw powinny pozostaé w tej samej pozycji).

Rany zadane za pomoca zetondéw Rozkazéw (rowniez niezaleznie od
liczby tych Ran) jedynie przewracaja Nieuszkodzonego Golema na strone
Uszkodzona.

Uszkodzone Golemy (& w momencie otrzymania jakiejkolwiek Rany (pod
koniec segmentu inicjatywy) s3 usuwane z planszy.

Inicjatywa 3 Inicjatywa 2 Inicjatywa 1
Na przyktad: Gracz Wystannikéw Puszczy wywoluje bitwe: w 3 inicjatywie
zadaje 2 Rany Kamiennemu Golemowi, ktdry zostaje przewrécony na
strong Uszkodzong (zachowujac swoje polozenie wzgledem planszy).

W inicjatywie 2 Kamienny Golem atakuje Assasyna oraz otrzymuje Rang
od Iskry. Jako ze Kamienny Golem jest juz Uszkodzony, zostaje zdjety

z planszy (wraca do puli Goleméw).

Efekty wskazujace na Eliminacje (np. atak Morloka), $ciggaja Golema
z planszy, nawet jezeli byt Nieuszkodzony.

Kazdy usuniety z planszy Golem wraca do puli Goleméw.

NAPRAWIANIE GOLEMOW

Sztandar oraz Runa Naprawy pozwalaja na naprawienie Uszkodzonych
Golemé6w - raz na ture kazde z nich pozwala na przewrdcenie polaczonego
Uszkodzonego Golema (3) z powrotem na Nieuszkodzona strone (IE))
przy zachowaniu orientacji wzgledem planszy.

Przed naprawg
Na przyklad: W swojej turze gracz Goleméw decyduje sie naprawié
Uszkodzonego Kamiennego Golema (i), poniewaz jest on potaczony
ze Sztandarem. Przewraca go wigc na strone Nieuszkodzona ((E3) przy
zachowaniu jego orientacji wzgledem planszy. y

Po naprawie

Przyklad uzycia Roszady:

Przed Roszada Po Roszadzie

Marta decyduje si¢ na uzycie Roszady. Wybiera swéj Sztandar (sasiadujacy
z Rteciowym Golemem), a nastepnie zamienia je miejscami, pamietajac, ze
nie moze w trakcie zamiany obréci¢ zadnego z nich.

Opis dzialania Roszady znajdziesz na arkuszu frakcji.

Przyklad uzycia Tratowania:

Przed Tratowaniem Po Tratowaniu

Ola uzywa rozkazu Tratowania. W tym celu wybiera Rteciowego Golema.
Moglaby stratowac¢ Pikiniera (co skutkowatoby odepchnigciem go), jednak
decyduje si¢ stratowaé Rycerza. Wszystkie pola na ktére mozna odepchnaé
Rycerza sa zajgte, wigc zostaje on wyeliminowany z planszy, a Rtgciowy
Golem przemieszcza si¢ na jego pole (nie moze si¢ przy tym obrécic).

Opis dzial.

la Tratowania znajdziesz na arkuszu frakcji.

MONOLIT

W przypadku gry z uzyciem Monolitéw, gracz Goleméw moze umiesci¢

w elementach Monolitu wylgcznie: Runy i Czempiondw nie bedacych
Golemami (z wyjatkiem Glinianych Goleméw 5, ktére moze umieszczad)
LUB parg zetonéw z tym samym niebieskim i bragzowym symbolem
Budowy. Nalezy przy tym pamigtaé, ze pula Goleméw jest odkryta, wigc
przeciwnik bedzie wiedziat jaki Golem znajduje sie w Monolicie.

Golemy przebywajace w Monolicie moga Tratowaé pod warunkiem, ze
w wyniku tratowania, Monolit nie zostanie rozerwany zgodnie z zasada
Nierozerwalnosci.

BARDZIE] TAKTYCZNA GRA

Gracz dobiera 1 znacznik Budowy oraz tyle Zetonéw ze stosu, aby ich suma
wynosita 6.

Gracz moze posiadaé maksymalnie 3 znaczniki Budowy, w przypadku
posiadania juz 3 znacznikéw dobiera tylko zetony, tak aby suma zetonéw

i znacznikéw wyniosta 6.
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