GRA NA 5 GRACZY

Przygotowanie gry na 5 graczy niewiele ré6zni sie od przy-
gotowania do standardowej rozgrywki w Mezo. W grze na
5 graczy na planszy nie pojawi sie Region Opuszczony,
a Ottarz umieszcza sie w kazdym Regionie.

Przygotowujac sie do gry w 5 graczy nalezy postepowac
wedtug ponizszych zasad:

1.

Umies¢ Wskaznik Epoki na Tarczy Epoki w taki
sposob, by wskazywata Epoke 1.

. Na kazdym z Regionéw umies¢ losowy zeton

Otftarza. Zeton Regionu Btogostawionego pot6z
obok planszy, umiescisz go na niej podczas Etapu
Plemienia.

. Wylosuj po 1 kaflu Gniewnego Boga z kazdej Epoki

(kierujac sie liczba kétek na odwrocie kafli) i umies¢
je zakryte na odpowiednich miejscach na planszy.
Reszte kafli odt6z do pudetka.

. Kazdy z graczy wybiera swoje Plemie i zbiera

wszystkie przypisane mu komponenty.

Kazdy gracz ktadzie swoéj znacznik Oddania na polu
,0” toru Oddania, oraz ktadzie 1 Szamana oraz

1 Wojownika w Xibalbie na planszy.

. Zbierz znaczniki PZ wszystkich graczy i losowo wy-

bierz jeden z nich. Umies¢ ten znacznik na polu “5”
toru PZ na planszy. Nastepnie gracz siedzacy po le-
wej stronie poprzedniego umieszcza swoj znacznik
na polu “4” i tak dalej, az wszyscy gracze umieszcza
swoje znaczniki.

. Zaczynajac od gracza z najmniejsza liczba PZ

i podazajac w kolejnosci rosnacej, kazdy z graczy
kolejno wybiera swojego Boga i pobiera odpowiada-
jace mu komponenty: figurke Boga, karte umiejetno-
$ci Boga oraz karty Boga. Na koncu kazdy z graczy
umieszcza podkfadke w kolorze swojego Plemienia
na podstawce swojej figurki Boga.

Wszystkie pozostate, nieuzywane elementy odt6z
do pudetka. Rozpoczyna sie Epoka 1.



ELEMENTY

e 5 kart Boga e 3 zetony Ottarza

e 1 karta umiejetnosci Boga e 3 kafle Gniewnego Boga
® 1 zeton przypomnienia Boga
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1 figurka Boga
1 podktadka pod figurke Boga

11 elementow Piramidy
8 jednostek Szamanow
8 jednostek Wojownikéw

6 Glifow

3 znaczniki wyboru Akcji

3 znaczniki umiejetnosci
Plemienia

1 Czempion

1 podktadka pod Czempiona
1 znacznik Oddania

1 planszetka Plemienia

1 zeton umiejetnosci
Plemienia

1 znacznik PZ



