lll 60: SKRADANIE

1-4 GRACZY - Poziom Skradankowy (60-90 minut)

Campbell: Udato wam sig zdobyc $cisle tajne informacje podczas poprzedniej misji
infiltracyjnej. Niestety, zostaliScie schwytani. Kazdy z was zostat przywigzany do
materiatéw wybuchowych, ktdre eksploduja, jesli sprébujecie uciec. Musicie dostac

sig do windy, usunac fadunki wybuchowe w jednym z punktéw rozbrojeniowych,
anastepnie jedna osoba musi uciec z potrzebnymi danymi.

WYKORZYSTYWANE KAFLE: Ladowisko A, Ladowisko B, Lagdowisko C,
Ladowisko D.
TALIA ROZKAZU STRAZNIKA: 7 Czerwonych Kart, 17 Niebieskich kart*,

SPECJALNE PRZYGOTOWANIE

> *Niebieskie karty: Dodajcie po 1 dodatkowej Niebieskiej karcie Rozkazu
Straznika za kazdego gracza powyzej 1.

» Kazdy gracz wybiera 1 niezajete é na ktérym umieszcza swojg figurke.

» Potasujcie wszystkie 5 zetondw E i umie$ccie 2 z nich zakryte na
Mapie, zgodnie ze wskazaniem.

» Umie$ccie 1 odkryty zeton X na Mapie, zgodnie ze wskazaniem.

CEL

1. Kazda Posta¢ musi zebra¢ 1 Cel.
2. Nastepnie dowolna Posta¢ musi dotrze¢
do pola Wyjscia.

PRZYGOTOWANIE POZIOMU

ZASADY SPECJALNE

» Zbieranie Celu: Aby zebrac cel, nalezy poruszyc sig na zeton tego Celu ﬂ
Umies$ccie go obok planszy Gracza, aby $ledzi¢ ktdre Postacie zebraty Cel.

> Pojawianie si¢ Wirtualnych Bosséw: Za kazdym razem, gdy w
efekcie rozpatrywania E mieliby$cie umiesci¢ na Mapie co najmniej
1 Straznika, zamiast pierwszego Straznika umiesccie losowego Bossa VR
na polu z Celem X, zwrdconego w kierunku gérnej krawedzi planszy.
Nastepnie umiesécie ewentualnych pozostatych Straznikéw wedtug
standardowych zasad.

» Pokonywanie Wirtualnych Bosséw: Za kazdym razem, gdy Boss
VR zostaje pokonany, automatycznie odblokujcie Zablokowane Drzwi
0 najnizszym poziomie, znajdujace si¢ na Mapie. Pokonani Bossowie VR
3 usuwani z gry i nie moga pojawic sie ponownie.

» Wydarzenia [./[E)/[9/[[2J}: Gdy Postaé poruszy sig na zeton Wydarzenia,
moze odrzuci¢ ten zeton, aby umiesci¢ maksymalna liczbe amunicji,
tadunkéw lub zetondéw uzycia na dowolnym jednym swoim wyposazeniu.

PORAZKA

» 0Odkryta zostaje karta ,Koniec Gry".
LUB
» Dowolny gracz zostat Zabity podczas Akcji (ang. KIA - Killed in Action).
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