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MIS)A:
<% DROGI NIFOKY, WITAN CIE! &

Oswieciciele odkrgli portal, ktorgm z gtebi piekielnej otehtani
dotrq do samego Nieba. Zwykty bohater nie mogthy skorzystaé
% takiego portalu, gdyz spaczythy on cathowicie swq dusze.
Szezesliwie w szeregach druzgny znajduje si¢ potdemon, ktory
mocq krwi potrafi nagiqé magie portalu do swej woli.

Potrzebne kafelki (z Heavenfall, kafelki [B]): 1B, 2A, 3A, 4A.

UWAGA: Test to pojedyncza Misja o tej samej nazwie z kampanii Heavenfall,
wymaga zatem rozszerzenia Heavenfall.

< CEL MISJI

Wechlonigcie Mroku: osiagnijcie 7. poziom Mocy Mroku

Poczgthowa
Strefa Bohaterow

Poczgthowa
Strefa Zgrai x1
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< ZASADY SYECJALNE MISJI

+ Moc Mroku: Wybierz Bohatera, ktéry bedzie ,Példemonem”.

Jest on w stanie absorbowa¢ energie z Mroku w Niebie. Za kazdym
razem, gdy ktérykolwiek Bohater zabije znajdujgcego sie w Strefie
Cienia Przywédce albo Grasujgcego Potwora, Pétdemon otrzymuje
1 Rane i zwieksza swéj poziom Mocy Mroku o 1 (umiesécie 1 o na
karcie tego Bohatera).

» Latarnie Mroku: przedmioty te s3 reprezentowane przez zetony
Celu i zostaly stworzone, by skupiaé mroczne energie oraz ostabia¢
strukture Nieba. Bohater Példemon stojacy w Strefie Latarni
Mroku, moze poswiecié¢ 1 akcje, by ja zniszczy¢é, otrzymaé 1 Rane
oraz podnie$é poziom swojej Mocy Mroku o 1 (umiesécie 1 o na
karcie tego Bohatera).

* Wchlonigcie Mroku: Misja koniczy sie powodzeniem z chwila

uzyskania 7. poziomu Mocy Mroku przez Bohatera Pétdemona.

Celx3  Zamknigte Strefa
Drzwix6  Namnazania x4
Zwyhta Wielka
Skrzynia x2 Skrzynia x1
Fontanna x1 Filarx1 Lupy* Kuznia x1
H Portal Grasujgcych  Portal Wilczy
Most x2 Potworow x1 (mabks. x2) Dot x1
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*w zaleznosci
od liczby
Bohaterow:




