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MIS)A:
< LODOWE FIEKEO @

Fo opanowaniu i pokonaniu Mroku, hohaterowie muszq teraz
opugcié Fielto przez jego zapomniany i zamrozony zakqtek.
Wyjscie znajduje si¢ za dziesiqthami warstw lodu...

Potrzebne Kafelki (z Hellscape, kafelki [A]): 3B, 4B, 6A, 7B.

< CELE MISJI

Wypelnijcie kolejno nastepujgce zadania:

1- Rozmrozenie Gejzeréw: przebudzcie 3 zamarznigte gejzery
2- Ucieczka z Lodowego Piekla: Ucieknijcie wszystkimi Bohaterami

< ZASADY STECJALNE MISJI

* Lodowe Pulapki: podczas Przygotowania umiesécie po 1 % na

kazdym Wilczym Dole w Podziemiach. Oprécz efektu Wilczego
Dotu, Bohater, ktéry ja aktywowal, zabiera % (nawet jesli nie

otrzymat zadnych Ran).

* Zamarznigte Gejzery: kazdy Zamarzniety Gejzer
reprezentowany jest przez kolorowy zeton Celu.
Dowolny Bohater stojacy w Strefie z kolorowym

* Zamrozone Drzwi: Drzwi w bialym obramowaniu pozostaja
zablokowane, dopdki wszystkie Zamarzniete Gejzery nie zostana
przebudzone. Kiedy wszystkie gejzery zostang przebudzone, te Drzwi

mogg zostad otwarte.

* Mrozne Potwory: Potwory najwyrazniej przystosowaty sie do tego
mroznego koszmaru. Podczas tej Misji, przestrzegaj specjalnych
zasad dla Wrogéw:
- Wrogowie nie moga zbieraé zetonéw @
- Kiedy przyzywacie Wroga, umiesécie 1 @ na jego broni lub
kosci Ataku. Za pierwszym razem, gdy wrég zada 1 lub wiecej Ran
Bohaterowi, Bohater zabiera ten zeton %

* Lodowe Spaczenie: Kiedy komnata z ‘ zostanie odkryta,
przyzwijcie Grasujgcego Potwora w Strefie zetonu ., a nastepnie
usuficie ten zeton z Podziemi. Nie losujcie karty Drzwi dla tej
Komnaty, ale przyzwijcie Zgraje, jak zazwyczaj.

* Ucieczka: Dowolny Bohater stojacy w Strefie z Szarym Zetonem Celu,
moze wydac 1 PR, aby opusci¢ Podziemia. Misja koniczy sie powodzeniem
z chwilg, gdy wszyscy Bohaterowie opuszczg Podziemia.
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