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MIISJA
< PIERIELNE WYZWANIE ¢

Fodezas naszej wieloletniej walki z Mrokiem dthedztelmy
sie¢ o nowym, straszliwgm wyzwaniu, z ktorym musimy sie
zmierzyc. Armie Mroku rosnq pod rzqdami nowyeh witadeow,
ktorzy, jesli nie zostanq powstrzymani, Wy.s‘lq swoje armie
do ataku na Fierwotny wymiar z sitq, jakiej jeszeze nigdy
nie widziano. Niech Swiatto nas chrori, bo zarim to nastqpi,
musimy zadaé cios, zapuszezajqe sie gtehboko do trzewi
Fiekielngeh, w celu znalezienia i zniszezenia nowych witadeow!

Potrzebne Kafelki (z Hellscape, kafelki [A]): 1B, 3B, 4B, 5B, 6A, 7B.

@ Kolorowy Eupy*  Poczgthowa Strefa
Poczgthowa Strefa Celx5 Strefa Zgraix2 Namnazaniax8
Bohateréw
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Zwyhta Wielka Kolumnax2 Kuiniax4 Zamhnigte
Skrzynia x4 Skrzynia x3 Drzwi x15
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Portal Portal Grasujgcych Fontanna x4
(mahs. x2) Potworéw x1

Potrzashx2 Wilczy
Dot x4
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< CEL MISJI

Pokonanie Mroku: Zabijcie 2 Grasujace Potwory 5 poziomu

< ZASADY SPECJALNE MISJI

s Piekielne Sztandary: Zetony Cel6w reprezentujg zaklete Sztandary
pelne magii Mroku. Dowolny Bohater stojacy w strefie z Zetonem
Celu, moze poswieci¢ 1 akcje, by zniszczyé Sztandar (usuwajgc go
z Podziemi), nastepnie wszyscy Bohaterowie zyskuja po 5 XP.

*w zaleznosci od liczby Bohateréw:
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