
MISJA 
 PIEKIELNE WYZWANIE 

Podczas naszej wieloletniej walki z Mrokiem dowiedzieliśmy 
się o nowym, straszliwym wyzwaniu, z którym musimy się 
zmierzyć. Armie Mroku rosną pod rządami nowych władców, 
którzy, jeśli nie zostaną powstrzymani, wyślą swoje armie 
do ataku na Pierwotny wymiar z siłą, jakiej jeszcze nigdy 
nie widziano. Niech Światło nas chroni, bo zanim to nastąpi, 
musimy zadać cios, zapuszczając się głęboko do trzewi 
Piekielnych, w celu znalezienia i zniszczenia nowych władców!

Potrzebne Kafelki (z Hellscape, kafelki [A]): 1B, 3B, 4B, 5B, 6A, 7B.

 CEL MISJI
Pokonanie Mroku: Zabijcie 2 Grasujące Potwory 5 poziomu

 ZASADY SPECJALNE MISJI
• Piekielne Sztandary: Żetony Celów reprezentują zaklęte Sztandary 
pełne magii Mroku. Dowolny Bohater stojący w strefie z Żetonem 
Celu, może poświęcić 1 akcję, by zniszczyć Sztandar (usuwając go  
z Podziemi), następnie wszyscy Bohaterowie zyskują po 5 XP.
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*w zależności od liczby Bohaterów: 
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MASSIVE DARKNESS 2 - MISJA

Strefa 
Namnażania x8

Łupy*
Początkowa Strefa 

Bohaterów

Początkowa 
Strefa Zgrai x2

Kolorowy 
Cel x5

Zamknięte 
Drzwi x15

Zwykła 
Skrzynia x4

Wielka 
Skrzynia x3

Kuźnia x4Kolumna x2

Portal Grasujących 
Potworów x1

Portal 
(maks. x2)

Fontanna x4 Potrzask x2 Wilczy 
Dół x4
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5+5+  


