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MIS)A:
< FRZEBUDZENIE NIEBIOS <

Gdy Oswieciciele dotarli do Niebios, by zhadaé, dlaczego
emanowato stamtqd silne Zrodto Mroku, wpadli w zasadzlke
przygotowanyq przez samego Baalberitha. Bramy Niebios zostaty
zapieczetowane, a plany ostatecznego pokonania Oswiecicieli
zaezeto wprowadzac w zycie... Teraz pozostato im tylko jedno:
Uciekiad!

Potrzebne Kafelki (z Heavenfall, kafelki [B]): 1A, 2A, 3A, 4A.
UWAGA: Misja wymaga rozszerzenia Heavenfall.

< CELE MISJI

Wypelnijcie kolejno nastepujace zadania:

1- Zwabienie Mroku: Zwabcie Baalberitha przed Bramy Niebios
2- Oczyszczenie Mroku: Zabijcie Baalberitha

< ZASADY SFECJALNE ZADANIA

* Trzy Pieczecie: zetony Celu reprezentuja Pieczecie. Aby otworzy¢

Brame i wywabié¢ Baalberith poza Niebiosa, Bohaterowie musza
ztama¢é wszystkie 3 Pieczecie. Dowolny Bohater stojacy w Strefie
z zetonem Celu, moze poswiecié¢ 1 akcje, aby ztamaé pieczeé. Odrzué
zeton Celu, nastepnie wszyscy Bohaterowie zyskuja po 5 XP.

» Brama Niebios: Drzwi w z6ttym obramowaniu reprezentuja Brame
Niebios, ktéra pozostaje zamknieta, dopéki wszystkie 3 Pieczecie nie
zostang ztamane (zetony Celu).

* Oczyszczenie Mroku: Baalberith nie moze byé atakowany ani
namierzany przez zadne zdolnosci ani efekty, dopéki Bohaterom nie
uda sie wywabié go z Niebios (Kafelek 4A). Gdy Baalberith opusci
Niebiosa, moze by¢ atakowany i namierzany. Jezeli sie to stanie, gracze
nie mogg wrécié do Niebios.

* Ruch Baalberitha: na koniec kazdej Fazy Wrogéw Baalberith
aktywuje sie wykonujgc 2 ponizsze kroki.

KROK 1 - Rzuécie 2 kosémi Wroga i sprawdzcie efekt:

0 § - Kazdy Bohater otrzymuje 1 Rane i odrzuca 1 .

14 - Przesuficie kazdego Wroga znajdujgcego si¢ na tym samym
Kaflu co Baalberith o 1 Strefe w kierunku najblizszego Bohatera.

2 e - Umiesccie Bohateraznajmniejszgliczbg punktéw Zdrowia w tej
samej Strefie, co Bohater z najwiekszg liczbg punktéw Zdrowia
i zaatakuj go (nawet siebie). Poruszony Bohater nie otrzymuje
Obrazen Reakcji, a podczas przygotowania puli kosci ataku,
nie dodaje sie do niej kosci ‘ Na ten rzut nie wptywa zadna

umiejetnos¢ ani zdolnos¢, ani nie generuje on Many.

KROK 2 - Przesuncie Baalberitha o 2 Strefy w kierunku najblizszego
Bohatera. Jesli Baalberith dotrze do Strefy tego Bohatera, atakuje go
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Jesli Baalberith opusci Niebiosa, moze byé atakowany. Kiedy
&
calkowite zdrowie wynosi 15 za kazdego Bohatera. Misja koriczy sie

&

jest atakowany, kosci obrony Baalberitha to 5 , a jego

powodzeniem z chwilg zabicia Baalberitha.
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