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& P: Kim jest Wrog?

0: Wrég to Boss, Grasujgcy Potwor lub Zgraja. Zgraja to grupa,
sktadajgca sie z Poplecznikow i Przywddcy, ktora jako calosé jest
uwazana za pojedynczego Wroga. Tak wiec kazdy efekt, ktérego celem
jest Wrog, bedzie wplywatl na Zgraje tak, jak na 1 Wroga. Na przyktad:
jesli celem zdolnosci przyciagajacej albo odpychajacej Wroga bytaby
Zgraja, to przyciagniete albo odepchniete zostatyby wszystkie figurki
tej Zgrai. Jesli zdolnos¢ zadajgca Wrogowi Rany jest wycelowana
w Zgraje, to zada Rany tej Zgrai, zgodnie ze standardowymi zasadami
przydzielania im Ran.

@ P: Czy w tym samym ataku mozna zabié Przywédce
Zgrai wraz z Poplecznikami?

O: Tak. Przywdédca Zgrai zawsze otrzymuje Rany jako ostatni
ze Zgrai. Jesli jednak Zgraja otrzyma wystarczajgcg liczbe Ran,
aby zabié¢ wszystkich jej Poplecznikéw, i wciaz pozostaly Rany do
przydzielenia, to natychmiast otrzymuje je Przywodca. Jesli tych Ran
jest wystarczajaco duzo, aby zabi¢ Przywoédce, to Przywdédca zostaje
zabity, a Bohaterowie otrzymujg nagrody.

@ P: Czy Zgraje namnazajq sie w Portalu Grasujgcych
Potworéw (fioletowych)?

O: Tak. Portal Grasujacych Potworéw to miejsce, gdzie nalezy
namnozy¢ Grasujgcego Potwora, gdy znacznik na Torze Mroku dotrze
na odpowiednie pole. Jednakze, gdy Tor Mroku wskazuje, ze nalezy
namnozy¢ Zgraje, gracze musza namnozy¢ po 1 Zgrai w kazdym
Portalu znajdujacym si¢ w Podziemiach, takze w fioletowych.

@ P: Na co wskazujq oznaczenia Portali 3+ k i5+ k

w instruhcjach Misji?

0: W zaleznosci od liczby Bohateréw biorgcych udzial w Misji,
zmienia sie liczba zetonéw Portali w Podziemiach. Podczas rozgrywek
z 1 lub 2 Bohaterami, uzywajcie tylko Portalu Grasujacych Potworéw
(fioletowego). Grajac 3 lub 4 Bohaterami, dodajcie réwniez 1 Zeton
Portalu (zielony) w Strefie oznaczonej 3+ ' Grajac 5 lub 6 Bohaterami,

dodajcie kolejny zeton Portalu (zielony) w Strefie oznaczonej 5+

& P: Czy po zabiciu Przywddcy lub Grasujgcego Potwora,
wszyscy Bohaterowie zyskujg punkty doswiadczenia (XP)?
O: Tak. Za kazdym razem, gdy figurka Wroga zostanie zabita, Bohater,
ktory ja zabil, natychmiast zyskuje 1 XP. Ponadto, jesli zabita figurka
reprezentowata Przywoédce, wszyscy Bohaterowie w druzynie, w tym
Bohater, ktdry zabit Przywédce, zyskujg po 2 XP. Jesli zabita figurka
reprezentowata Grasujgcego Potwora, cala druzyna Bohateréw
zyskuje 4 XP, t3cznie z Bohaterem, ktdry zabit Grasujgcego Potwora.
Innymi stowy, Bohater, ktéry zabije Przywddce, otrzymuje tacznie
3 XP, podczas gdy wszyscy pozostali Bohaterowie zyskuja po 2 XP.
Bohater, ktéry zabije Grasujgcego Potwora, zyskuje lacznie 5 XP,
podczas gdy wszyscy pozostali Bohaterowie zyskujg po 4 XP.
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@ P: Kiedy moge uzyc zdolnosci i ile razy moge jej uzyc?

O: Jesli zdolno$¢ posiada stowo kluczowe: ATAK, OBRONA albo WALKA
jako warunek czasu, mozna jej uzy¢ tylko raz na walke! Oznacza to, ze
mozesz uzy¢ tej zdolnosci raz na kazda swoja akcje Ataku lub raz na
kazdy atak Wroga. Oczywiscie, jesli zdolno$¢ ma warunek ATAK,
mozesz jej uzyé¢ tylko podczas swojej akcji Ataku. Jesli zdolnosé
ma warunek OBRONA, mozesz jej uzy¢ tylko wtedy, gdy zostaniesz
zaatakowany(-a). WALKA oznacza, ze mozesz uzy¢ tej zdolnosci w obu
sytuacjach. Jesli zdolno$¢ ma warunek czasu RUCH, oznacza to, ze
mozna jej uzy¢ tylko podczas akcji Ruchu. Pamietaj, Ze wiekszosé¢ tych
zdolnosci zawiera rowniez koszt lub inne wymaganie, takie jak wydanie
Many lub innego zasobu, w celu ich wykonania.

Na przyktad: jesli Bohater jest wyposazony w Kolcobuty, za kazdym razem,
gdy wykonuje akcje Ataku lub gdy jest celem ataku Wroga, moze wydaé 1 i,
aby zadac temu Wrogowi 1 Rang. Nawet jesli Bohater posiada wigcej Many,
to nie moze jej wydacé podczas tej samej walki, aby ponownie aktywowac
zdolnosé Kolcobutow.

HoLeusary

W innym przypadku, gdy zdolnosé¢ nie zawiera akcji jako warunku
czasu, mozna jej uzy¢ w dowolnym momencie tury Bohatera, poza
wykonywaniem akcji. Dlatego zawsze nalezy uzywa¢ ich przed lub
po rozpatrzeniu akcji. Zdolnosci, ktére nie majg akcji jako warunku
czasu, moga by¢ uzywane tyle razy, ile chce Bohater, o ile moze zaptacié
wymagany koszt.

Na przyktad: Rozdzka Umartego nie jest powiqzana z zadng akcjg, co
oznacza, ze Bohater moze Uleczyc¢ 2 Rany tyle razy, ile chce, dopéki ma
wystarczajgco duzo Many, aby kazdorazowo optacic ten efekt. Bohater
nigdy nie moze uzywac Rézdzki Umartego podczas walki, poniewaz jej
karta nie ma stowa kluczowego Walka jako warunku czasu.
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Niektére zdolnosci zawieraja wyrazenie W DOWOLNYM MOMENCIE.
Zdolnosci te mogg by¢ uzyte w dowolnym momencie, takze podczas
tury innego Bohatera lub podczas Fazy Wrogéw, ale nigdy podczas akdji.
Wszystkie przedmioty Jednorazowe (z szarym tlem) traktuje sie tak, jakby
zawieraly wyrazenie W DOWOLNYM MOMENCIE. Tak wiec zaatakowany
Bohater moze wypi¢ Fiolke Zdrowia po pierwszym ataku Wroga, ale nie
w trakcie rozpatrywania drugiego ataku.

& P: Ile razy moze aktywowac sig specjalna zdolnos¢ Wroga?
O: Specjalne zdolnosci Wrogéw s3 aktywowane przez rzut kosémi
Wrogéw. W odréznieniu od zdolnosci Walki Bohateréw, Wrogowie
moga aktywowa¢ swoje zdolnosci tyle razy, ile uzyskali & v wyniku
rzutu kosé¢mi. Na przyklad: jesli zdolno$¢ wymaga tylko 1 &. vy
zosta¢ aktywowana, a na kosciach Wroga uzyskano 3 &‘, to podczas
tego ataku ta zdolnos¢ zostanie aktywowana 3 razy. Pamietaj jednak,
ze kosci mozna aktywowaé w dowolnej kolejnosci, wiec jesli to mozliwe,
Bohater moze sprébowa¢ to wykorzysta¢.

UWAGA: Niektérzy Wrogowie posiadajq zdolnosé, ktora moze
zostaé aktywowana tylko raz. W takich przypadkach jest to
wyraznie wskazane w opisie specjalnej zdolnosci na karcie Wroga.

@ P: Oile zwighszajg sie maksymalne wartosci Zdrowia

i Many podczas awansowania Bohatera?

0: Znacznik Poziomu wskazuje o ile zwiekszaja sie maksymalne
warto$ci Zdrowia i Many na kazdym poziomie i s3 one aktualizowane
za kazdym razem, gdy Bohater awansuje. Aby dowiedzie¢ sie, ile
wynosz3 te maksymalne wartosci dla twojego Bohatera, po prostu
spdjrz na jego poczatkowe Zdrowie i Mane i dodaj do nich wartos¢
aktualnie wskazywang przez znacznik Poziomu, ignorujgc wszystkie
wartosci z poprzednich pozioméw.

@ P: Czy Ogluszeni Bohaterowie zyskujg XP i czy awansujq?
O: Odpowiedz na obydwa pytania brzmi: tak. Ogluszeni Bohaterowie
nadal zyskujg XP, za kazdym razem gdy ktos z druzyny zabije Przywddce
Zgrai lub Grasujacego Potwora, a takze za niektére zadania Misji,
ktore nagradzajg punktami do$wiadczenia wszystkich Bohaterow.
Ponadto Ogluszony Bohater, ktéry zgromadzilt wystarczajgco duzo XP,
standardowo awansuje podczas Fazy Awansowania. Nie ma jednak
znaczenia, o ile wzro$nie maksymalna warto$¢ Zdrowia takiego
Bohatera w wyniku awansowania na kolejny poziom, poniewaz zawsze
powraca do gry z 3 punktami Zdrowia.

@ P: Co dzieje si¢ z zetonami Mrozu i Ognia, gdy druzyna
rozpoczyna Walke z Bossem?

O: Przed rozpoczeciem Walki z Bossem wszystkie zetony Mrozu
i Ognia s3 usuwane ze wszystkich Bohaterow.




% P: Co oznacza ,,poziom”?

O: Jesli jakikolwiek efekt w grze nakazuje graczom wzigé karte
»poziomu o 1 wyiszego", oznacza to karte z talii tego samego rodzaju
ale kolejnego (wyzszego) poziomu. Na przyktad: jesli Poziom Podziemi
wynosi obecnie 1, a gracze musza namnozy¢ Zgraje z bronia o jeden
wyzszego poziomu, oznacza to bron z talii Przedmiotéw Zgraj
Poziomoéw 3-4, zamiast Pozioméw 1-2. To samo dotyczy kart Zgraj
i Grasujacych Potworéw.

< FYTANIA DOTYCZACE
KLAS BOHATEROW

@ P: Czy uzywajgc Czaru Bram Kuzni moge przenies¢
mojego Bohatera do nieodkrytej Komnaty?

O: Nie. Czaru Bram Kuzni mozna uzyé wylacznie do przeniesienia
Bohatera do Strefy Kuzni znajdujacej sie w Komnacie, ktére zostata
juz odkryta.

% P: Czy Czarodziej lub Paladyn mogq zmienic potozenie
swoich kart Umiejetnosci?

0: Nie. Po potozeniu karty Umiejetnosci w kolumnie Uswiecenia lub
na ¢wiartce Amuletu Zakle¢, jest ona tam zablokowana. Zwré¢ uwage,
ze podczas gry w trybie Kampanii obowigzujg specjalne zasady dla
obu Klas, w ktérych Paladyn i Czarodziej moga dowolnie zmieniaé
przypisanie swoich umiejetnosci na poczatku kazdej Fazy Misji.

& P: Skqd usuwam zetony Lotrzyka?

O: Po zdobyciu nowej umiejetnosci, ktéra nakazuje Lotrzykowi
usuniecie zZeton6w, Lotrzyk moze je usungé albo ze stosu odrzuconych
zetonow, albo z mieszka Narzedzi Lotrzyka. Usuwajgc Zetony z mieszka
upewnij sie, ze nie pomylisz stosu odrzuconych zetonéw z aktywnymi.

& P: Jak dziata zeton Lotrzyka ,Ruch o 1-2 Strefy,
nastgpnie Atak”?

O: Ten konkretny zeton jest powigzany z akcja Ataku, co oznacza,
ze Lotrzyk uzyska jego premie, gdy wykona za jego pomoca akcje
Ataku. W takim przypadku Lotrzyk nie zyskuje 2 PR. Zamiast tego
musi przesung¢ sie maksymalnie o 2 Strefy - to premia pozwalajgca
Lotrzykowi zajaé lepsza pozycje przed Atakiem.

& P: Czy Szaman moze wykonac akcjg Odpoczynku, aby
zyskac poziom Zywiotu?

O: Tak. Szaman moze wykona¢ akcje Odpoczynku i zamiast odzyskiwaé
Mane moze zdecydowac si¢ na przesuniecie na torze znacznika dowolnego
Zywiotu (o 1 pole za kazdy punkt Many, z ktérego zrezygnuje). Nawet jesli
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Szaman ma maksymalng liczbe punktéw Many, nadal moze zwieksza¢

poziom Zywiol(')w, gdy otrzymuje Mane z dowolnego zrédta.

@ P: Jak dziata zeton Zatrucia (Lotrzyk) podczas Walki
z Bossem?

0: Gdy Wrog zostanie Zatruty, na poczatku kazdej swojej aktywacji
odczuwa (dodatkowo do innych efektow) efekty trucizny, opisane na
kartach umiejetnosci Lotrzyka. Poniewaz Boss aktywuje sie pomiedzy
turami Bohateréw, to gdy posiada zeton Zatrucia, otrzymuje Rany na
poczatku kazdej swojej aktywacji.

@ P: Czy w Heavenfall Klasy ,,vesetujq si¢” przed kazdg Misjg?
O: Tak. Podczas kampanii, przed rozegraniem kolejnej Misji,
Bohaterowie na nowo przygotowujg elementy charakterystyczne dla
danej Klasy, z wyjatkiem umiejetnosci. (Na przyklad: Tropiciel tasuje
swojg talie Strzal, a Berserker odrzuca wszystkie zetony z Puli Szatu).
Podczas przygotowania do kolejnej Misji Bohaterowie nie zdobywaja
zadnych nowych umiejetnosci. Zamiast tego zachowujg wszystkie
nabyte umiejetnosci, wraz z zapewnianymi przez nie korzy$ciami
i zdolno$ciami. Zwré¢ uwage, ze Bohaterowie zachowujg réwniez
wiekszos$¢ swoich przedmiotéw, aktualny poziom i niewydane XP
(o ile zwyciezyli w poprzedniej Misji). Kolejng Misje rozpoczynaja
z maksymalng liczbg punktéw Zdrowia i Many, odpowiadajacg ich
aktualnemu poziomowi.

< ERRATA <

Kilka zasad wymaga wyjasnien, a niektére elementy zostaly
nieprawidtowo wydrukowane. Podczas kolejnych rozgrywek wez
pod uwage ponizsze informacje.

» Akcja Odpoczynku i Fontanny pozwalajg pozby¢ sie zetonéw Ognia,
po 1 zetonie Ognia za kazdy punkt Zdrowia, ktéry Bohater zyskatby
wykonujgc akcje Odpoczynku lub wchodzac w interakcje z Fontanna.

« Tekst karty Smocza Maska, zamiast ,AKCJA: Przydziel 3 M
dowolnemu Wrogowi.”, powinien brzmie¢: ,AKCJA: Przydziel 3
dowolnemu Wrogowi w twoim PW”.




