MISJA: TRYB ZOMBIE (= MARVEL ZOMBIES

POLOWANIE NA JANE

SREDNIA /4+ ZOMBIE BOHATEROW/ 60 MINUT

Projektiopracowanie: Rodrigo Sonnesso i Toi Von Glehn.

Cdz, mingto troche czasu, odkad ostatnio jedliémy. Thor

jest upierdliwy. Teraz po okolicy kreci sie Spider Kid, kidry
probuje nas powstrzymaé tylko dlatego, ze gtdwnym daniem
jest Marg Jane. Potrzebujemy dzié troche spokoju. Moze
w koricu uda nam sie uzyskaé spokdj i cisze, jesli zjemy
dziewezyne Spider Kida, zabijajae dwie pieczenie na jednym
ogniu.

Potrzebne materiaty: Marvel Zombies
Potrzebne kafelki: 1R, 3V, 5R, TV, 8V i 9V.

CELE

Pospieszmy sie! Nasz gtdd rosnie! Osiggnijcie te cele w podanej

kolejnosci:

1. Poireé wszystkich Postronnych. Gra konczy sie porazka, jesli
dowolny z Postronnych uciekniez Mapy.

2. Ucieknij przez Wyjscie wszystkimi Zombie Bohaterami.
Kazdy Zombie Bohater moze za darmo uciec przez te strefe na

koniec swojej tury, pod warunkiem, ze nie ma w niej Wrogow.

SPECJALNE PRZYGOTOWANIE

* Mitosé wisi w powietrzu. Oditézcie na bok komponenty
Superbohatera: Spider-Man.

* Dama w opatach. Umiesccie odkryta karte Postronnej. Mary
Jane we wskazanej Strefie.

* Darmowy lunch. Usuncie wszystkie karty Eskortowanych
Postronnych z talii Namnazania.

* Gdzie teraz pojdziemy? Umiesccie zakrytg karte Postronnego:
Tajna Misja #1wsrod b zakrytych kart, z ktorymi rozpoczniecie
rozgrywke.

* Klucz do uczty. Umiesccie losowo Zielony i Niebieski zeton
Celow wsrod Czerwonych Celow. Wszystkie zetony Celow
musz3 by¢ zakryte.

* 5-6 Zombie Bohaterow. Zielony Punkt Namnazania uzywany jest
wytacznie w rozgrywkach z 5 albo 6 Zombie Bohaterami. Jest on

aktywny od poczatku gry.

LASADY SPECJALNE

* tupy. Kazdy Czerwony Cel to 5 PD dla Zombie Bohatera, ktory
go zdobyt.

= Zablokowane. Czerwone Drzwi nie moga zostac otwarte.

* Klucze! Po zdobyciu Niebieskiego i Zielonego Celu WSZYSCY
Zombie Bohaterowie zyskuja po 5 PD.

« Zablokowani Postronni. Niebieskie Drzwi nie moga zostac
otwarte, dopoki nie zdobedziecie Niebieskiego Celu. Zielone
Drzwi nie moga zosta¢ otwarte, dopoki nie zdobedziecie
Zielonego Celu.

* Wsciekty Pajgk. Gdy Mary Jane zostanie pozarta, natychmiast
umiesccie Spider-Mana w Zielonym Punkcie Namnazania.
Spider-Man bedzie zawsze poruszat sie w kierunku Zombie
Bohatera, ktory pozart Mary Jane.

* Ucztawymaga dobrego stotu. Po odkryciu karty Tajnej Misji #1
umiesccie w jej Strefie zeton Wyjscia.
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