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KOMPONENTY

Spider-Man 
Noir

Peni ParkerSymbiote 
Spider-Man

Scarlet 
Spider

Silk

Spider-Punk Superior 
Spider-Man

SpotAnti-Venom Morlun

8 LOKACJI

3 KARTY MISJI

48 KART PLANU ŁOTRA 
(PO 12 DLA KAŻDEGO ŁOTRA)

3 KARTY MISJI SUPERIOR 
SPIDER-MAN

4 PLANSZETKI 
ŁOTRów

1 PLAN MISJI

24 KARTY ZAGROŻENIA 
(PO 6 DLA KAŻDEGO ŁOTRA)

7 KART EKWIPUNKU

12 KART 
PLANU BITWY

1 ZNACZNIK 
ŁOTRA

6 ŻETONÓW 
ZAGROŻENIA

32 ŻETONY 
ZDROWIA

18 ŻETONÓW 
KRYZYSU

42 ŻETONY AKCJI  
(15 HEROICZNEJ, 9 ATAKU, 
9 RUCHU I 9 DOWOLNEJ)

36 ŻETONÓW 
ZBIRÓW/CYWILI

2 ŻETONY 
SPOWOLNIENIA/

PRZYSPIESZENIA ŁOTRA

2 KARTY 
WYZWANIA

12 KART 
ARCYŁOTRA

8 KART 
SUPERBOHATERA

6 ŻETONÓW 
SPIDER-BOTA

3 ŻETONY CELU
4 ŻETONY Z IKONĄ 

NIETYKALNOŚCI/ZAGRAJ 
LOSOWĄ LUB ZAKRYTĄ 

6 ŻETONÓW spota1 ŻETON OGŁUSZENIA

96 Hero Cards
96 KART BOHATERA  

(PO 12 DLA KAŻDEGO BOHATERA)
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PRZYGOTOWANIE DO GRY

Plan Misji 3 standardowe karty Misji

specjalnego przygotowania

Zdrowia

6 Lokacji

Cywili 

1

2

3

5

4

6
7

8

1

2

3

4
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EKWIPUNEK (OPCJONALNIE)

3 karty

ZWYCIĘSTWO I PORAŻKA

TURA ŁOTRA 

RUCH ŁOTRA

 

5

6

7

8

 

2
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AKTYWACJA BAM!
BaM!  

 BaM!  

SPECJALNY EFEKT
 

DODAWANIE ZBIRÓW/CYWILI 
 

 

ZATŁOCZENIE

1

2

3

4

5

BaM!
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TURA BOHATERA

ROZPATRZ AKCJE

2.

3. ROZPATRZ AKCJE



8

Ruch

Atak

•

Poplecznika

Heroiczna Akcja

• 

• 

Dowolna Akcja

Specjalny Efekt

etony Akcji
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KOLEJNOŚĆ TUR

DWIE

MISJE

Uratujcie Cywili

Pokonajcie Zbirów

Powstrzymajcie Zagro enia

BaM!  

 

Poplecznik:

Inne: 

UWAGA:

1 11
1

2 3
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Wypełnianie Misji

•
karty 

•  

• 

OTRZYMYWANIE OBRAŻEŃ

BaM!

NOKAUT

BaM!

BaM!

efekty w grze.

WYZWANIA

 

TRUDNE WYZWANIE:   
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EKWIPUNEK

   

• Peni Parker: 
• Scarlet Spider:
• 
• 

 



12

POZOSTAŁE ZASADY

ANTY-BOHATEROWIE: 

KRYZYS: 

BaM! BaM!

 BaM!

BaM!

 BaM!

 BaM!

 

SAMOTNY: 

ROZSTRZYGANIE REMISÓW:

TRYB ARCYŁOTRA

SPECJALNE PRZYGOTOWANIE DO GRY
• 

1 

Akcji
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SPECJALNE ZASADY

Zwyci stwo i pora a

Tura Łotra

Karty Arcyłotra

Karty Superbohatera

•

Tura Bohatera

Balans rozgrywki 
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WARIANT JEDNOOSOBOWY 
PRZYWÓDCY

Marvel United 

SPECJALNE PRZYGOTOWANIE DO GRY
• 

   

Wsparcia

tylko

SPECJALNE ZASADY

ALBO
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ARCYŁOTR W WARIANCIE JEDNOOSOBOWYM 
DOWÓDCY 

Specjalne Przygotowanie do gry i zasady 

TWÓRCY

AUTORZY GRY: 
PROJEKT WARIANTU SOLO:
NADZÓR NAD ROZWOJEM:
ROZWÓJ:

PRODUCENT WYKONAWCZY I KOORDYNATOR LICENCJI:
PRODUKCJA: 

DYREKTOR ARTYSTYCZNY:

ILUSTRACJE:

PROJEKT GRAFICZNY: 

WIZUALIZACJA: 
KOREKTA: 
WYDAWCA:
TESTERZY: 

WERSJA POLSKA: 

WIEK

14+ 1-5
GRACZY

WYPRODUKOWANO 
W CHINACH

PKG RULEBOOKWIEK

14+ 1-5
GRACZY
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TURA ŁOTRA

BaM!  R

Specjalne Efekty 

•   i 

TURA BOHATERA

  Rozpatrz akcje:  

 

Specjalne Efekty

Efekt Lokacji:  

 BaM!  

• 
• 
• 

PODSUMOWANIE ZASAD

2


