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SPIDER-GEDDON- LISTA I]SII-\GNIEIE

Niniejsza broszura zawiera listg osiggnigc, ktdre graocze mogg zdoby¢ podczas
gry w Marvel United: Spider-Geddon, korzystajgc z réznych kombinacji Wyzwan,

Bohaterdw i totrow. Podejmij wyzwanie i sprabuj odhaczyé jok nojwigcej pal!
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PODSTAWOWE OSIAGNIECIA
O - Wygraoj w trybie Przywddcy.

O - Wygraj grajgc z co nojmniej jednym
Anty-Bohaterem w trybie Bohatera.

O - Wyagraj gre bez Anty-bohaterdw w trybie Bohatera.

O - Wygraj w rozgrywce dwuosobowe;j.
O - Wygroj w rozgrywce trzyosohowe;.
O - Wygroj w rozgrywce czteroosohowe;.

O - Ukoricz wszystkie karty Misji
w trybie Trudnego Wyzwania.

O - Wygraj bez zostanio Znokautowanym.

O - Wygraj bez zostania Znokautowanym
w trybie Trudnego Wyzwania.

O - Wygraj bez wywotania efektu Zattoczenia.

O - Wyrgaj zanim zostania zagrana

6. karta Planu totra.

\ O - Wygraj bez uzycia Zzetondw Akcji.

N\O - Wygraj joko Arcytotr poprzez

\

WYZWANIA ARCYLOTRA

O - Pokonaj Arcytotra 2 Boahterami.

O - Pokonaj Arcytotra 3 Boohterami.

O - Pokonaj Arcytotra 4 Boahterami.

D - Wygraj w trybie Arcytotra bez
uzywania kart Superbohatera.

O - Pokonaj Arcytotra bez uzywania Zetondw AKcji.

O - Zagroj wszystkie karty Superbohatera
w pojedynczej turze totra
(w rozgrywce 2 Bohaterami).

O - Zagraj wszystkie karty Superbohatera
w pojedynczej turze totra
(w rozgrywce 3 Bohaterami).

O - Zagraj wszystkie karty Superbohatera
w pojedynczej turze totra
(w rozgrywce 4 Bohaterami).

O - Wygraj joko Arcytotr bez uzycia kart Arcytotra.

O - Wygraj joko Arcytotr wypetniojgc
swaj Spisek totrao.

brak kart w talii Planu totra.
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WALKI Z tOTRAMI

O - Pokonaj Superior Spider-Man w trybie
Heroicznego Wyzwania.

O - Pokonaj Superior Spider-Man zanim
wypetni jokgkolwiek Misje.

O - Pokonaj Superior Spider-Man i usun co
najmniej 6 Zetondw Spider-Bot.

D - Pokonaj Morlun w trybie

Heroicznego Wyzwania.

(JJ - Pokonaj Morlun bez usunigcia
Zadnego Bohatera z gry.

O - Pokonaj Spot bez Znokoutowania Bohaterdw.

O - Pokonaj Anti-Venom w trybie
Heroicznego Wyzwania.

Y (U - pokonaj Anti-Venom ze znocznikiem na
jego torze na polu 3 lub wezesniej.

WYZWANIA BOHATEROW
WYZWANIA SPIDER-GEDDON

O - Nozywam sig Peter Parker: Wygraj gre tylko
z postaciaomi Peter Parker (Spider-Man Noir,
Symbiote Spider-Man i Superior Spider-Man).

O - §zybki Start: Wygraj gre tylko z Bohaterami
posiadajgcymi ,Karte Poczgtkowq”.

O - Bez wptywu sieci: Wyaraj gre
nie uzywajgc Ekwipunku.

O - Ostateczne DSwiecenie: Wygraj
z Superior Spider-Man z kartg Ostateczne
Dswiecenie na 0si Fabuty.

O - Czarno-biote: Wygroj grg dwuosobowg
maojgc w swojej druzynie Anti-Venom
k i Spider-Man Noir/Symbiote Spider-Man.
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O - Pokonaj Spot w trybie Heroicznego Wyzwania.

POSZERZONE WYZWANIA L

(SPIDER-GEDDON W PO£ACZENIU Z INNYMI ROZSZERZENIAMI)

O - Parkerwersum: Wygraj gre czteroosobowg
majgc w druzynie Spider Man, Spider-Man Noir,
Symbiote Spider-Man i Superior Spider-Man.

O - Druzyna klondw: Wygraj gre dwuosobowq
majgc Spider-Man i Scarlet Spider w druzynie.
O - Pojeczyce: Wygraj dwuosobowg gre
majqc Silk i Ghost Spider w druzynie.

O - Swiat Pajgkdw: Wygraj grg majgc Peni Parker,
Miles Morales i Spider-Punk w druzynie.

O - Kryzys Tozsamosci: Wygraj gre przeciwko
Superior Spider-Man, mojgc Spider-Man, Scarlet
Spider i Symbiote Spider-Man w druzynie.

O - Poprzez Spider-Verse: Wygraj czteroosobowg
gre przeciwko Spot, majgc Miles Morales, Ghost
Spider, Spider Punk i Scarlet Spider w druzynie.

WYZWANIA PROMO

(SPIDER-GEDDON W POLACZENIU Z ZAWARTOSCIA

PROMOCYJNA Z KICKSTARTERA)

O - Dziwny Pojeczy Swint: Wygraj czteroosohowg
gre mojgc Peni Parker, Spider-Ham,
Spider-Man Noir i Spider-Punk w druzynie.

O - Dziewczyny gdrg: Wygraj czteroosobowg
gre majgc Silk, Ghost Spider,
Spider-Woman i Black Cat w druzynie.

O - Czarno-Czarni: Wygraj dwuosobowg gre mojoc

Black Cat i Symbiote Spider-Man w druzynie.

O - Kryzys Tozsomosci, czgsc 2: Wygraj
gre przeciwko Doctor Octopus majgc
Superior Spider-Man w druzynie.
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