[\

N\

KSIEGA OSIAGNIEC

Ta broszura zawiera liste osiggniec, ktare gracze moga zdohy¢ podczas gry
w Marvel United: X-Men, wykorzystujac rdzne kombinacje Wyzwar, Bohaterow
i totréw. Podejmij wyzwanie i sprabuj zaznaczyc jak najwiecej pal!
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¢ PODSTAWOWE OSIAGNIECIA

O - Wygraj gre w wariancie jednoosochowym
Profesora Xaviera.

O - Wyagraj gre Antybohaterem jako Bohaterem
w grze jednoosohowej.

O - Wyaraj gre, uzywajac tylko Antybohaterdw
jako Bohaterdw.

O - Wyaraj gre 2-osohowa.

O - Wyaraj gre 3-osohowa.

O - Wyaraj gre 4-osohowa.

O - Ukoficz wszystkie karty Misji.

O - Ukoficz wszystkie karty Misji.
na Przecietnym Wyzwaniu.

O - Ukoricz wszystkie karty Misji

Z

na Trudnym Wyzwaniu.
O - Ukoricz wszystkie karty Misji
na Heroicznym Wyzwaniu.
O - Wygraj bez Znokautowania zadnego
ze swoich Bohaterdw.
O - Wygraj bez Znokautowania zadnego ze swoich
Bohaterdw na Przecietnym Wyzwaniu. <
O - Wygraj bez Znokautowania zadnego ze swoich ~d

Bohaterdw na Trudnym Wyzwaniu.

ze swoich na Heroicznym Wyzwaniu.

L\O - Wygraj bez Znokautowania zadnego ze swoich
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O - Wygraj z totrem bez konieczno$ci rozpatrzenia

O - Wyaraj przed zagraniem szdstej karty Planu totra.

Latloczenia.

O - Wygraj bez uzycia zadnej karty

ze Specjalnym Efektem.

O - Wygraj bez odniesienia zadnych Obrazen

przez ktoregokolwiek Bohatera.

O - Wygraj, nie uzywajac zadnych zetondw Akcji.
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| € WYCZYNY ARCYLOTROW

O - Pokonaj Arcytotra w grze 2-osohowej.

O - Pokonaj Arcytotra w grze 3-osohowej.

O - Pokonaj Arcytotra w grze 4-osohowej.

O - Pokonaj Arcytotra bez uzycia zadnej karty
Superhohatera.

O - Pokonaj Arcytotra bez uzycia zadnych

\ zetondw Akcji.

O - Zagraj wszystkie karty Superhohatera
w jednej turze totra (gra 2-osohowa).

C] - Zagraj wszystkie karty Superhohatera
w jednej turze totra (gra 3-osohowa).

O - Zagraj wszystkie karty Superhohatera

w jednej turze totra (gra 4-osohowa).

O - Wygraj jako Arcytotr hez uzywania zadnej

karty Arcytotra.
C] - Wygraj jako Arcytotr hez otrzymania

zadnego Obrazenia.
O - Wygraj jako Arcytotr przed wypetnieniem

dowolnej Misji przez Bohateraw.
O - Wyaraj jako Arcytotr z jednym zetonem Zdrowia.
O - Wyaraj jako Arcytotr wypetniajac swaj Plan Lotra.
O - Wygraj jako Arcytotr, wyczerpujac

karty Planu totra. ~—
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<) WYLZYNY TEAM VS TEAM k

O - Pokonaj totra w Wyzwaniu Przy$pieszony totr.
C] - Twoja Druzyna wygrywa, a druga Druzyna
nie zada zadnych Obrazen Lotrowi.

O - Twoja Druzyna wygrywa zadajac ostatnie

Obrazenie Lotrowi.
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CORE BOX: O - Pokonaj Mister Sinister na Trudnym Wyzwaniu.
O - Pokonaj Magneto na Trudnym Wyzwaniu O - Pokonaj Mister Sinister na Heroicznym Wyzwaniu.
O - Pokonaj Magnieto na Heraicznym Wyzwaniu, O - Pokonaj Mister Sinister przed pobraniem wiecej

iz 5 Prébek DNA.
(U - Pokonaj Magneto bez ukoriczenia Misji Cerebro. fiz 9 FTODE

- Pokonaj Mister Sinister bez straty wszystkich
O - Pokonaj Mystique na Trudnym Wyzwaniu. O ] v sz

Prabek DNA przez ktdregokolwiek Bohatera.

\| O - Pokonaj Mystique na Heroicznym Wyzwaniu. BOLD TEAM:

O - Pokonaj Mystigue hez konieczno$ci

O - Pokonaj Sebastiana Shawa na Trudnym Wyzwaniu.
rozpatrzenia Zattoczenia.

O - Pokonaj Sebastiana Shawa na Heroicznym Wyzwaniu.
O - Pokonaj Sebastiana Shawa z Black Queen i White Queen N

ciggle w grze.

O - Pokonaj Sabretootha bez Znokautowania DEADPOOL:

zadnego Bohatera. - Zdobadz 15 lub wiecej punktdw przeciwko Deadpoolowi.

O - Pokonaj Sabretootha na Trudnym Wyzwaniu.
O - Pokonaj Sabretootha na Heroicznym Wyzwaniu.

O - Pokonaj Juggernauta na Trudnym Wyzwaniu. - Zdobadz 30 lub wiecej punktow przeciwko Deadpoolowi.

% O - Pokonaj Juggernauta na Heroicznym Wyzwaniu. - Zdobadz 50 lub wiecej punktdow przeciwko Deadpoolowi.

O - Pokonaj Juggernauta hez ukonczenia Misji - Pokonaj Boba na Trudnym Wyzwaniu

Powstrzymajcie Zagrozenia.

- Pokonaj Boba na Heroicznym Wyzwaniu.

- Pokonaj Boba majac wartosé 6 lub mniej na jego torze

Spisku totra. /
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- Pokonaj Boba majac warto$é 10 lub mniej na jego

torze Spisku totra.

O- Pokonaj Boba majac warto$é 11 na jego torze
Spisku totra.
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%2 WYZWANIA BOHATEROW

CORE BOX:

C] - Pokonaj Magneto z Professorem X

i dowolnym innym X-Menem.

AN

O - Bracia przyrodni: Pokonaj Juggernauta

druzyng z Professorem X.

O - Czytajacy w myslach: Pokonaj Lotra

z Professorem X i Jean Grey.
BLUE TEAM / GOLD TEAM:

O - Wygraj grajac Bohaterami z Blue Team

Z

z Bohaterami z Gold Team.

O - Wyagraj grajac Bohaterami z Gold Team

z Bohaterami z Blue Team.

O - Schizma: Wygraj gre Druzyna vs Druzyna

Wolverine jest w przeciwnej druzynie.

O - Schizma rewanz: Wygraj gre Druzyna
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DEADPOOL:

O - Pokonaj totra w Wyzwaniu Wariactwo Deadpoola.
O - Najlepsi kumple: Wygraj z Deadpoolem

i Bobem w swojej Druzynie.

z Cyclopsem w swojej druzynie, podczas gdy

kontra Druzyna z Wolverinem w swaojej druzynie,

podczas gdy Cyclops jest w przeciwnej druzynie.

Ttumaczenie: Pawet Lewicki
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