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RzemiesInicy pilnie poszukiwani!

Do doliny przybywa wielu
specjalistéw i potrzebujemy
nowych budynkdw, takich jak
szkota, muzeum czy kuznia...

W kazdej turze umie$¢ Robotnika na planszy,
doktadnie tak jak w grze podstawowej. Wybierz
uwaznie, z ktorej karty Rzemiesinika
wezmiesz Robotnika, aby jak najlepiegj
skorzystac z Dziatania karty. Nastepnie ulepsz |
karte, aby uzyskac jeszcze lepsze rezultaty
w kolejnych turach.

Gromadzenie zasobow
i wznoszenie budynkéw nigdy nie
szto tak sprawnie... Pod warunkiem,

88 kart RzemiesInikéw
(dwustronnych)

9 kart Zbioréw &,
kazdego Poziomu (I-IV)

9 kan Budowy
kazdego Poziomu (I-IV)

..
16 pustych kart

1 plansze
RzemiesInikow

1

1 arkusz Pomocy

ze kazdy robi to, co umie najlepiej!
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KagtylRzemiesInikow,

Jedna strona tych kart stuzy do
gry standardowej, druga - do
gry zaawansowanej. Wyrdzniamy
- 3 rodzaje kart RzemiesInikdw:

e karty puste
« karty Zbiorow %
« karty Budowy 2

i_ | Kazda karta ma swoj koszt, liczbe Punktéw
e Zwyciestwa, rodzaj, Poziom i Dziatanie.
W dolnych rogach znajdujg si¢ miejsca

zarezerwowane na Robotnikow.

Koszt ~ ¥ 4" punkty

2
Dziatanie \\ & h,

— Rte—

Pétpole na Robotnika
(2 sasiadujace karty

tworzg cate pole)

Ta plansza ma
8 pdl na talie kart
Rzemiesinikow.

Zwyciestwa

Rodzaqj
i Poziom

pre— Wéréd kart Celdw
znajdziesz 6 nowych
Celéw. Podczas
przygotowania do
gry potasuj je razem
z kartami z gry

podstawowej.

| pigiki[BudynkSw

Oprécz ptytek z gry
podstawowej masz do
dyspozycji 8 nowych
ptytek Budynkoéw.
Mozesz uzy¢ wszystkich
8 albo wybrac kilka, ktére
chcesz wykorzystac.

Ulepsz
1 karte Zoioréw &s Reemiesinikéw
do Poziomu IV.




Rozszerzenie wprowadza kilka zmian

w przygotowaniu do gry:

€@ Zanim potozysz 12 wymaganych ptytek
Budynkéw na Targu, potasuj ptytki z gry
podstawowej z wybranymi nowymi
ptytkami.

© Przed wykonaniem kolejnego kroku,
potasuj razem wszystkie Karty Celéw
- 18 podstawowych i 6 nowych.

{ Umies¢ plansze RzemiesInikéw na prawo
od planszy podstawowej. Rozdziel karty
RzemiesInikow wedtug rodzaju (¥ albo
A)iPoziomu (I-1V), a nastepnie umies¢
je na odpowiednich polach planszy.

~hecss &

Umiesc¢ wszystkie karty tg samgq strong
ku gorze:

e

w grze standardowej uzyj
strony z sikorkg, w grze
zaawansowanej uzyj drugiej
strony.

Kazdy gracz dobiera tyle pustych kart
RzemiesInikow, ile pokazano w tabeli:
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Utdzcie je przed sobg, jedng obok drugiej tak,
aby utworzyly ciggty krajobraz. Nastepnie
umies$ccie swoich Robotnikéw na polach
utworzonych przez 2 sgsiadujgce karty.
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W rozszerzeniu dodano nowg faze gry,
dlatego tura sklada sie teraz z 2 faz:

1.Faza Akcji — zostata opisana
w instrukcji do gry podstawowe;.
Polega na wykonaniu 1 z akcji:
Zbiory i Skorzystanie z Budynku
albo Budowa Budynku.

2. Faza Ulepszania — podczas tej
fazy mozesz naby¢ 1 nowa karte
Rzemiesinika, ktéra pozwala
Robotnikom specjalizowac¢ sie

i podnosi¢ swoje kompetencje.

O

¥, [/ > FAZA AKCJI

Robotnikéw migdzy 2 kartami RzemiesInikéw
traktujemy jak niewykorzystanych.
Aby wykonac¢ akcje w swojej turze,
uzyj dowolnego niewykorzystanego
Robotnika, niezaleznie od sasiadujgcych
z nim kart.

Jezeli jednak umiescisz Robotnika na polu
akcji na planszy (Zbiory i Skorzystanie
z Budynku albo Budowa Budynku),
mozesz skorzystaé z Dziatania 1z 2 kart
RzemiesInikdw sgsiadujgcych z polem,
z ktérego wzigte$ Robotnika, o ile rodzaj
karty pasuje do akcji Robotnika.

Uwaga: Jezeli na karcie widzisz 2 Dziatania
rozdzielone ukosnikiem /, musisz wybraé
12z nich. Nie mozesz wybraé obu.

Dziatania kart RzemiesInikow
w grze standardowej

& @£+ D+ ) Zbierz 1 dodatkowy

Zasob, taki, jak wskazano na karcie.*

"'}’9 : Zbierz 1 dowolny Zaséb.*

L] @ i Zbierz tyle @ ile wskazano na karcie.*
‘#@ : Zbierz tyle {yile wskazano na karcie.*

0 > @D : Wydajesz 1 wybrany Zasob, aby
otrzymac 5@.

99)@7 Wydajesz 2 wybrane Zasoby, aby
otrzymaé 5¢3.

*: Nawet jezeli nie zebrates$ zadnych w tej turze.



a)))@ Wydajesz do 3 wybranych Zasobdw.
Na kazdy wydany Zaséb, otrzymujesz 2.

‘=" = Q b 9= Q 1 Koszt budowy Budynku,

ktéry budujesz w tej turze, zmniejsza sig o 1Zaséb
(Zasoby) wskazany na karcie.

e P : Koszt budowy Budynku, ktéry budujesz
w tej turze zmniejsza sie
o 1 dowolny Zaséb.

@ : Mozesz ponownie skorzystac z pola,

z ktdrego juz korzystates w tej turze. Nadal
musisz zaptacic¢ 1@, aby skorzystac z Budynku
przeciwnika.

Dziatania kart RzemiesInikow
w grze zaawansowanej

‘*. : Zbierasz 1 dodatkowy Zaséb tego
samego rodzaju, co kostka umieszczona na
tym polu*

=-. : Koszt Budowy Budynku, ktéry budujesz
w tej rundzie zmniejsza sie o 1 Zasob tego
samego rodzaju, co kostka umieszczona na

tym polu.
)

Jezeli uzyjesz Robotnika ,A” do wykonania
akcji Zbiory i Skorzystanie z Budynku, mozesz
skorzystac tylko z Dziatania karty trzeciej
od lewej, bo ona jako jedyna sgsiaduje
Z Robotnikiem i pasuje do tego rodzaju akcji.
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W tej fazie mozesz otrzymac 1 nowa karte
Rzemieslnika.

Jezeli w tej turze nie skorzystates z zadnej
karty RzemiesInika, mozesz zatrudnié
nowego Rzemieslnika. W tym celu zaptaé
koszt wierzchniej karty z tej talii Poziomu |,
ktéra pasuje do Twojego rodzaju akcji. Nastepnie
wybierz 1z 2 kart sgsiadujgcych z uzytym
robotnikiem zastap jg tg nowa kartg oraz
otrzymaj pokazang liczbe . Odtdz zastgpiong
karte na spdd odpowiedniej talii (lub z powrotem
do pudetka, jezeli jest to pusta karta).

Jezeli w tej turze skorzystates z karty
RzemiesInika, mozesz jg ulepszy¢. Wliczamy
tu takze sytuacje, gdy mogtes$ skorzystaé
z Dziatania karty, ale tego nie zrobites.

e .

Zapta¢ koszt karty Rzemie$Inika tego samego
rodzaju, ale z wyzszego Poziomu, a nastepnie
zastgp karte, z ktérej skorzystates (lub mogtes
skorzystaé) w tej turze. Otrzymaj pokazang
liczbe €7 i umie$¢ zastgpiona karte na spodzie
odpowiednie;j talii.

Wariantstandardowy.

W wariancie standardowym kazda karta
Rzemiedlnika jest inna. Na kartach
pokazano ich Dziatania.

W dowolnym momencie fazy Ulepszania
mozesz wydaé 1 @ i wybra¢ talie kart
RzemiesInikéw. Jezeli to zrobisz, umiesé
wierzchnig karte z tej talii na jej spodzie.
Mozesz w ten sposéb wyda¢ dowolng
liczbe @. Nie wolno podgladac kart
w taliach, aby sprawdzi¢, jakie karty



Wysytasz Robotnika ,B” na zbiory, korzystajac
z Dziafania karty po jego lewej. Poniewaz
skorzystates z jej Dziatania, mozesz ulepszyc te
karte, ptacac koszt wskazany na nowo nabytej
karcie. Zastepujesz ulepszang karte nowa, jak
pokazano na rysunku.

W nastepnej turze mozesz skorzystac z Dziatania
tej karty, jezeli na zbiory wy$lesz Robotnika ,A”.

T

Wariant.zaawansowany,

W grze zaawansowanej wszystkie karty sg
takie same, od Ciebie zalezy, jak bedziesz je
rozrézniac.

Kiedy zatrudniasz nowego Rzemieslnika w grze
zaawansowanej, wybierz jeden z Zasobdw,
ktére obecnie posiadasz i umies¢é go na
wyznaczonym miejscu. Wydates ten Zaséb,
wiec nie ma zadnego kosztu w lewym
gornym rogu karty.

Kiedy ulepszasz karte Rzemie$Inika z Poziomu
| na Il, przenies poprzednio wydany Zaséb
na now3 karte. Nastepnie wybierz drugi
Zasob, ktéry obecnie posiadasz i umies¢
go na drugim polu.

. - =

Kiedy ulepszasz karte RzemiesInika na Poziom
wyzszy niz I, przenies oba Zasoby na nowg
karte.

Jezeli zatrudniajgc nowego Rzemiedlnika
zastgpisz karte Rzemieslnika nowa karta,
zwracasz wszystkie Zasoby z zastgpionej karty
do ogdlnej puli.

Zasob6w umieszczonych na karcie
Rzemiesinika nie mozna wydaé¢ ani
przenies¢ na inng karte (poza ulepszeniem
karty opisanym powyzej). Jezeli nie mozesz
wydac¢ Zasobdw, nie mozesz zatrudni¢ nowego
Rzemieslnika ani ulepszy¢ karty do Poziomu Il.
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S KONIEC RUNDYAM
Przygotowania'do'kolejnejtundy,

Kiedy zbierasz Robotnikdéw z planszy,
umiesé ich na polach utworzonych przez
karty RzemiesInikdw.

T— -

S S KONIEC GRYAR

Koniec gry przebiega tak samo jak

w grze podstawowej. Wszystkie karty

RzemiesInikéw Poziomu IV oraz

ptytka Muzeum zapewniajg ¢ podczas
8 koncowego podliczania punktéw.

»

' za karty RzemiesInikow
w grze standardowej

ES}XC’J: Na koniec gry, otrzymujesz
3 razy tyle 13, ile masz kart Budowy
RzemiesInikow.

@me@: Na koniec gry, otrzymujesz
2 razy tyle ¥, ile masz kart Zbioréw
RzemiesInikéw.

' za karty RzemiesInikéw
W grze zaawansowanej

@E B: Na koniec gry wybierz rodzaj
Zasobu. Otrzymujesz tyle é, ile kostek tego
rodzaju znajduje sig na Twoich kartach
RzemiesInikdw.
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