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Przybywasz do doliny, majgc zaledwie kilka monet w kieszeni.
Zasoby sg tutaj tak obfite, ze nawet nie wiesz, gdzie zaczgé! Czy
~ uzyjesz ziarna do wypieku chleba, czy jako paszy dla kréw? Juz
* sobie wyobrazasz, jak po drugiej stronie pola pszenicy twoj wiatrak
spokojnie obraca sie z wiatrem.
Produkuj, sprzedawaj, wymieniaj, blokuj przeciwnikéw...
i zdobywaj cenne punkty wptywu!

44 karty Zasobow
fib % Eb % 2

X5 x3 X3l X3. x2 5 kart Budynkow 25 kart Budynkow
16 kart Zasobow poziomu | Startowych Specjalnych
(5 Drewna, 3 Zboza, 3 Gliny, 3 Kamienia,

2 Bawefny)

4 kafelki Monet
Startowych

12 zetondéw
Punktow Wptywu

19 kart Zasobow 9 kart Zasobow
poziomu Il poziomu Il




W Little Factory twoim celem jest zostanie
najlepszym kupcem! Zaczynajgc z zaledwie
kilkoma Monetami, produkuj lub wymieniaj
Zasoby na cenniejsze. Wzno$ Budynki, aby
tatwiej otrzymad nowe Zasoby i zdobywaj

Z:aS0hboOW,

Karty Zasobdw dzielg sie na 3 rodzaje:
= karty Zasob6w poziomu |
= karty Zasob6w poziomu Il
= karty Zasob6w poziomu lll

Aby otrzymacé karty poziomdw Ili lll, po-
trzebujesz Zasobdw z poprzedniego/-nich

poziomu/-6w. Koszty w Zasobach i w Mo-
netach znajdujg sie na dole kazdej karty. Tam

réwniez znajdziesz liczbe kopii kazdej z kart

dla danej rozgrywki, zalezng od liczby graczy.
Symbol Zasobu i wartosé w Monetach

sg pokazane w lewym gérnym rogu karty.

Karta Zasobu
poziomu Il
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Punkty Wptywu jako dowdd twojej ciezkiej
pracy. Wybieraj madrze, aby zosta¢ graczem
z najwigksza liczbg Punktéw Wptywu i wy-
grac gre!
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Karta Zasobu
poziomu |

(4 graczy / 3 graczy | 2 graczy)

Karta Zasobu
poziomu Il
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By Buchmiw

Karty Budynkéw dzielg sie na 2 rodzaje: Bu-
dynki Startowe i Budynki Specjalne. Budynki
Startowe, oznaczone na rewersie kolorowym
symbolem w lewym gérnym rogu, zapewnia-
jg réwny start wszystkim graczom. Budynki
Specjalne, bez oznaczer na rewersie, stwa-
rzajg réznorodne mozliwosci w kazdej grze.

Koszty w Zasobach i w Monetach znaj-
duja sie na dole kazdej karty. Liczba Punk-
téw Wptywu zapewnianych przez dany
Budynek znajduje si¢ nad jego ilustracja.
Efekt Budynku pokazano na gérze karty
na ciemnej drewnianej desce.

Budynek
Startowy

PUNKTY.
WPLYWULS

Budynek
Specjalny

Eﬁgﬂkﬂ Staitowy.ch

Kafelkéw Monet Startowych uzywa sig tylko
na poczatku gry i pozwalajg one graczom
szybko zdoby¢ Zasoby. Gdy tylko wydacie
te pienigdze, odtézcie kafelki z powrotem do
pudetka. Wartos¢ w Monetach znajduje sie
w lewym gérnym rogu.

Zetony Punktéw Wptywu pokazuja, ile
Punktéw Wptywu zdobyte$ podczas gry,
poza tymi widocznymi na kartach Bu-
dynkéw. Kazdy z tych zetondéw jest wart
1 Punkt Wptywu. Pokazujg one, jak udany
jest twdj biznes!




o Rozdziel karty na rézne talie zgodnie
z ich rewersami.

e Na $rodku stotu utéz w rzedzie, w odkry-
tych stosach kazdy z rodzajéw Zaso-
béw poziomu I. Liczba kart w kazdym
stosie zalezy od liczby graczy (patrz ta-
bela ponizej). Odtéz niewykorzystane
karty z powrotem do pudetka.

Uwaga: Tworzagc odkryte stosy Zasobdw
staraj si¢ uktadac je w taki sposoéb, by widaé
byto ile kart znajduje sie w kazdym z nich.

e Potasuj 19 kart Zasobéw poziomu Il
i utéz je w zakrytym stosie nad rzedem
kart Zasobdw poziomu I. Dobieraj ze
stosu po jednej karcie i uktadaj je odkryte
w rzedzie do momentu, gdy odkryjesz
5 réznych rodzajéw Zasoboéw. Jezeli
odkryjesz Zasob, ktéry juz znajduje
sie w rzedzie, potéz go na wierzchu
wczesniej odkrytej karty, tworzac od-
kryty stos kart tego samego Zasobu.

o Powtdrz 3. krok dla 9 kart Zasobéw
poziomu lll uktadajac je w rzedzie nad
kartami poziomu .

e Potasuj 5 kart Budynkéw Startowych
i odkryj tyle, ile wynosi liczba graczy
+1. Ut6z je w rzedzie nad kartami Zaso-
boéw poziomu Ill. Odtéz niewykorzystane
Budynki Startowe do pudetka.

PRZYKLAD

W grze 3-osobowej odkryj
4 Budynki Startowe.




0 Potasuj 25 kart Budynkéw Specijal- o Utwoérz pule 12 zetonéw Punktéow
nych i utéz je w zakrytym stosie nad Wptywu pod kartami Zasobéw pozio-
stosem Zasobow poziomu Ill. Odkryj mu .
tyle kart Budynkéw Specjalnych, aby . = )

w rzedzie byto tgcznie 5 odkrytych kart 0 Wybierzcie losowo pierwszego gracza.

Budynkéw (Startowych i Specjalnych). Otrzymuije on kafelek Monety Startowej
o wartosci 3" Gracz po jego lewej stronie
PRZYKLAD otrzymuje kafelek o wartos$ci ,4" i tak
dalej, az kazdy gracz otrzyma kafe-
W grze 4-osobowej jest juz odkry- lek Monety Startowej o wartosci o 1

tych 5 Budynkdw (tylko Budynki Star- wigkszej niz gracz po jego prawe;j.

towe), wiec nie odkrywa sig Budynkow
Specjalnych.




Gra w Little Factory toczy sie przez kilka rund
do momentu, gdy jeden z graczy zdobedzie
swdj 10. Punkt Wptywu albo skoriczg sig
dostepne zetony Punktéw Wptywu.

Zaczynajac od pierwszego gracza i dalej
zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, gracze
rozgrywajg swoje tury.

PRZEBIEGHIURYA

Podczas swojej tury, rozegraj kolejno naste-
pujace fazy:

= Poczatek Tury — Aktywacja Budynkow
= Akcja Gracza

= Koniec Tury — Aktywacja Budynkéw
= Odkrywanie Nowych Kart

\ Poczatek Tury:
=N Aktywacja Budynkow

W tej fazie mozesz aktywowac niektére lub
wszystkie swoje Budynki, w wybranej przez
ciebie kolejnosci. Kazdy z Budynkéw mozna
aktywowac tylko raz na turg. Mozesz akty-
wowac Budynek w tej samej turze, w ktérej
go wybudowates.

Jezeli nie mozesz lub nie chcesz aktywowad
kolejnych swoich Budynkéw, przejdz do fazy
Akcja Gracza.

Aktywacja Budynkow.

Aktywacja Budynkéw pozwala rozpatrzy¢
efekt karty pokazany na ciemnej desce u gory
karty. Te efekty pozwalajg albo zdoby¢ Punkty
Whptywu, albo wykonywa¢ akcje Produkciji
poza Faza Akcji Gracza.

dn

Karty sg dostepne, jezeli lezg odkry-
te w rzedzie na srodku stotu i nie sg
w stosie kart odrzuconych.

Nie mozesz wyprodukowac lub otrzy-
mac karty odrzuconej. Musisz zaczeka¢
az karty odrzucone zostang potasowane
i karta znow bedzie lezata odkryta na
Srodku stotu.

[
' ODRZUCANIE
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Gdy odrzucasz Zaséb poziomu |,
odfoz jego karte odkrytg z powrotem
na srodek stotu. Teraz jest on ponownie
dostepny.

Gdy odrzucasz karte Zasobu poziomu Il
lub Ill, potoz jg na stosie kart odrzuconych
obok odpowiadajacej jej talii. Ta karta be-
dzie dostepna dopiero, gdy znow bedzie
lezata odkryta na srodku stofu.

Gdy odrzucisz kafelek Monet Startowych,
odf6z go do pudetka.




O Jezeli Zaséb przedstawiono na kolorowym

tle po lewej stronie drewnianej strzatki,
oznacza to, ze musisz odrzuci¢ z reki Zaséb tego
rodzaju. Aktywacja kilku Budynkéw wymaga wy-
dania Zasobdéw w ten wtasnie sposéb.

Ukosnik oznacza, ze mozesz wybra¢ jedng

z opcji widocznych po obu jego stronach.
Musisz zaptaci¢ jedna z nich. Jezeli ukosnik nie
wystepuje, musisz zapfaci¢ wszystkimi wskazanymi
Zasobami.

Jezeli Zasdéb umieszczono na polu w ksztatcie
" karty, musisz odkry¢ z reki karte tego Zasobu
i pokazac jg innym graczom bez jej odrzucania.

Drewniana strzatka oznacza, ze musisz za-

ptaci¢ koszt po lewej, aby otrzymad Zaséb
pokazany po prawej. Jezeli nie mozesz zaptacic¢
petnego kosztu, nic nie otrzymujesz.

e Zas6b umieszczony po prawej stronie strzatki
oznacza, ze go otrzymujesz: dobierz go na
reke, jezeli jest dostepny. Niektére Budynki po-
zwalajg w ten sposéb otrzymacé zetony Punktéw
Wptywu. Kiedy otrzymasz zeton Punktéw Wptywu,
potéz go na wierzchu odpowiedniego Budynku. To
jedyny sposéb na otrzymanie tych zetondw.

Decydujesz sig aktywowac Staw, poniewaz Aktywujesz Wedkarza i odrzucasz z reki karte

masz na rece karte Wedki. Ryby. W ten sposob zdobywasz zeton Punk-
Pokazujesz jg pozostatym graczom, a nastep- tow Wptywu ze srodk{-) stotu i kfadziesz go na
nie cofasz z powrotem na reke. W ten sposdb Budynku, ktéry przycigga thum.

otrzymujesz Rybe dostepng na srodku stofu.




\ "
‘-ﬁa Akcja Gracza _ 2( g
W tej fazie musisz wykona¢ jedng z naste- oo | ﬂ;’ | | ﬁ? v’};;'l
pujacych dwdch akciji: f ‘ | ar & b e
> Produkcja: ta akcja pozwala Ci do-
bra¢ 1 karte Zasobu lub Budynku

sposrdd dostepnych na srodku stotu,
po zaptaceniu jej kosztu w Zasobach.

ILUBH

> Wymiana: ta akcja pozwala Ci do- - .
braé 1 lub wigcej kart Zasobéw i/ Karty Zasobéw poziomu |
lub Budynkéw sposréd dostepnych i Powolna Produkcja

na $rodku stotu, po zapfaceniu ich Karty Zasobow poziomu | sg
kosztu w Monetach. szczegblne. Mozesz zawsze

Wyprodukowaé 1 takag karte
bez ptacenia kosztu, jezeli jest

Produkcija to jedyna karta, ktérg wy-
Aby Wyprodukowac kartg, wykonaj naste- S IRt
pujace kroki:

- Wybierz jedng dostepna karte Zasobu lub
Budynku ze érodka stotu.

- Zaptaé koszt w Zasobach pokazany na dole
karty, odrzucajac lub odkrywajac wymagane
Zasoby (patrz ramka na stronie 9).

- Wez te karte. Jezeli jest to karta Zasobu,
dobierz jg na reke. Jezeli to karta Budynku,
potdz jg odkrytg przed soba. Kiedy Produ-
kujesz Budynek, sprawdz nowg tagczng
liczbg swoich Punktéw Wptywu, ale
nie bierz zadnych zetondw. Te ze-
tony mozna otrzymac tylko dzieki
efektom niektérych Budynkéw.

W zadnym momencie
rozgrywki, nie mozesz
mieé¢ jednoczesnie na
rece wiecej niz 7 kart
Zasobow.



PRACENIE (ROSZIY W ZAS0ERACH

Koszt w Zasobach, jaki musisz zaptaci¢ za Wyprodukowanie kazdego Zasobu
czy Budynku jest pokazany na dole karty.

» Koszt karty w Zasobach jest pokazany na jednej
lub kilku jasnych deskach. Jezeli jest tylko jedna
deska, niezaleznie od jej szerokosci, musisz za-
ptaci¢ caty wskazany na niej koszt, aby dobraé
te karte. Jezeli desek jest wiecej, wybierz jedng
znich i zapta¢ wszystkim, co na niej sie znajduije,
aby dobrad te karte.

Uwaga! Monety to nie Zasoby, wiec koszt
' \w Monetach pokazany na dole karty

mozesz zapfacic tylko wtedy, gdy wyko-
nujesz akcje Wymiany, a nie Produkcji.

» Jezeli Zasob przedsta-
wiono na polu w ksztat-
cie karty, musisz tylko
odkry¢ z reki karte tego
Zasobu i pokazac jg po-
zostatym graczom.

» Jezeli Zasob przedsta-
wiono na kolorowym tle,
musisz odrzuci¢ z reki
karte tego Zasobu.

PRZYKLAD

Produkcja

Chcesz Wyprodukowac Przedze. Musisz wybra¢ pomiedzy
odrzuceniem Baweftny a pokazaniem Owcy pozostatym graczom.




LWymiana |

Aby dokona¢ Wymiany za dostepng karte,

wykonaj nastepujace kroki:

« Odrzuéjedna lub wig-
cej kart zreki. Zsumu;j
wartoéci w Mone-
tach znajdujace sig
w lewym gérnym
rogu kazdej karty, aby
okresli¢, ile tgcznie Monet mozesz wydad.

- Dobierz jedng lub
wigcej kart spo-
$réd tych dostep-
nych na s$rodku
stotu. Suma warto-
$ciw Monetach na
dobieranych kartach nie moze przekroczy¢
warto$ci wydanych Monet. Jezeli zostaty
ci jakie$ Monety, tracisz je.

Liczba kart odrzuconych, albo liczba

otrzymanych musi wynosic 1.

Oznacza to, ze jezeli odrzucisz z reki tylko 1
karte, mozesz dobra¢ ze stotu kilka nowych.
Jezeli jednak odrzucisz kilka kart z reki, mo-
zesz dobrac ze stotu tylko 1 nowa karte.

Jezeli wybierzesz Zasoby, dobierz je na reke.
Jezeli wybierzesz Budynki, potéz je odkryte
przed soba.

W pierwszej turze mozesz tylko Wymieniac.
Mozesz wymieni¢ swoj kafelek Monet Star-
towych na jedng lub kilka kart. Gdy odrzu-
cisz kafelek Monet Startowych, odtéz go
do pudetka.

W zadnym momencie rozgrywki, nie mo-
zesz mie¢ jednoczesnie na rece wiecej
niz 7 kart.

Odrzucasz Przedze i Chleb w zamian za 14 Monet. Decydujesz sie dobra¢ Serownig wydajgc
12 Monet. Nie mozesz wydac pozostatych 2 Monet, bo skoro odrzucites kilka kart w zamian
za Monety, mozesz otrzymac tylko 1 nowg karte.

Po wykonaniu akcji Produkcji lub Wymiany, przejdzZ do fazy Koniec Tury — Aktywacja
Budynkéw.




\ Koniec Tury:
% Aktywacja Budynkow

"'.
/

W tej fazie mozesz aktywowac niektére lub
wszystkie swoje Budynki, sposrédd tych, kto-
rych jeszcze nie aktywowates$ w tej turze,
w dowolnej kolejnosci. Kazdy z Budynkéw
mozna aktywowag¢ tylko raz na ture. Bu-
dynek, ktéry aktywowate$ na poczatku tury,
nie moze by¢ ponownie aktywowany w tej
fazie. Mozesz aktywowaé Budynek, ktéry
wiasnie wybudowates.

Jezeli nie mozesz lub nie chcesz aktywowac
kolejnych Budynkdéw, przejdz do fazy
Odkrywania Nowych Kart.

&-ﬁo\ Odkrywanie Nowych Kart

W tej fazie odkryj tyle kart, ile potrzeba,
aby w rzedzie kart Zasobéw poziomu |l
znalazto sie 5 réznych Zasobdw. Jezeli
odkryjesz Zasdb, ktéry juz znajduje sie
w rzedzie, potéz go na wierzchu wczesniej
odkrytej karty, tworzac odkryty stos kart
tego samego Zasobu. Jezeli talia jest pusta,
a wcigz potrzebujesz odkry¢ wiecej kart,
potasuj odpowiedni stos kart odrzuconych,

et

Jeden z Budynkéw Specjalnych,
pozwala wykona¢ akcje Wymiany.

S

Odrzué z reki 1 karte Zasobu po-
ziomu lll'i otrzymaj 11ub wiecej do-
stepnych kart Zasobéw. Upewnij
sie, ze suma wartos$ci w Monetach
na tych kartach nie przewyzsza
wartosci karty odrzucone;j.

Uwaga: To Budynek o skompliko-
wanym dziataniu, nie korzystajcie
z niego podczas pierwszej roz-
grywki. Jesli go wylosujecie, od-
rzuécie go i wylosujcie nowy Bu-
dynek w jego miejsce.

by utworzy¢ nowa talie, a nastepnie kon-
tynuuj odkrywanie. Powtorz ten krok dla
kart Zasobéw poziomu lll'i kart Budynkdw.
Poniewaz wszystkie te Zasoby i Budynki
sg rézne, musisz tylko odkryc¢ tyle kart, aby
byto ich po 5 w kazdym rzedzie.

Nastepnie gre kontynuuje
gracz po twojej lewej stronie.




Gra koniczy sie natychmiast, gdy tyl-
ko zostanie spetniony jeden z poniz-
szych warunkéw:
> Nie ma juz zadnych dostepnych
zetonéw Punktéw Wptywu.
Jezeli gra koriczy sie w ten sposdb,
zsumuj Punkty Wptywu widoczne
na twoich kartach Budynkéw i zeto-
nach. Wygrywa gracz z najwigkszg
liczbg Punktéw Wptywu. Jezeli jest
remis, gracze dzielg sie wygrana.
> Jeden z graczy osiagnie albo
przekroczy sume 10 Punktéw
Wptywu (liczymy tak Budynki,
jak i zetony Punktéw Wptywu).

Jezeli gra koriczy sie w taki sposdb,
ten gracz wygrywa.
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44-190 Knuréw
Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata
skompletowana z wielk starannoscig. Jesli jednak

w Twoim egzemplarzu zdarzyly sig jakies braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem
formularza kontaktowego na naszej stronie: https://
portalgames.pl/pl/reklamacje/

L Wspieramy kazdg naszg gre - takze po jej wy-
daniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspétpracownicy
pieczotowicie sprawdzaja i szlifujg materiaty zgry,
czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz latach
od premiery - pojawia sig koniecznos¢ wpro-
wadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen.
Zobowigzujemy si¢ wprowadza¢ do instrukcji
niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecz-

nosci graczy i doswiadczeniu autorow. Aktualng instrukcje, a czesto takze
dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej
stronie internetowej: https://portal pl/pl/little-factory/

- - Odkryj Zasob
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