


OPIS I CEL GRY

Medium rywalizuja o odgadni¢cie Tajemniczego Obiektu z pomoca tajemniczych
Duchéw dajacych wskazowki z zaswiatow!
Ponizsza instrukcja przedstawia rozgrywke czteroosobows, ale mozecie graé
w wiekszym gronie.*
W grze biora udziat 2 druzyny, w sklad ktérych wchodza: 1 Medium i 1 Duch.
Jest pewien Tajemniczy Obiekt, ktéry znaja Duchy. Kazdy z Duchdéw chce, aby to
jego Medium odgadlo jako pierwsze, czym jest ten Obiekt. Medium na zmiane
daja Duchom karty Pytari, aby te nakierowaly ich swoimi odpowiedziami na
Obiekt. Duch pisze odpowiedz (Wskazéwke) powoli, litera po literze, dopéki nie
przerwie mu Medium. Druzyna, ktérej Medium, jako pierwsze odgadnie Obiekt,
wygrywal
*Wiecej niz 4 graczy:
Dodajcie wiecej Medium do kazdej z druzyn. Medium wspélpracujg wewnatrz
swojej druzyny, dzielg si¢ kartami oraz moga przekazywac sobie tajne notatki.
Kazde z nich moze powiedzie¢ ,,Cisza”.

Obiekt

100 kart Pytan 50 kart Obiekféw

L I I | | 2 otowki

Strona druzyny Stonica Strona druzyny Ksiezyca

PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Podzielcie graczy na dwie druzyny - § E)Druiyna Ksiezyca
Stonica i Ksig¢zyca.

2. Zdecydujcie, kto bedzie Duchem, a kto . . . .
Medium. [ W W
3. Kazde Medium dobiera po 7 kart Pytan
i zapoznaje si¢ z nimi, bez ujawniania ich
druzynie przeciwne;j. o
4. Duchy obu druzyn dobieraja jedng, . . .
wspolng karte Obiektu. Patrza na
nig, bez pokazywania jej Medium. Dulchy Medium

Wspdlnie decyduja, ktére stowo bedzie
poszukiwanym Obiektem w tej rozgrywce.

(Podczas decydowania moga uzywac SCHEMAT SIEDZENIA

numerdow z kart, zamiast slc’)w).

Druzyna Stonca



ROZGRYWKA

Gra toczy si¢ w turach. Rozpoczyna druzyna Slonica. W turze danej druzyny
obréécie Notatnik w strone tej druzyny. Medium wybiera, czy chce ZADAC
PYTANIE, czy ODGADNAC OBIEKT, a nastepnie wykonuje ponizsze kroki:

ZADAJ PYTANIE — ALBO — ODGADNIJ OBIEKT

(aby otrzymac¢ Wskazéwke)

1. Medium wybiera 2 karty Pytan
z reki 1 przekazuje je Duchowi ze
swojej druzyny.

2. Duch wybiera jedno Pytanie, na
ktére odpowie i oddaje Medium
te karte, a druga odrzuca odkryta.

3. Na pierwszym wolnym polu
Notatnika po stronie druzyny
Ducha, Duch zaczyna powoli
zapisywaé Wskazowke.
Wskazéwka musi odpowiadaé
na wybrane pytanie dotyczace
Obiektu.

- Duch powinien wypowiadac
litere jaka zapisuje. <4-

4. Jesli Medium wydaje sie, ze zna
Wskazowke, ktorg pisze Duch,
wola ,,Cisza”. Duch przestaje
pisac. (Jesli rozpoczal juz pisanie
jakies litery, musi ja dokoficzy¢).

5. Medium kladzie przed soba
zakryta karte z Pytaniem. Moze
do niej zajrze¢ w dowolnym
momencie gry.

6. Medium dobiera 2 nowe karty
Pytan.

(aby sprébowac wygrac)

1. Medium zapisuje pierwsza
litere odgadywanego Obiektu
W pierwszym wolnym polu
Notatnika po stronie swojej
druzyny i wypowiada te litere na
glos.

-® Jesli litera jest poprawna,
Duch puka w stél. Medium
zapisuje kolejna litere
i wypowiada ja na glos.

-® Jesli litera jest bledna, Duch
kladzie palec na swoich ustach.
Medium skresla btedna litere.
Tura dobiega kornca.

2. Jesli Medium zakoriczy zgadywaé
stowo, stawia kropke na jego
konicu. Jesli poprawnie odgadlo
Obiekt, jego druzyna zwycigzal

Nie ma kar za niepoprawne

zgadywanie, poza tym ze druzyna

traci ture, w ktérej mogla zdoby¢

Wskazowke.

PORADY

Medium: powinno méwié ,,Cisza” tak Duchy: powinny wybieraé

szybko, jak moze. Lepiej powiedzieé
»Cisza” wcze$niej, aby druzyna
przeciwna nie dostala zbyt wielu
informacji.

Wskazoéwki, ktére juz po pierwszych
literach pozwolg Medium odgadnaé
odpowiedz. Piszcie powoli, dajac
Medium czas na powiedzenie ,Cisza”.

Jakie Wskazowki moge przekazywac? —»



WSKAZOWKI

- Wskazéwki muszg odpowiadaé na wybrane pytanie dotyczace Obiektu.

-» Wskazéwki mogg zawierad tylko litery i spacje.

- Wskazéwki powinny by¢ przekazywane w jezyku, ktéry znaja wszyscy
gracze.

-» Wskazéwki nie moga zawiera¢ zadnej czesci nazwy Obiektu (np. jesli
obiekt to Samolot, nie mozna odpowiedzie¢ ,lot” albo ,,lotnik”)

Duchy mogg uzywa¢ dowolnych wskazdwek, ktdre spelniaja powyzsze kryteria — stowa
ze stlownika, rzeczowniki i wymyslone stowa sg w porzadku! Mozna uzywaé Wskazéwek
zawierajacych wiele sléw, ale nalezy przy tym uwazaé, bo moga zdradzi¢ one za wiele.

POLA Z OKIEM

Kiedy druzyna rozpoczyna ture na polu z ikona Oka w Notatniku, Medium prosi

o napisanie kolejnej litery dowolnej, wybranej przez to Medium wskazéwki w Notatniku
(dowolnej druzyny). Duch, ktéry pisat dang Wskazéwke, dodaje do niej jedna litere.
Nastepnie tura kontynuowana jest wedlug standardowych zasad.

PRZYKLAD TURY

Ania, Medium, przekazuje 2 karty Pytan Tomkowi, ktory jest Duchem w jej druzynie. Tomek
wybiera kartg ,,Z jakiego materiatu jest wykonany?”, pokazuje to Ani i odrzuca drugq kartg
odkrytq. Obiekt to ,Kalendarz”, wigc Tomek decyduje si¢ odpowiedziec ,Papier”. Zapisuje zatem
»P A P’ w wolnym polu, zatrzymujgc sig po kazdej literze. Ani wydaje sig, ze Wskazéwkq bedzie
»Papier”, mowi wigc ,Cisza”, aby nie ujawnia¢ druzynie przeciwnej kolejnych liter.

NAJCZESCIE] ZADAWANE PYTANIA

Co, jesli Medium nie powie ,,Cisza”? — Jesli Duch zapisal ostatnig litere Wskazéwki
zanim Medium zawotalo ,Cisza”, dodaje kropke na koricu Wskaz6wki, aby pokazad, ze
stowo jest juz zapisane w calosci.

Co, jesli nie podobaja mi sie moje karty Pytan? — Raz na gre, kazda druzyna moze
odrzuci¢ z reki wszystkie karty Pytait (odkryte) i dobra¢ 7 nowych.

Co, jesli wszystkie miejsca na Notatniku zostaly zapelnione? — Jesli zadna z druzyn
nie odgadnie prawidlowo Obiektu w ciaggu 8 rund, obie druzyny przegrywaja.

Czy moge sprawdzaé rzeczy w réznych zZrédlach (ksiazka, internet, itp.)? — Duchy
moga! Medium nie.

Rozmowa przy stole — Duchy nie moga dawac zadnych dodatkowych podpowiedzi.
Uwazajcie i unikajcie sformulowari takich jak ,ta Wskazéwka bedzie trudna”.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscig. Jesli
jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy.
Prosimy, poinformuj o nich nasz Dzial Obstugi Klienta za posrednictwem formularza
kontaktowego na naszej stronie: portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazda nasza gre — takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspotpracownicy
pieczolowicie sprawdzajg i szlifuja materialy z gry, czasem — nieraz po miesigcach czy

wrecz latach od premiery — pojawia sie koniecznos¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian
czy ulepszen. Zobowiazujemy si¢ wprowadzac do instrukeji niezbedne zmiany, bazujac

na opiniach spolecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje, a czesto
takze dodatkowe materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie
internetowej: portalgames.pl/pl/listy-z-zaswiatow/




