<4-PRZYGOTOWANIE DO GRY+4-

1. Potasujcie wszystkie karty do gry i potdzcie je w zakrytej talii
w obszarze gry.

2_Kazdy gracz bierze stojak na karte i ktadzie go przed soba,.

3. Kazdy gracz bierze 3 karty Wgladu i ktadzie je przed soba;
2 z otwartym okiem i 1 z zamknietym okiem ku gérze.
Nieuzywane karty Wgladu odtézcie do pudetka.

4-ROZGRYWKA4-

Rozgrywka w Kojota sktada sie z kilku rund. Na poczatku kazdej rundy
kazdy gracz dobiera 1 zakryta karte do gry z talii, nie podgladajac jej.

Umieszcza te karte w stojaku tak, aby tylko inni gracze mogli
widziec jej awers. Nalezy sie upewnic, ze karta
nie jest odwrécona do géry nogami.

Wazne: Gracze nie moga patrze¢
na awers swojej karty!

Dodatkowo potdzcie jedna zakrytq
karte z talii na Srodku obszaru gry
— zaden z graczy nie zna wartosci
tej karty.

W pierwszej rundzie najmtodszy gracz zostaje graczem
rozpoczynajacym.

Gracz rozpoczynajacy sktada pierwsza oferte:

Spéjrz na wartosci kart pozostatych graczy i zadeklaruj szacunkowa,
taczna wartos¢ wszystkich kart w grze — tacznie z twoja wtasna karta,
oraz zakryta karta lezaca na srodku.

Mozesz ztozyc¢ oferte o dowolnej wartosci, ale staraj sie nie
zadeklarowac zbyt duzo. Oczywiscie mozesz blefowac, aby zmylié
przeciwnikow.

Nastepnie swoja ture rozgrywa kolejny gracz w kierunku zgodnym

z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

W swojej turze gracz musi albo podbi¢ oferte albo sprawdzic oferte.
Runda toczy sie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara do momentu, az oferta zostanie sprawdzona.

© PODBICIE OFERTY o

210z oferte 0 wyzszej wartosci

od oferty ztozonej przez
poprzedniego gracza.
Nastepnie swoja, ture
rozgrywa kolejny
gracz.

© SPRAWDZENIE OFERTY o

Zamiast podbijac oferte, mozesz sprawdzi¢ obecng, oferte, jesli
uwazasz, ze taczna wartos¢ jest nizsza niz liczba zadeklarowana przez
poprzedniego gracza.

Pot6z wszystkie karty ze stojakow odkryte na stole i odkryj dodatkowa,
karte ze srodka. Policz taczna wartos¢ tych kart, aby ustali¢, kto ma racje
(dla efektow kart Specjalnych sprawdz sekcje KARTY SPECJALNE):

® Jesli taczna warto$¢ kart jest nizsza od zaoferowanej, wygrywasz
sprawdzenie, a poprzedni gracz je przegrywa.

® Jesli taczna warto$¢ kart jest réwna lub wyzsza od
zalicytowanej, przegrywasz sprawdzenie, a poprzedni gracz je
wygrywa.

Przyktad:

karty innych graczy twoja karta  karta ze Srodka taczna warto$¢

Zwyciezca sprawdzenia odwraca 1 ze
swoich kart Wgladu ze strony z zamknigtym
okiem na te z otwartym (jesli to mozliwe).

Przegrany sprawdzenia odrzuca, 1 ze
swoich kart Wgladu do pudetka.

Wazne: Jesli nie posiadasz juz kart Wgladu
— odpadasz z gry!

Po rozpatrzeniu sprawdzenia, runda
dobiega korica. Potasujcie wszystkie karty do gry i utwdrzcie

z nich nowa, zakryta, talie. Przegrany sprawdzenia zostaje graczem
rozpoczynajacym w kolejnej rundzie.

Jezeli zostat on wyeliminowany, gracz siedzacy po jego lewej stronie
zostaje graczem rozpoczynajacym.

© KARTY SPECJALNE o

Karty Specjalne nie posiadaja swojej wartosci, ale moga wptywac na
wartosci innych kart w grze:

Rozpatrujac sprawdzenie, zastap te karte wierzchnia karta,
z talii i dodaj jej wartos¢ do tacznej wartosci.

Ta karta zmienia wartos¢ karty o najwyzszej wartosci w grze
na ,0". Jesli w grze znajduja sie obie karty Specjalne, przed
zastosowaniem efektu tej karty, najpierw zastap karte ,?”
nowa, karta z wierzchu talii.

© WGLAD o

Jesli masz co najmniej 1 karte Wgladu

z otwartym okiem, mozesz uzy¢ jej na
poczatku swojej tury:

Odwroc 1 karte Wgladu z otwartym
okiem, aby w tajemnicy podejrzec karte
ze $rodka. Nastepnie musisz podbic¢
oferte.

Wazne: Gracz rozpoczynajacy nie moze
skorzystac z karty Wgladu w swojej pierwszej turze.

<4 KONIEC GRY <4

Gra toczy sie do momentu, az wszyscy gracze poza jednym odpadng
z gry. Gracz, ktdry jako jedyny pozostanie w grze, zostaje zwyciezca!




<4 WARIANT Knuclnnzn<+>

Jesli opanowaliscie podstawowe zasady gry,
sugerujemy rozgrywke z ponizszymi zmianami:

1. Rozpoczynacie gre z tylko 1 odkryta karta,
Waladu (z otwartym okiem) i z 2 zakrytymi.

2. Przed rozpatrzeniem sprawdzenia oferty wszyscy gracze poza
sprawdzajacym i sprawdzanym, musza symultanicznie obstawic,
kto wygra sprawdzenie: odliczcie do trzech, a nastepnie kazdy gracz
wskazuje, kto jego zdaniem wygra sprawdzenie.

® Jezeli gracz obstawit prawidtowo, odwraca 1 ze swoich kart
Wgladu z zamknietym okiem (jesli to mozliwe).

® Jesli gracz obstawit nieprawidtowo, odwraca 1 ze swoich kart
Wgladu z otwartym okiem (jesli to mozliwe).

3. Podczas przygotowania do gry, potézcie karte Kojota
na srodku obszaru gry. Przegrany sprawdzenia oferty
otrzymuje karte Kojota i ktadzie ja przed soba. Moze
jednokrotnie uzyc jej specjalnego efektu w kolejnej
rundzie:

Na poczatku swojej tury mozesz dobrac karte

z wierzchu talii, podejrzed ja i potozy¢ zakryta obok
karty lezacej juz na srodku. Pot6z karte Kojota na tej
nowej karcie. Nastepnie musisz podbic oferte!

Inni gracze nie moga podgladac nowej karty na srodku, na ktdrej
znajduje sie karta Kojota.

Wazne: Nie mozesz uzy¢ efektu karty Kojota w swojej pierwszej
turze.

Nowa karta na srodku jest dodawana do tacznej wartosci kart
znajdujacych sie w grze i rowniez jest odkrywana podczas
sprawdzenia oferty.

Uwaga: Nawet jesli nie uzyjesz efektu karty Kojota, nadal przechodzi
ona do kolejnego przegranego sprawdzenia oferty w tej rundzie.

Przyktad:

karty innych graczy twoja karta karty ze Srodka  taczna wartosc
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Jana Maurycego oraz Mateusza Krysztofa. Wszystkie prawa zastrzezone

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscia,. Jesli jednak w Twoim
egzemplarzu zdarzyly sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat
Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie:
https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wspieramy kazda nasza gre — takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspétpracownicy pieczotowicie
sprawdzaja i szlifujq materiaty z gry, czasem — nieraz po miesiacach czy wrecz latach od premiery — pojawia sie
koniecznos$¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy sie wprowadzac do instrukcji
niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spotecznosci graczy i doswiadczeniu autorow. Aktualna instrukcje,
a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej:

SZTUKA |1 TLO KULTUROWE
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,W naszych rodzimych jezykach Ameryki P6tnocnej nie ma stowa
okreslajacego sztuke. Bierzemy cos praktycznego i czynimy to
pieknym. Projekt tej gry karcianej zawiera symbolike rdwnowagi,
ukoriczenia, nowego poczatku, narodzin, Zycia, pozytywnosci,
obfitosci, wiary, orta, matego orta, kojota, Zétwia, niedZwiedzia i bobra.
Kojot to kanciarz, przebiegty, sprytny, zwodniczy i dos¢ podstepny. Jego
przebiegtemu umystowi nie mozna ufac, ale lekcje, jakie wyciagamy

z jego ztych uczynkéw i nieszczesc, pozostana z nami przez cate zycie.
Sztuka pétnocno-zachodniego wybrzeza jest szczeg6towa i moze byc
dos¢ ztozona. Wymaga lat nauki i praktyki, aby stworzy¢ wspaniate
dzieta sztuki, jak wida¢ na przyktadzie Kojota z oktadki stworzonej przez
artystke Tlingit, Zone Evon Shroyer, oraz na grafikach na kartach w grze.
Ta fascynujaca sztuka oddziatuje na wyobraznie, przyciaga oczy

i serce. Te dzieta czesto symbolizujg przynaleznos¢ do klanu, ludzi
honoru, wazne historie i niegdys zakazana ceremonie potlaczowa,”

— Renée Roman Nose, Cheyenne

O artystce:

Zona Evon Shroyer przez wieksza czes¢ swojego zycia byta artystka
wykorzystujac swoj talent rzeZbiac w metalu, tworzac rzezby i meble,
malujac akrylem i akwarela. Uczyta sie u znanego artysty George'a
Davida. Jej wystawy goscity miedzy innymi w Ethnic Heritage Art
Gallery, Chief Seattle Club, Daybreak Star Cultural Center, Tillicum
Village, Snoqualmie Casino i Tulalip Casino.

artbyzonashroyer.com
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Pewnego razu Kojot prawie utonat, tracac caty swoj
dobytek podczas przekraczania rzeki ze swoimi
Zwierzecymi przyjaciotmi.

Biedny Kojot byt po tym bardzo smutny... i zazdrosny.

Wyzwat wiec inne zwierzeta do gry, w ktdrej miaty zdobyc ich dobytek.
Bedac niestawnym kanciarzem, Kojot wymyslit gre w blefowanie,

w ktorej kazdy musi ktamac, bo nikt nie zna prawdy.

Plotka gtosi, ze gra byfa bardzo podobna do tej, ktdrg trzymasz w rece!

$K0MP0NEHTY$

18 kart Wgladu 1 karta Kojota
Awers: Rewers: jedynie do
17 kart do gry otwarte oko  zamkniete oko WARIANTU
15 kart z liczbami: -10, -5, KANCIARZA

0d 0.do 10, 6 stojakéw na karty

15i20
2 karty Specjalne: ? i Maks. 0

https://sklep.portalgames.pl/kojot




