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Kupcy w Istambule odkryli nowy sposéb na pomnazanie swojego majatku: dostarczanie wiadomosci
do sprzedawcéw na bazarze! Zdobywanie przy okazji informacji, ktére mozna pézniej sprzedad
tajnemu stowarzyszeniu za rubiny, czyni to przedsigwziecie jeszcze bardziej lukratywnym...

Rozszerzenie dziatalno$ci wymagalo znalezienia wspélnika do prowadzenia interesu. Co prawda,
nie jest on tak rzutki jak ty, ale za to nie potrzebuje wsparcia Pomocnikéw.

. KOMPONENTY

Plytki Lokacji

Zetony Listow Wspélnicy
zwane Lokacjami

zwane Listami (naklejcie naklejki)
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Zetony Kiosku

Karty Bonusowe

Kurier . il Skrét zasad Kart
(7 m/elzq‘lzie;zz)/e[q/eg Rubiny Naklejki Bénulowyeh

. ROZNICE W STOSUNKU DO PODSTAWOWE] WERSJI GRY

Do rozgrywki potrzebujesz gry Istanbul.

Tego rozszerzenia mozna uzywaé w potaczeniu z gra podstawowa. Mozliwa jest gra z uzyciem tego rozszerzenia,
gry podstawowej oraz rozszerzenia ,Mokka i Bakszysz” — to wariant zwany ,Wielki Bazar”, ktdry zostal opisany
na stronie 6.

Zasady gry podstawowej nadal obowiazuja, z nastgpujacymi wyjatkami:

» Plansza skfada si¢ z 4 dodatkowych Lokacji (o numerach 21 - 24 ), dlatego rozlézcie 20 Lokacji zamiast 16.
Lokacja Katakumby 25 jest uzywana tylko w wariancie gry ,Wielki Bazar”.

» Gra koniczy sie, gdy kedrys z graczy zgromadzi na swoim Wozku 6 Rubinéw (niezaleznie od liczby graczy).

» Po zebraniu ostatniego Rubinu z ptytki Patacu Sultana 13 , Jubilera 16 , lub Kawiarni 20 ,

natychmiast poldzcie 1 Rubin z zasobéw ogdlnych na tej Lokagji.

Uwaga: Jesli nie korzystacie z wariantu ,Wielki Bazar’, zignorujcie wszystkie symbole Kawy w grze.
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" PRZYGOTOWANIE DO GRY

Do zasad obowiazujacych w grze podstawowej dochodza nastepujace:

Ulézcie 20 plytek Lokacji w uktadzie 5x4.

Podczas pierwszej rozgrywki zalecamy rozktad plytek zgodny z ilustracja
po prawej stronie.

Podczas kolejnych rozgrywek, polecamy wariant ,,Losowa kolejnos¢”

Z nastepujacymi wytycznymi:
» Ulézcie 20 plytek Lokacji w uktadzie 5x4.
» Fontanna 7 powinna by¢ jednaz 6 Lokacji w centrum planszy.

» Pomigdzy Czarnym rynkiem 8 oraz Herbaciarnia 9 powinien by¢ zachowany dystans

minimum 3 Lokacji. Ponadto nie moga znajdowac si¢ one w tym samym rzedzie lub kolumnie.

Przygotujcie gre zgodnie z zasadami gry podstawowej (str. 2/3, kroki 2-13), a nastepnie
wykonajcie nastepujace czynnosci:

Zdecydujcie, czy chcecie skorzysta¢ tylko z nowych Kart Bonusowych, czy tez wtasowad
je do kart z gry podstawowe;. Jesli wybierzecie t¢ druga opcje, symbole umieszczone w rogu
karty pomoga wam je pézniej rozdzielié.

Rzudcie kostkami, by okresli¢ pole startowe Kuriera (identycznie jak w przypadku
Burmistrza i Przemytnika).

Kiosk 22

Potasuj zetony Kiosku i ul6z z nich 2 zakryte stosy na plytce Kiosku. Wykorzystane zetony
Kiosku sa odrzucane na stos obok planszy. Jesli w czasie gry zabraknie wam zetonéw Kiosku,
potasujcie odrzucone zetony i utwérzcie z nich nowe stosy.

Tajne stowarzyszenie 24
Umie$¢ na plytce wskazana liczbe Lir pod 1., 2., i 3. miejscem.

Odwréécie wszystkie Listy rewersem do gory (czyli strong z dwiema pieczgciami) i potasujcie je.
Utwédrzcie z nich stos (lub stosy) i polézcie go obok planszy. Wykorzystane Listy s3 odrzucane
na stos obok planszy. Jesli w czasie gry zabraknie wam Listow, potasujcie odrzucone zetony

i utwoérzcie z nich nowy stos.
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Potézcie Wsp6lnikéw oraz niewykorzystane Rubiny obok planszy.

| PRZEGLAD NOWYCH KOMPONENTOW

» Listy: Listy to dodatkowy spos6b na pozyskanie Rubinéw. Dodatkowo mozna dzigki nim wykona¢
podwdjny ruch. Na awersie kazdego Listu widnieje piecze¢ i numer Lokacji, na rewersie widnieja dwie
pieczgcie. Po otrzymaniu Listu, natychmiast umieszczasz go odkrytego przed soba.

Po dostarczeniu Listu (patrz strona 4, ,Twoja tura’, punke 2), musisz odwréci¢ go rewersem do gory.
Pieczgcie widoczne na Listach mozna wymienié¢ na Rubiny (patrz strona 5, , Tajne stowarzyszenie”)
lub uzy¢ do wykonania podwéjnego ruchu (patrz strona 4, ,Twoja tura’, punke 4).

» Wspolnicy: Wspélnik jest reprezentowany przez nowy rodzaj piona, ktdry na poczatku gry czeka na ciebie
w zasobach ogdlnych. Gdy po raz pierwszy skorzystasz z akeji Lokacji Fontanna 7 , mozesz go doda¢ do swoich
zasob6ow. Na poczatku twojej dowolnej kolejnej tury mozesz polozy¢ go obok swojego Kupca na tej samej plytce
Lokacji. Nie ponosisz przy tym zadnych kosztéw, nawet jesli w tej Lokacji znajduje si¢ inny Kupiec.
Od tego momentu w swojej turze musisz zdecydowad, czy poruszasz Kupca, czy Wspélnika
(patrz strona 4, " Twoja tura’, punke 1).
Jesli ponownie skorzystasz z akeji Lokacji Fontanna, mozesz ponownie przemiesci¢ Wspdlnika
do swoich zasobéw i umieéci¢ go pézniej na planszy, zgodnie z powyzszymi zasadami.

» Zetony Kiosku: Skorzystanie z akcji Lokacji Kiosk pozwala na otrzymanie nagrody wskazanej
przez dany zeton Kiosku (patrz strona 5, "Kiosk” 22).

» Kurier: Podobnie jak w przypadku Burmistrza i Przemytnika, po wykonaniu akeji moze dojsé¢ do
Spotkania z Kurierem. Mozesz otrzyma¢ od niego List, pod warunkiem, ze zaptacisz mu 2 Liry
lub odrzucisz inny List ze swoich zasobéw (patrz strona 4, ,, Twoja tura’, punkt 3).
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. TWOJA TURA

Obowiazuja zasady z gry podstawowej z nast¢pujacymi zmianami:

- NOWE LOKACJE I ICH AKCJE &

Ambasada
1. Pojawita si¢ nowa opcja Ruchu: .\%_1 Wez 2 Listy z zasobow ogdlnych i umies¢ je odkryte przed soba
Jesli wziates juz swojego Wspélnika, tzn. znajduje si¢ on na o+

(strong z numerem Lokagji).
jednej z plytek Lokacji, mozesz si¢ nim poruszy¢ zamiast . )

wykonywac’ Ruch Kupcem. Wspélnik wykonuje Ruch na Kiosk Wez 1 z6tey Towar Wez 1 ziclony Towar  Wez 1 czerwony Wez 2 z6tte Towary. ~ Wez 2 zielone Wez 2 czerwone o
tych samych zasadach co Kupiec, z nastgpujacymi wyjatkami: k22 Wez 1 List z zasobéw ogoélnych i umies¢ go odkrytego przed soba. Nastepnie odkryj zetony Kiosku St - . L Mowasid i e R
a) Moze poruszy¢ sic maksymalnie o 1 Lokacj¢ — czyli przejs¢ " wliczbico 1 wickszej od liczby graczy. Zaczynajac od ciebie i dziatajac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,

do sasiadujacej (nie po skosie!) Lokacji. kazdy z graczy musi kolejno: % E
b) Pracuje se;{modzielnic — czyli nie korzysta, ani nie potrzebuje P r.zykla[d: fwo’]']ZVSfél”ik zn.aj’duje Sif . > Wybra¢ 1 zeton Kiosku. 5B

P ikéw. uz na planszy. Mozesz go uzyé w swoje,

Omoc.n'l v _ i ) ]n et ;‘j . mé’g CF & » Wykona¢ jego akcj¢ (patrz strona 6, "Przeglad zetonéw Kiosku”) jesli tego chce. e , - AT .

c) Karty i zetony odnoszace si¢ do Kupca nie wplywaja na Gl : e | ) 1 ) Wez 1 z0tty Towar. ~ Wez 1 ziclony Towar. Wez 1 czerwony Wez 1 niebieski Wez 1 karte

Wapblnika, chyba, e jest to wyraznie napisane. » Odwréci¢ zeton rewersem do gory. Inni gracze nie moga go wybraé. Towar. Bonusows.

Na koncu mozesz skorzysta¢ z ostatniego niewybranego zetonu Kiosku. Nast¢pnie odrzuécie te zetony

Kiosku.

Uwaga: Jesli poruszysz Kupca lub Wspdlnika do Lokacji, w ktdrej znajdujg si¢ Kupcy i/lub Wipélnicy innych
graczy, musisz zaptacié 2 Liry za kazdego z nich, zanim bedziesz mdgt wykonad akcje tej Lokacji!
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2. Jedli twdj Kupiec, Wsp6lnik lub Cztonek Rodziny znajduje si¢ w Lokacji wymienionej na przynajmniej jednym
twoim Liécie, musisz odwrdcié te Listy rewersem do gory - s3 uwazane za ,dostarczone”. Nie ma znaczenia,

Dom aukcyjny
‘\23 Wez 1 wybrany Towar. Nastepnie rozpocznij licytacje o 2 karty Bonusowe.
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czy wlasnie poruszyles si¢ do tej Lokacji. Mozesz obroci¢ List zaréwno przed, jak i po swoim Ruchu. = =" . = _ Wet 1 Kawe lub Wet 1 Kawe lub Przesuri swojego ~  Rzuckostkgiwez  Zapla¢ 10 Lirza Zapla¢ po 1 Towarze
_ Zaczynasz oferujac minimum 1 Lire. Nastepnie kazdy gracz, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, 2 Liry. 3 Liry. Wispélnika do swoich  tyle Lir, ile oczek rozszerzenie Wozka. 2 kazdego rodzaju za
3. W fazie 4 (Spotkanie) mozecie napotka¢ Kuriera. Ogélne zasady Spotkania sa identyczne jak w przypadku zasobéw. wyrzuciles. rozszerzenie Wozka.

Burmistrza i Przemytnika. Dzialanie Kuriera: mozecie zaptaci¢ 2 Liry lub odrzuci¢ 1 List w zamian za 1 List.
Po skorzystaniu ze zdolnosci Kuriera rzuécie kostkami, by okresli¢, gdzie on si¢ przemiesci.

4. Nakoricu swojej tury: raz na rund¢ mozesz odrzuci¢ Listy, na ktorych widnieja co najmniej 3 Pieczecie

(nadwyzka przepada), by natychmiast rozegra¢ dodatkowa turg (to tak zwany ,,podw6jny ruch”).

moze przelicytowaé twoja oferte lub spasowal. Kazda kolejna oferta musi by¢ wyzsza od poprzednie;.

Po tym jak kazdy z graczy mial mozliwo$¢ zfozenia oferty, ty masz ostatnia okazje, by przelicytowaé oferte

lub spasowac¢.

Zwycigzca licytacji dobiera 2 karty Bonusowe ze stosu na reke. Jesli twoja oferta byta najwyzsza — placisz ja

do zasob6éw ogélnych, natomiast jesli inny gracz cig przelicytowat — ty otrzymujesz od niego Liry.

Uwaga: Nie mozesz skorzystaé z akcji Domu Aukcyjnego 23 , jedli nie masz cho¢ 1 Liry.
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Wybierz: Odrzué

Wybierz: Zaptaé 2

Wybierz: Zaptaé Wybierz: Zaptaé 2

Wybierz: Zaptaé

Przesun swoj stos

| & ,ISQNIE,C G RY Previiad I 7 74 bi bieski Te i Kupca do Fontanny 1 Towar (lub Kawe) 1 karte Bonusowa 2 Liryiwez 1 List, Liryiwez 1 wybrany  Liryidobierz
e 2 T il . 47k bind o e g YZYRLAL LiCYLac]i pomigazy trzema graczami: Loty gracy bierze nievieski lowar i rozpoczyna licytagje ofén‘_ 7 , nie zbierajac iwez 1 List, albo iwez 1 List, albo albo odrzué 1 List Towar (lub Kawe), 1 kart¢ Bonusowa,
Kiedy ktorys z graczy zgromadzi na swoim Wézku 6 Rubinéw (niezaleznie od liczby graczy) nastgpuje Jjac 1 Lirg. Czerwony gracz pasuje, Niebieski gracz przelicytowuje Zdttego oferujgc S Lir. Zotty gracz moze go Pomocnikéw. odrzué 1 Listiwez  odrzué 1 List iwez 3 Liry. albo odrzu¢ 1 Towar  albo odrzué 1 karte
koniec gry. Wszystkie zasady z gry podstawowej maja normalne zastosowanie. praelicytowad, ale z tego rezygnuje. Niebieski gracz docigga 2 karty Bonusowe i ptaci S Lir Zéttemu graczowi. 1 wybrany Towar i dobierz kartg (lub Kawe) i wez Bonusows i wez
(lub Kawe). Bonusowa. 3 Liry. 3 Liry.
NOWE KARTY BONUSOWE Tajne stowarzyszenie Katakumby

Odrzu¢ Listy, na ktérych widnieje tacznie minimum 6 Pieczeci. W nagrode wez pierwszy od lewej Rubin
z Patacu Sultana 13 , Jubilera 16 lub Kawiarni 20 (jesli korzystacie z wariantu ,Wielki Bazar”) i umies¢
go na swoim Wozku. Pierwszy gracz, ktéry skorzysta z tej akeji, otrzymuje dodatkowo 3 Liry, drugi 2 Liry,
trzeci 1 Lire. Kazda kolejna akcja zakoniczy si¢ jedynie zdobyciem Rubinu.

@_ Wez 1 wybrany Towar (lub Kawe), nastgpnic przemies¢ swoj stos Kupca do dowolnej Lokacji. Nie

rozpatrujesz jej akgji i nie odbywasz zadnych Spotkan (wlaczajac brak optat dla przebywajacych tam
Kupcédw), mozesz dostarczy¢ natomiast List ,,zaadresowany” do tej Lokacji.
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Otrzymujesz 1 List. ~ Rzu¢ 2 kostkami Zapla¢ 1 Towar Otrzymujesz Wykonaj akcje Podczas fazy Ruchu  Podczas fazy Ruchu 5
i wez wylosowane (lub 1 Kawe) wskazany Towar z pierwszej odkrytej  porusz swojego wybierz Kupca inne- WARIANT » WIELKI BAZAR !
nagrody. iwez7 Lir. i3 Liry. Karty Bonusowej Czlonka Rodziny go gracza i przenie$ . - ] . I . . . N
ze stosu kart do sasiednicj Loka- o jego Lokadji Jesli znacie juz dobrze oba rozszerzenia do gry Istanbul, polecamy wyprébowac gre w wariancie ,Wielki Bazar”
sz anmyE ji (nie po skosic)  swéj stos Kupca, . W tym wariancie laczycie elementy gry podstawowej z oboma rozszerzeniami ,Mokka & Bakszysz” oraz
irozpatrz jej Akcje  Nie wykonujesz juz TWORCY © 2018 Portal Games Sp z 0.0. © 2018 Pegasus Spiele GmbH, Germany, Li Y Pi . ,? J yeryp ) ’ Y E
(boifajsc ekicgziicso Rychs Autor gry: Riidiger Dorn . v Ut 16, 44100 G, Wz prawa st Gl R
S otkania). Uzycie o 1 lub 2 Lokacije. . ul. ow. Urbana 19, 44- wice, szelkie prawa zastrzezone. 1o 5 o .o i . —
t; % zastgpzje g IJ) 1) mu.m ations: Andreas Resch | Wﬂtﬁip@”ﬁ,a,'g?";ﬁj;" | E§ﬂ°§”§§n'fov‘;ﬁ"$;e';‘ ;'r'es‘:”%ﬁ:’ﬁﬂgrgﬁrﬁgfj' » Ulézcie losowo plytki Lokacji o numerach 1 -25 w ukfadzie 5x5. i
) twoja turg — nic temu Kupcowi, Projekt graf.: Andreas Resch, Hans-Georg Schneider ~ POT@TEPOriaigames.p wezoie]Sze] 2000y Zabromione, ' » Upewnijcie si¢, ze Fontanna 7 jest umieszczona w samym $rodku planszy, i spetnione s3 wymagania
_ N . _ . g G St | Rl Seitzla il minimalnego dystansu mi¢dzy Czarnym Rynkiem 8 oraz Herbaciarnia 9 . E
Podczas fazy Ruchu  Skorzystaj ze zdol-  Jedli wykonujesz Jesli wykonujesz Podczas fazy Ruchu  Kupca czy Wspol-  rozpatrujesz zgodnie Przeklad: Grzegorz Polewka
mozesz poruszy¢ nosci Burmistrza, akcje w jednym akcje w Tajnym zapla¢ 3 Liry i prze-  nika. Ponadto nie z zasadami. Korekta: Rafal Szyma, Arek Maj, Darek Schneid > chcydujcie, czy chcecie SkOl‘ZYStaé tylkO Z nowych Kart Bonusowych, czy tez potasowac’ jC razem z kartami
gl iteny Weitilo Loty iz Spaczyszenigi. . aicsswlj stovnpea | gpozeszipracsiliag z gry podstawowej i rozszerzenia ,Mokka & Bakszysz”. Jesli wybierzecie t¢ druga opcje, symbole umieszczone ﬁ
Lokacje zamiasto 1. ra, HandlarzaKawy 14 / 15 , to to natychmiast po do dowolnej Lokacji. Czlonka Rodziny na Autor gry oraz wydawnictwo Pegasus Spiele dzigkujg wszystkim testerom . Rl 8 3 oz
(jesli korzystacie natychmiast po rozpatrzeniu jejdo  Nie wykonujeszjuz ~ Posterunek policji oraz korektorom za ich cenne uwagi. Pegasiis Spiele W rogu kar ty pomogg wam je pozniej r ozdzieli¢.
s P RN i) o gl syl 8 syl deg i B co wigcej, jesli Szanowny Kliencie, nasze gry kompletowane s ze szczegéina starannoscia. » Pozostale zasady gry podstawowej i rozszerzenia ,Mokka & Bakszysz” nadal obowiazuja. ?
Bazar”). Nastgpnic  korica wykonaj tam  jeszcze jedng akeje. o 1lub 2 Lokacje. znajduje si¢ on tam Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sig jakie$ braki — serdecznie za www.2pionki.pl
riué I;ostkjmi, by  jeszcze jedng akje. na poczatku twojej nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj nas o tym: portal @portalgames.pl. www.facebook.com/2Pionki Uwaga: dziatanie Tawerny odnoszgce si¢ do Burmistrza, Przemytnika i Handlarza Kawy obejmuje takze Kuriera.
okresli¢, gdzie on si¢ tury, nie mozesz !

przemiesci.

uzy¢ tej karty.



