- Nazwa Budynku - No. Opis umiejetnosci

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 10 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng

Administraja #5 Osade).

Wymien 1 Robotnika (akcje) na 1 Ztoto. Te umiejetnos¢ mozna aktywowaé 1 raz, chyba
Agencja zatrudnienia #35  Ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 5 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
Aleja sfinkséw #19  stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: Otrzymujesz 3 Punkty Zwyciestwa, za kazdy ukonczony Budynek
Ambasada Atlantydow #18  (ze wszystkimi wykre$lonymi obszarami Budowy) wliczajgc w to, ten budynek.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
Architekci #1-48 stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktérego mozna wykorzystac tylko na akcje Budowy na
Architekt #30  arkuszu Wioski.

Punktacja Koncowa: kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego z toréw
Konstrukgiji) jest warta 8 dodatkowych Punktéw Zwyciestwa, nalezy dodac¢ te 8 punktéw

Arka technologii #48  do wartosci na kazdym z tych torow.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
Artysci feng shui #3 stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).
Atlantydzka akademia #4  Otrzymujesz 1 akcje, ktérg mozesz wykorzystac jedynie na Zbieranie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa za kazdg ukonczong sekcje
Badacze #5 (wykreslong grupe obszaréw Budowy przy warto$ci PZ) Budynku Nowej Religii.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet

Bardzo duza dziura #37  jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).
Biaty kon z Uffington UK2019 Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.
Btogostawienstwo lasu #42  Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcéw po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Bohaterskie starcie #38  Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikow i musi by¢ traktowane jako swdéj wiasny typ.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
Brama #24  jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Brygada mamuta #46  Otrzymujesz 1 akcje do wykorzystania tylko na Budowe na arkuszu Wioski.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktérego mozna wykorzysta¢ tylko do Budowy na
Budowniczy #14  arkuszu Wioski, jezeli kos¢ Robotnikéw po rzucie przedstawia 4 jako wynik.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
Byty cud Swiata #34  jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Cedry Libanu #35  Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 4 Punkty Zwycigestwa za kazde Pole na arkuszu
Imperium, z ktérego zebrane zostaty wszystkie Surowce (na ktérym zostaty wykreslone
Cerber #44  wszystkie obszary Zbiorow).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa za kazdy wynik na ko$ci Surowcéw po rzucie, ktéry
pasuje do typu Surowca tego Budynku. Po wybudowaniu tego Budynku, nalezy wybraé

Ceremonia przyzywania #37  typ Surowaca tego Budynku, wykreslajgc 2 pozostate Surowce.
Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcéw po rzucie i Otrzymujesz 1 dodatkowy
Cesarski postaniec #22  Surowiec tego typu (mozna wykorzysta¢, aby otrzymaé dodatkowe Ztoto).

Wybierz jeden typ Surowca przed fazg Rzutu Kosémi, jezeli pojawi sig on jako wynik,

otrzymujesz jeden dodatkowy surowiec tego typu z 1 kosci z tym wynikiem (mozna

wybraé Ztoto w tym przypadku, ale Ztoto nie aktywuje tej umiejetnosci, jezeli zostat
Cud #33  wybrany inny Surowiec).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa po Zbieraniu. Te umiejetno$¢ mozna aktywowac 1 raz,
chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzac Osady. Po ulepszeniu, nalezy wykonac¢
Dary dla faraona #8 kolejne akcje Zbierania, aby otrzyma¢ dodatkowe PZ.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwycigstwa za kazdg w petni wykreslong
Delta Nilu #47  sekcje na torze Konstrukgji, ktéra nie jest czes$cig zadnej Osady na torze Imperium.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 sekcje Konstrukcji z
arkusza Imperium podczas tej Rundy (dowolna kombinacja tych Sekcji z dowolnych
Dojo #39  rzeddw).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktow Zwyciestwa jezeli posiadasz przynajmniej 4
Osady na arkuszu Imperium, ktére majg taki sam ksztait (z wyjatkiem tego, ktéry jest
Dolina krolow #19  przedstawiony na tym Budynku).
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Umiejetnos¢ z PRZYMUSOWA aktywacja! Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli wynik
kosci Robotnikéw po rzucie przedstawia 4 jako wynik. W innym przypadku posiadasz 1
Robotnika (akcje) mniej do wykorzystanie jezeli kos¢ przedstawia 3 lub 5.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 8 Punktow Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcoéw po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typédw wynikéw i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Po wybudowaniu tego Budynku wez 2 zetony Przystug odtozone do pudetka i od tego
momentu mozesz wybiera¢ i korzystaé ze wszystkich zetonéw Przystug.

Wybierz jeden typ Surowca przed fazg Rzutu Ko$émi, jezeli pojawi sie on jako wynik,
otrzymujesz jeden dodatkowy surowiec tego typu z 1 kosci z tym wynikiem (mozna
wybraé¢ Ztoto w tym przypadku, ale Ztoto nie aktywuje tej umiejetnosci, jezeli zostat
wybrany inny Surowiec).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone). Dodatkowo, Otrzymujesz 2 Punkty
Zwyciestwa jezeli wykreslisz wszystkie obszary Budowy w tym budynku.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 6 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa za kazdg ukonczong sekcje
(wykreslong grupe obszaréw Budowy przy wartosci PZ) Budynku Szkoty Sumo.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz raz oraz Zbudujesz na obu arkuszach
Imperium i Wioski (wykreslajgc obszary Budowy na kazdym z nich).

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdw po rzucie
przedstawiajg taki sam wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikéw i musi by¢
traktowane jako swoj wtasny typ.

Otrzymujesz 1 Ztoto, ale mozesz je wykorzystaé¢ jedynie podczas akcji Budowy na
arkuszu Wioski.

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Wymien 1 Surowiec na inny, dowolnie wybrany Surowiec, jezeli ulepszysz te
umiejetnosé, tworzgc Osady, bedzie mozna dokona¢ kilku wymian, za kazdym razem
wybierajgc dowolny Surowiec.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Wydaj 1 Jadto podczas akcji Budowy na torze Konstrukcji (obszary Budowy na arkuszu
Imperium) jako dowolny inny Surowiec wymagany przez ten obszar Budowy. Te
umiejetnos¢ mozna aktywowac 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy (lub pojedynczego obszaru), jezeli wykreslisz te obszary (nie ma
znaczenia czy Budynek jest ukonczony).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 5 Punktow Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazde 4 obszary Budowy
wykreslone w linii pionowej lub poziomej w tym Budynku. Pojedynczy obszar Budowy
moze by¢ uwzgledniony w kilku liniach, jednak kazda linia moze by¢ podliczona tylko raz.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazde 4 obszary Budowy

wykreslone w linii pionowej lub poziomej w tym Budynku. Pojedynczy obszar Budowy
moze byé¢ uwzgledniony w kilku liniach, jednak kazda linia moze by¢ podliczona tylko raz.
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Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktow Zwycigstwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj witasny typ.

Wydaj 1 Drewno mniej podczas akcji Budowy wykonanej na Konstrukcjach (obszary
Budowy na arkuszu Imperium). Te umiejetnos¢ mozna aktywowac 1 raz, chyba ze
zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 10 Punktéw Zwyciestwa, jezeli wykreslone zostaty
sekcje Imperialne zaréwno Chatek, jak i Spichlerzy (ostatnia sekcja 2 i 3 rzedu toru
Konstrukgiji).

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 sekcje Konstrukgji z
arkusza Imperium podczas tej Rundy (dowolna kombinacja tych Sekcji z dowolnych
rzedow).

Wymien 1 Surowiec na inny, dowolnie wybrany Surowiec, jezeli ulepszysz te
umiejetnosé, tworzgc Osady, bedzie mozna dokona¢ kilku wymian, za kazdym razem
wybierajgc dowolny Surowiec.

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Kiedy Zbierasz, mozesz zignorowa¢ Mosty i wykresli¢ dowolny obszar Zbioréw, z
dowolnego Pola, nawet Pola jeszcze niedostepnego. Te umiejetnos¢ mozna aktywowac
1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzac Osady.

Otrzymujesz 2 sztuki Kamienia za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzmaj 1 Ztoto oraz 2 Punkty Zwycigstwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcdéw po rzucie
przedstawiajg ten sam wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikéw i musi by¢
traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktdry bedziesz otrzymywac, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.

Wybierz jedng kos¢ (Robotnikow lub Surowcow) i przerzu€ jg do 2 razy. Przypomnienie
— wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczagtku fazy
Rozwoju Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 4 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Wydaj 1 Drewno, 1 Jadto, oraz 1 Kamien, aby otrzymac¢ 3 Punkty Zwycigstwa.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli Kos¢ Robotnikéw po rzucie przedstawia 3 lub 5
jako wynik.

Wydaj 1 Drewno, aby przerzuci¢ 1 ko$¢ (Surowcédw lub Robotnikéw). Przypomnienie —
wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystaé tylko na poczatku fazy
Rozwoju Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Przerzu¢ dowolng kos$¢ Surowcéw 1 raz. Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z
przerzutami mozna wykorzystac¢ tylko na poczgtku fazy Rozwoju Imperium, zanim
wykona sie cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Wydaj 2 Robotnikéw (akcje), aby otrzymac 1 Ztoto, jezeli ulepszysz te umiejetnose,
tworzgc Osady, otrzymasz wiecej Ztota za tych dwéch Robotnikéw.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.
Otrzymujesz 1 Kamien, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg inny

wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj witasny typ.

Wydaj 1 Jadto oraz 1 Drewno, aby otrzymac 1 Punkt Zwyciestwa. Te umiejetnos¢ mozna
aktywowac 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.

Przerzu¢ dowolng ko$¢ Surowcow 1 raz. Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z
przerzutami mozna wykorzystaé tylko na poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim
wykona sie cokolwiek innego.
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Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 3 Punkty Zwycigstwa za kazde Pole na arkuszu
Imperium z ktérego zebrane zostaty wszystkie Surowce (na ktérym zostaty wykreslone
wszystkie obszary Zbioréw).

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Zioto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj wtasny typ.

Wybierz jedng ko$¢ Surowcow i przerzu€ jg do 2 razy. Przypomnienie — wszystkie
umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczatku fazy Rozwoju
Imperium, zanim wykona sig cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktéry bedziesz otrzymywaé, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktéry bedziesz otrzymywac, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdéw po rzucie
przedstawiajg Jadto jako wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikéw i musi by¢
traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 sekcje Konstrukcji z
arkusza Imperium podczas tej Rundy (dowolna kombinacja tych Sekcji z dowolnych
rzedow).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktow Zwycigstwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Wymien 2 takie same wyniki z kosci Surowcéw na 1 Ztoto (zanim otrzymasz Surowce z
tych wynikéw), jezeli ulepszysz te umiejetnos¢, tworzgc Osady, otrzymasz wiecej Ziota
za te 2 wyniki.

Wydaj 2 sztuki Ztota, aby otrzymac¢ 3 Punkt Zwyciestwa, jezeli ulepszysz te umiejetnosc,
tworzgc Osady, bedzie mozna otrzymac wiecej Punktéw Zwyciestwa za te 2 sztuki Ztoto.

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcéw po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj wtasny typ.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwycigstwa za kazde Pole na arkuszu
Imperium, z ktérego zebrane zostaty wszystkie Surowce (na ktérym zostaty wykreslone
wszystkie obszary Zbioréw).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa po Zbieraniu i wykresleniu obszaru Zbioréw
zawierajgcego Kamien (dowolng jego liczbe).

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcéw po rzucie i Otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzystaé, aby otrzymaé dodatkowe Ztoto).

Wymien 1 Zioto na 2 sztuki Drewna, jezeli ulepszysz te umiejetnos¢, tworzgc Osady,
bedzie mozna dokona¢ wymian wigkszej ilosci Ztota, otrzymujgc 2 sztuki Drewna za
kazde z nich.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wydaj 1 Robotnika (akcje), aby otrzymaé 1 Punkt Zwyciestwa — mozesz wykorzystac te
umiejetnos¢ tylko, jezeli Kosé Robotnikdéw po rzucie przedstawia 3 lub 5 jako wynik.
Punktacja Koncowa: otrzymujesz 5 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).
Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kofncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy

obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwycigstwa za kazdg w petni wykreslong
sekcje na torze Konstrukgciji, ktéra nie jest czescig zadnej Osady na torze Imperium.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).
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Otrzymujesz dodatkowy Surowiec kiedy Zbierasz (tego samego typu, jak zbierany
Surowiec). Te umiejetnos¢é mozna aktywowacé 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona,
tworzgc Osady. Po ulepszeniu, trzeba Zbiera¢ wigcej razy, za kazdym razem otrzymujac
dodatkowy Surowiec.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli Ko$¢ Robotnikdw po rzucie przedstawia 3 lub 5
jako wynik.

Wydaj 1 Ztoto, aby otrzymac 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli ulepszysz te umiejetnose,
tworzgc Osady, bedzie mozna otrzyma¢ wiecej Punktéw Zwyciestwa za pojedyncze
Zioto.

Punktacja Koncowa: kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego z toréw
Konstrukgiji) jest warta 3 dodatkowe Punkty Zwyciestwa, nalezy doda¢ te 3 punkty do
wartosci na kazdym z tych toréw.

Punktacja Koncowa: kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego z toréw
Konstrukgiji) jest warta 4 dodatkowe Punkty Zwyciestwa, nalezy dodac¢ te 4 punkty do
wartosci na kazdym z tych toréw.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 10, jezeli wykreslisz wszystkie obszary Zbioréw na
arkuszu Imperium, ktére posiadajg Kamien (ze wszystkich Pdl, oznacza to wiec, ze
najpierw nalezy je wszystkie odblokowac).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktéry bedziesz otrzymywac, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktory bedziesz otrzymywadé, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwycigstwa za kazdg w petni wykreslong
sekcje na torze Konstrukgciji, ktéra nie jest czescig zadnej Osady na torze Imperium.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli wszystkie Kosci Surowcdéw po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typdw wynikow i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazdg Osade stworzong na
twoim arkuszu Imperium, ktdra posiada inny ksztatt.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Wybierz jedng kos$¢ (Robotnikéw lub Surowcow) i przerzu€ jg 1 raz. Przypomnienie —
wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczatku fazy
Rozwoju Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Wymien 1 wynik przedstawiajgcy Drewno na kosci Surowcow na 2 sztuki Drewna (zanim
otrzymasz Drewno z tego wyniku), jezeli ulepszysz te umiejetno$¢, tworzac Osady,
mozna wymieni¢ wiecej wynikow z Drewnem, kazdy z nich na 2 sztuki Drewna.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje) oraz 1 Ztoto, jezeli Kos¢ Robotnikéw po rzucie
przedstawia 3 lub 5 jako wynik.

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazdy wybudowany Most (nie
za kazdg wykreslong sekcje Mostow — Most jest wybudowany, kiedy 2 lub 3 sekcje na
torze Mostéw sg wykreslone).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwycigstwa za kazdg pare dostgpnych
obszaréw Zbierania na twoich Polach. Musisz mie¢ dostep do tych obszaréw
(wybudowane i ukonczone Mosty) i nie moga one by¢ wykreslone.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli zdecydujesz sie rzucic¢ tylko 2 kos¢mi Surowcéw
na poczatku Rundy.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli zdecydujesz sie rzucic tylko 2 kosémi Surowcow
na poczatku Rundy.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwycigstwa za kazdy wykreslony obszar
Budowy na obu arkuszach, ktéry nie wymagat zadnych Surowcéw do wykreslenia, tylko
sama akcje.
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Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Mozesz stworzy¢ 2 Osady zamiast jednej podczas kazdej fazy Tworzenia Osad.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli wydasz 4 Robotnikéw (akcje) do Budowy lub
Zbierania na jednym arkuszu (Imperium lub Wioska).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcéw po rzucie i otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzystac, aby otrzymaé dodatkowe Zioto).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 6 Punktow Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazdy wybudowany Most (nie
za kazdg wykreslong sekcje Mostow — Most jest wybudowany, kiedy 2 lub 3 sekcje na
torze Mostow sg wykreslone).

Przerzu¢ wszystkie kosci (zaréwno Robotnikéw jak i Surowcow). Te umiejetnosé mozna
aktywowac 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzac Osady. Przypomnienie —
wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzysta¢ tylko na poczatku fazy
Rozwoju Imperium, zanim wykona si¢ cokolwiek innego.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Przerzu¢ dowolng liczbe kosci (zaréwno Robotnikéw jak i Surowcéw). Te umiejetnosc
mozna aktywowac 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.
Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystacé tylko na
poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim wykona sig cokolwiek innego.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 6 i 9 Punktéw Zwycigstwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazda inng
Osade).

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonow odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Wybierz jeden typ Surowca przed fazg Rzutu Ko$¢mi, jezeli pojawi sie on jako wynik,
otrzymujesz jeden dodatkowy surowiec tego typu z 1 kosci z tym wynikiem (mozna
wybrac¢ Zioto w tym przypadku, ale Ztoto nie aktywuje tej umiejetnosci, jezeli zostat
wybrany inny Surowiec).

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcow po rzucie i otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzysta¢, aby otrzymaé dodatkowe Zioto).

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Otrzymujesz 1 Kamien, jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdw po rzucie przedstawiajg
Jadto jako wynik. Pomimo tego, ze Zioto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako
dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typédw wynikdéw i musi by¢ traktowane jako swoéj wlasny
typ.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktérego mozna wykorzystac tylko na akcje Budowy,
jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg taki sam wynik. Pomimo tego,
ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny Surowiec, jestono 1z 4
typdw wynikow i musi by¢ traktowane jako swoj wiasny typ.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 10 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng
Osade).

Wydaj 1 Drewno, 1 Jadto, oraz 1 Kamien, aby otrzyma¢ 1 Punkt Zwyciestwa.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze byé wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Wydaj 1 Drewno, 1 Jadto, oraz 1 Kamien, aby otrzyma¢ 2 Punkty Zwyciestwa.
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Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone). Dodatkowo, Otrzymujesz 3 Punkty
Zwyciestwa jezeli wykreslisz wszystkie obszary Budowy w tym budynku.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli wszystkie kosci Surowcédw po rzucie
przedstawiajg inny wynik, po czym przerzué¢ wszystkie te kosci. Pomimo tego, ze Ztoto
jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typdw
wynikow i musi by¢ traktowane jako swoj wiasny typ. Przypomnienie — wszystkie
umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzysta¢ tylko na poczatku fazy Rozwoju
Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 6 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade). Na
poczatku gry, wykresl Plan Osady, zakre$lajagc 5 kratek, tak aby ostatecznie kazda z nich
stykata sie przynajmniej z jedna, inng zakreslong kratka.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa i przerzu¢ kos¢ Robotnikéw, jezeli wyrzucony na niej
wynik przedstawia 3 lub 5. Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z przerzutami
mozna wykorzystac tylko na poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim wykona sie
cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdw po rzucie
przedstawiajg taki sam wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikow i musi by¢
traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz 1 akcje, ktdérg mozesz wykorzystac¢ jedynie na Zbieranie, jezeli Zbierzesz
przynajmniej raz.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone). Dodatkowo, Otrzymujesz 2 Punkty
Zwycigstwa jezeli wykreslisz wszystkie obszary Budowy w tym budynku.

Otrzymujesz 3 Punkty Zwyciestwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcoéw po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typédw wynikéw i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwycigstwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.
Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.

Przerzu¢ dowolng 1 ko$¢ Surowcow jeden raz. Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci
z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczgtku fazy Rozwoju Imperium, zanim
wykona sie cokolwiek innego.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 4 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz przynajmniej 2 razy.

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj wiasny typ.

Przerzu¢ 1 ko$¢ Robotnikéw, jezeli otrzymany wynik jest inny od poprzedniego,
otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktérego nalezy dodac¢ do wyniku po przerzucie.
Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzysta¢ tylko na
poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone). Dodatkowo, Otrzymujesz 5 Punkty
Zwyciestwa jezeli wykreslisz wszystkie obszary Budowy w tym budynku.

Wydaj 3 Surowce dowolnego, ale takiego samego typu, aby otrzymaé 2 Punkty, jezeli
ulepszysz te umiejetnos¢, tworzgc Osady, otrzymasz wiecej Punktéw Zwyciestwa za te 3
Surowce.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 8 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).
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Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli Kos¢ Robotnikdw po rzucie przedstawia wynik 3
lub 5.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz przynajmniej dwa razy i wykreslisz co
najmniej 2 obszary z réznymi typami Surowcow.

Po wybudowaniu tego Budynku wez 2 zetony Przystug odtozone do pudetka i od tego
momentu mozesz wybieraé i korzysta¢ ze wszystkich zetonéw Przystug.

Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktéry bedziesz otrzymywaé, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz przynajmniej 2 razy.
Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Robotnika, jezeli Zbierzesz przynajmniej dwa razy i wykreslisz co najmniej
2 obszary z r6znymi typami Surowcéw.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktérego mozna wykorzystac tylko na Konstrukcjach
(obszary Budowy na arkuszu Imperium), jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdw po rzucie
przedstawiajg taki sam wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikéw i musi by¢
traktowane jako swoj wtasny typ.

Przerzu¢ dowolng 1 ko$¢ Surowcow jeden raz. Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci
z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim
wykona sie cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Kamien, jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcéw po rzucie przedstawiajg
Drewno jako wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako
dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typédw wynikow i musi by¢ traktowane jako swoéj wiasny
typ.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 5 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Wybierz jeden z wynikéw na kos$ci Surowcdw po rzucie i Otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzysta¢, aby otrzymaé dodatkowe Zioto).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli zdecydujesz sie rzuci¢ tylko 2 ko$émi Surowcow
na poczatku Rundy.

Przerzu¢ 1 ko$¢ Surowcow, ktéra przedstawia Jadto jako wynik. Przypomnienie —
wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystac tylko na poczatku fazy
Rozwoju Imperium, zanim wykona sig cokolwiek innego.

Otrzymujesz 1 Jadto po Zebraniu przynajmniej raz, jezeli ulepszysz te umiejetnose¢,
tworzac Osady, otrzymasz wiecej Jadta po jednokrotnej akcji Zbierania.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 3 Punkty Zwyciestwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcéw po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa za kazdg pare dostepnych
obszaréw Zbierania na twoich Polach. Musisz mie¢ dostep do tych obszarow
(wybudowane i ukohczone Mosty) i nie mogg one by¢ wykreslone.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 sekcje Konstrukgji z
arkusza Imperium podczas tej Rundy (dowolna kombinacja tych Sekcji z dowolnych
rzedow).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 4 Punkty Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzmaj 1 Zioto, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg ten sam wynik.
Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny Surowiec,
jest ono 1 z 4 typdw wynikéw i musi by¢ traktowane jako swéj wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli w tej Rundzie wydate$ conajmniej 3 sztuki
Kamienia.

Otrzymujesz dodatkowy Surowiec kiedy Zbierasz (tego samego typu, jak zbierany
Surowiec). Te umiejetnos¢ mozna aktywowacé 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona,
tworzgc Osady. Po ulepszeniu, trzeba Zbiera¢ wiecej razy, za kazdym razem otrzymujac
dodatkowy Surowiec.
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Wymien 1 Zioto na 1 Robotnika (akcje). Te umiejetnos¢ mozna aktywowaé 1 raz, chyba
ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.

Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie przedstawiajg inny
wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz dodatkowy Surowiec podczas Zbierania (takiego samego typu jak
Surowiec, ktory zbierasz). Z tej umiejetno$ci mozesz korzysta¢ dowolng liczbe razy, za
kazdym razem, gdy wykreslasz obszar Zbioréw, wykorzystujgc dowolny efekt.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wydaj 1 Drewno mniej podczas akcji Budowy wykonanej na Konstrukcjach (obszary
Budowy na arkuszu Imperium). Te umiejetno$é mozna aktywowac 1 raz, chyba ze
zostanie ona ulepszona, tworzagc Osady.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone). Dodatkowo, Otrzymujesz 5 Punktéw
Zwycigstwa jezeli wykreslisz wszystkie obszary Budowy w tym budynku.

Punktacja Kohcowa: kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego z torow
Konstrukgiji) jest warta 4 dodatkowe Punkty Zwyciestwa, nalezy dodac¢ te 4 punkty do
wartosci na kazdym z tych toréw.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz raz oraz Zbudujesz na obu
arkuszach Imperium i Wioski (wykreslajac obszary Budowy na kazdym z nich).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 6 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Przed fazg Rzutu Ko$émi, wez wszystkie zetony Przystug, zaréwno te z odtozone do
pudetka, jak i te przed tobg, potasuj je i dobierz losowo 3 nowe.

Punktacja Kohcowa: kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego z torow
Konstrukgiji) jest warta 4 dodatkowe Punkty Zwyciestwa, nalezy dodac¢ te 4 punkty do
wartosci na kazdym z tych toréw.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 16 Punktéw Zwyciestwa za kazdg stworzong Osade
przedstawiong na tym Budynku (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 10 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazda inng
Osade).

Punktacja Koricowa: otrzymujesz 12 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazda inng
Osade).

Wymienh 1 Ztoto na 2 sztuki Drewna, jezeli ulepszysz te umiejetnosé, tworzac Osady,
bedzie mozna dokona¢ wymian wiekszej ilosci Ztota, otrzymujac 2 sztuki Drewna za
kazde z nich.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcdw po rzucie i otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzystaé, aby otrzymaé¢ dodatkowe Ztoto).

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.
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Punktacja Koncowa: otrzymujesz 6 Punktow Zwycigestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Jadto, jezeli ko$¢ Robotnikéw po rzucie przedstawia 4 jako wynik.
Otrzymujesz 1 akcje, ktdérg mozesz wykorzystac¢ jedynie na Zbieranie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Wymien wyniki z 1 kosci Surowcéw na 2 Jadta (zanim otrzymasz Surowce z tego
wyniku), jezeli ulepszysz te umiejetnos¢, tworzgc Osady, bedzie mozna wymienic kolejne
wyniki, kazdy z nich na 2 Jadta.

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Kiedy Zbierasz, mozesz zignorowa¢ Mosty i wykresli¢ dowolny obszar Zbioréw, z
dowolnego Pola, nawet Pola jeszcze niedostepnego. Te umiejetnos¢ mozna aktywowac
1 raz, chyba Ze zostanie ona ulepszona, tworzac Osady.

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 sekcje Konstrukgji z
arkusza Imperium podczas tej Rundy (dowolna kombinacja tych Sekcji z dowolnych
rzedow).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 12 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong
Osade stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng
Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 6 Punktow Zwycigstwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 9 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 3 Punkty Zwyciestwa za kazde Pole na arkuszu
Imperium, z ktérego zebrane zostaty wszystkie Surowce (na ktérym zostaty wykreslone
wszystkie obszary Zbiorow).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 5 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa za kazde Pole na arkuszu
Imperium, z ktérego zebrane zostaty wszystkie Surowce (na ktérym zostaty wykreslone
wszystkie obszary Zbiorow).

Otrzymujesz dodatkowy Surowiec kiedy Zbierasz (tego samego typu, jak zbierany
Surowiec). Te umiejetno$¢ mozna aktywowaé 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona,
tworzgc Osady. Po ulepszeniu, trzeba Zbiera¢ wigcej razy, za kazdym razem otrzymujac
dodatkowy Surowiec.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Stone za darmo w kazdej Rundzie.

Kiedy wykreslisz ostatnig sekcje Mostoéw na torze Konstrukcji, mozesz wybrac te Pole
jako dostepne dla ciebie, aby z niego Zbiera¢, zamiast Pola na arkuszu Imperium.
Mozesz wykresli¢ Pole, ktérego nie wybierzesz, aby zaznaczyé¢, do ktérego masz dostep.

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Wybierz jedng ko$¢ Surowcow i przerzu€ jg do 2 razy. Przypomnienie — wszystkie
umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystaé tylko na poczatku fazy Rozwoju
Imperium, zanim wykona sie cokolwiek innego.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy

obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).
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Punktacja Koncowa: Kazda sekcja Imperialna (ostatnia sekcja kazdego toru Konstrukgciji)
jest warta 2 dodatkowe Punkty Zwyciestwa, dodaj te 2 punkty do przedstawionej
wartosci kazdego z tych toréw.

Wybierz jeden z wynikéw na kos$ci Surowcéw po rzucie i otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzysta¢, aby otrzymac¢ dodatkowe Ztoto).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa po wykresleniu dowolnej liczby obszaréw Budowy, ale
wydajgc przy tym przynajmniej 3 sztuki Kamienia.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.
Otrzymujesz 1 akcje, ktdérg mozesz wykorzysta¢ jedynie na Zbieranie.

Wykorzystaj 1 dodatkowy zeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sie w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Przerzu¢ dowolng liczbe kosci (zaréwno Robotnikéw jak i Surowcéw). Te umiejetnosc
mozna aktywowac 1 raz, chyba ze zostanie ona ulepszona, tworzgc Osady.
Przypomnienie — wszystkie umiejetnosci z przerzutami mozna wykorzystacé tylko na
poczatku fazy Rozwoju Imperium, zanim wykona sig cokolwiek innego.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz 7 Punktow Zwyciestwa za kazda przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz raz oraz Zbudujesz na obu arkuszach
Imperium i Wioski (wykreslajgc obszary Budowy na kazdym z nich).

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli Zbierzesz przynajmniej dwa razy i wykreslisz co
najmniej 2 obszary z réznymi typami Surowcow.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 5 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), ktdrego mozna wykorzystac tylko na akcje Budowy na
arkuszu Wioski, jezeli przynajniej 2 kosci Surowcéw po rzucie przedstawiajg taki sam
wynik. Pomimo tego, ze Zioto jest Jokerem i moze by¢ wykorzystane jako dowolny
Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj wtasny typ.

Otrzymujesz 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcow po rzucie
przedstawiajg wynik Drewna. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikéw i musi by¢
traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Jadto za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 1 Robotnika (akcje), jezeli przynajmniej 2 Kosci Surowcdw po rzucie
przedstawiajg taki sam wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze by¢
wykorzystane jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typow wynikow i musi by¢
traktowane jako swoj wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Kamien za darmo w kazdej Rundzie.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Otrzymujesz 1 akcje, ktdrg mozesz wykorzystac jedynie na Zbieranie.

Otrzymujesz 2 sztuki Drewna za darmo w kazdej Rundzie.

Woydaj 2 sztuki Drewna, aby otrzyma¢ 1 Punkt Zwyciestwa, jezeli ulepszysz teg
umiejetnos¢, tworzgc Osady, otrzymasz wiecej Punktow Zwyciestwa za te dwie sztuki
Drewna.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 7 Punktéw Zwyciestwa za kazdg przedstawiong Osade
stworzong na twoim arkuszu Imperium (nalezy je tworzy¢ tak jak kazdg inng Osade).

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy (lub pojedynczego obszaru), jezeli wykreslisz te obszary (nie ma
znaczenia czy Budynek jest ukonczony).

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcéw po rzucie i Otrzymujesz 1 dodatkowy
Surowiec tego typu (mozna wykorzysta¢, aby otrzyma¢ dodatkowe Ztoto).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 3 Punkty Zwyciestwa za kazdg wykreslong pare
obszaréw Zbioréw na twoich Polach na arkuszu Imperium, ktére przedstawiajg Drewno.

Otrzymujesz 1 Jadio za darmo w kazdej Rundzie.
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Otrzymujesz 1 Surowiec za darmo w kazdej Rundzie, po wybudowaniu tego Budynku
wybierzesz typ surowa, ktéry bedziesz otrzymywaé, wkreslajgc 2 pozostate Surowce.

Otrzymujesz 1 Ztoto za darmo w kazdej Rundzie.

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wszystkie Kosci Surowcow po rzucie
przedstawiajg inny wynik. Pomimo tego, ze Ztoto jest Jokerem i moze byé wykorzystane
jako dowolny Surowiec, jest ono 1 z 4 typéw wynikdw i musi by¢ traktowane jako swoj
wiasny typ.

Otrzymujesz 1 Ztoto, jezeli Kos¢ Robotnikéw po rzucie przedstawia 3 lub 5 jako wynik.

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok grupy
obszaréw Budowy, jezeli wykreslisz wszystkie obszary wchodzace w te grupe (nawet
jezeli pozostate grupy nie sa w petni wykreslone).

Punktacja Kohcowa: otrzymujesz 1 Punkt za kazdy wykreslony obszar Zbioréw na
arkuszu Imperium.

Punktacja Koncowa: otrzymujesz Punkty Zwyciestwa przedstawione obok obszaréw
Budowy, jezeli je wykreslisz (nawet jezeli pozostate obszary nie zostaty wykreslone).

Wydaj 1 Drewno, 1 Jadto, oraz 1 Kamien, aby otrzymac¢ 2 Punkty Zwyciestwa.

Wykorzystaj 1 dodatkowy Zzeton Przystugi, ktéry aktualnie znajduje sig¢ w rozgrywce (nie
korzystaj z zetonéw odtozonych do pudetka podczas przygotowania do gry).

Wybierz jeden z wynikéw na kosci Surowcéw po rzucie i Otrzymujesz 2 dodatkowe
Surowce tego typu (mozna wykorzystac¢, aby otrzyma¢ dodatkowe Ztoto).

Otrzymujesz 2 Punkty Zwyciestwa, jezeli wykreslisz przynajmniej 3 obszary Budowy z
pojedynczego arkusza.

Otrzymujesz 1 Drewno za darmo w kazdej Rundzie.



