L ZAWARTOSC

110 kart (63x88 mm) zawierajacych:

© 40 kart Atlantydéw (ATLOO1-ATLO040),

€ 10 kart Barbarzyricow (BAR041-BAR050),

€ 10 kart Japoriczykéw (JAP041-JAPO50),

€ 10 kart Rzymian (RZY041- RZY050),

€ 10 kart Egipcjan (EGI041-EGI050),

© 28 kart Zwyktych (ZWY098-ZWY125),

€ 2 karty do gry solo (1 karta Ataku oraz 1 karta Frakgji dla
wirtualnego gracza)

Karty Atlantydéw zawieraja: 30 podstawowych kart Frakeyjnych
(ATLOO1-ATL0O30) oznaczonych ikong Q oraz dodatkowych 10 kart
Frakeyjnych (ATLO31-ATLO40) oznaczonych ikona 2. Dodatkowe
karty nalezy traktowac niczym dodatek ,Kazdy potrzebuje przyjaciela”
dla talii Atlantydéw. Karty te stanowig odpowiednik nowych kart,

ktore podstawowe frakcje otrzymaty wtasnie w dodatku imperialnym
,Kazdy potrzebuje przyjaciela”. Wszystkie pozostate karty z niniejszego
dodatku sg oznaczone ikong @

1 plansza Frakeji (sktadajaca sie z 2 elementdw), 1 znacznik Frakgji,
9 zetonéw Zaawansowanej Technologii Punktujacej, 8 zetondw
Zaawansowanej Technologii Obronnej, 32 zetony Podstawowej
Technologii, 2 zetony Barbarzyricéw (zetonéw tych uzywa sie tylko
kiedy gracz dowodzacy Barbarzyricami zbuduje Lokacje Niszczyciele
maszyn).

Zeton Zeton zeton
Zaawansowanej Zaawansowanej Podstawowej Zeton
Technologii Technologii Technologii Barbarzyncow
Obronnej Punktujacej

DODATEN ATLANTVDZI WPROWADZA DO GRV:

€ nowy kolor kart: BIALY,
€ nowe rodzaje Débr: 9 zeton Podstawowej Technologii,
& zetony Zaawansowanej Technologii. BIALY

B FORMATV ROZGRYWXI '

Ponizej przedstawiono reguty dwéch sposobdw konstruowania talii do gry.

FORMAT OTWARTY

Potasuj dowolne karty Zwykte oraz Frakcyjne z dowolnych dodatkéw
z odpowiadajacymi im kartami z podstawowej gry Osadnicy: Narodziny
Imperium, a nastepnie baw sie dobrze.

Uwaga! W ten sposéb mozna stworzyé chaotyczne i szalone talie.

To nie jest samodzielna gra. Do rozgrywki niezbedna jest
podstawowa wersja gry Osadnicy. Narodziny Imperium.

FORMAT STANDARDOWV

Jest to jedyny format dozwolony na turniejach.

Z kartami Frakeyjnymi z podstawowej gry mogg zosta¢ wymieszane
odpowiednie karty tylko z jednego dodatku.

UWAGA! Podczas tworzenia talii Frakcyjnej z uzyciem kart z dodatku Atlantydzi nalezy
najpierw podmieni¢ nastgpujace karty Frakcyjne na ich odpowiedniki:

€ w talii Barbarzyncéw: Zaczarowana Puszcza zastepuje Puszcze,

© w talii Japoriczykéw: Nowoczesna Farma zastepuje Farme,

€ w talii Rzymian: Odlegta Kolonia Handlowa zastepuje Kolonie Handlowa,

€ w talii Egipcjan: Mistyczne Piramidy zastepujg Piramidy.

Nie wolno mie¢ egzemplarzy obu kart w swojej talii Frakcyjnej. Dopiero pézniej
mozna przystapi¢ do tworzenia swojej talii Frakcyjnej w standardowy sposéb
(opisany ponizej).

Tworzenie talii Frakcyjnej

W grze sg karty Frakeyjne, ktére wystepujg w 3 kopiach, w 2 kopiach oraz karty
pojedyncze. W prawym dolnym rogu ilustracji karty znajduje sie informacja,

w ilu kopiach dana karta wystepuje:
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Talia Frakcji powinna zawiera¢ 30 okreslonych kart: 3 karty wystepujace

w 3 kopiach, 6 kart wystepujacych po 2 kopie oraz 9 pojedynczych kart.
Wybierajac dang karte, musisz uwzgledni¢ wszystkie jej kopie. W takiej sytuacji,
jesli bedziesz chciat na przyktad doda¢ do talii karte, ktéra ma 3 kopie, to
musisz jednoczesnie usungc z talii wszystkie 3 kopie jednej ze starych kart.

Tworzenie talii Zwyktej

Wszystkie karty Zwykte pochodzace z dodatkéw wybranych przez graczy
nalezy potasowac z kartami Zwyktymi z gry podstawowe;j.

Niniejszy dodatek wprowadza do gry Atlantydéw — nowa frakcje wraz
z zestawem swoich komponentéw: planszg Frakcji, znacznikiem Frakcji oraz

kartami Frakeyjnymi. Atlantydéw nalezy doda¢ do 4 podstawowych Frakcji,
z ktérych gracze wybieraja te, ktérymi beda graé.

UWAGA! Dzicki Atlantydom moliwa jest rozgrywka s-osobowa w Osadnikéw. Narodziny
Imperium. Jednakze nie zaleca si¢ gra¢ w 5 0s6b ze wzgledu na znacznie wydhizony czas gry.

RECULV FRANCJI
€ W fazie Produkcji gracz otrzymuje zetony Obrony w liczbie réwnej liczbie graczy.
€) Na koniec gry Lokacje Frakcyjne Atlantydéw sg warte 0 PZ.
€) Atlantydzi korzystaja z nowego Dobra: zetonéw Technologii.

W fazie Akcji, w swojej turze, przed albo po akcji gracz moze rozmiescic¢
dowolng liczbe zetonéw Technologii (Podstawowej albo Zaawansowanej)
na Lokacjach Zwyktych w swoim Imperium.



Na kazdej Lokacji Zwyktej mozna potozy¢ tylko 1 zeton
Technologii kazdego typu (1 Podstawowej Technologii,

1 Zaawansowanej Technologii Punktujgcej, T Zaawansowanej
Technologii Obronnej).

Raz potozony na karcie Lokacji zeton Technologii nie moze
zostaé przemieszczony na inng Lokacje.

Zetony Technologii umieszczane na kartach Lokacji Zwyktych
NIE sg odrzucane razem z innymi zetonami i znacznikami
w fazie Czyszczenia.

& 270NV PODSTAWOWE) TECHNOLOGH

Zetony Podstawowej Technologii wptywaja na Lokacje
W nastepujacy sposob:

€) potozone na Lokacjach Produkeyjnych podwajajg ich produkcje,
€) potozone na Lokacjach z Cecha sprawiaja, ze ich cecha
aktywowana jest dwukrotnie,

€) potozone na Lokacjach z Akcja pozwalajg graczowi na
aktywowanie danej akcji jeden dodatkowy raz.

UWAGA! Nalezy pamigtad, ze w przypadku budowy Lokagji, zeton
Technologii mozna na niej polozy¢ dopiero po rozpatrzeniu akgji do
korica. Oznacza to, Ze Zeton mozna polozy¢ dopiero po otrzymaniu
wyprodukowanych Débr (w przypadku Lokacji Produkeyjnej),
ewentualnego Bonusu za zbudowanie, czy rozpatrzeniu Cechy.

Kiedy Lokacja z zetonem Podstawowej Technologii zostaje
spladrowana, usunieta z gry albo odrzucona jako koszt budowy,
zeton wraca do zasobdw gracza i moze zosta¢ ponownie
wykorzystany.

@ ZETONV ZAAWANSOWANE) TECHNOLOGH

Za kazdym razem, kiedy gracz zdobywa g musi zdecydowac,
czy dobierze zeton Technologii Obronnej czy Punktujacej.

Zaawansowana Technologia Punktujaca przynosi wiascicielowi

1 PZ za kazdym razem, kiedy Lokacja, na ktérej znajduje sie zeton,
zostaje uzyta (Lokacja Produkcyjna dostarczy Débr, zadziata cecha
Lokacji z Cechg, zostanie aktywowana akcja Lokacji z Akcjg).

Zaawansowana Technologia Obronna chroni Lokacje, na ktérej
potozony jest zeton, w taki sam sposéb jak zwykty zeton Obrony.
Pojedyncza Lokacja moze posiadac tylko 1 zwykty zeton Obrony
albo 1 zeton Zaawansowanej Technologii Obronne;j.

Kiedy Lokacja z zetonami Zaawansowanej Technologii zostaje
spladrowana albo usunieta z gry, zetony wracajg do zasobdw
ogdlnych, a ich wiasciciel otrzymuje 1 PZ za kazdy utracony zeton
Zaawansowanej Technologii.

Kiedy Lokacja z zetonami Zaawansowanej Technologii zostaje
odrzucona jako koszt budowy, zetony wracajg do zasobdw
ogdlnych, ale ich wiasciciel nie otrzymuje zadnych Punktéow
Zwyciestwa za utracone zetony.

ZETONV TECHNOLOGH A INNE FRANCJE

Inne Frakcje moga uzywac zetonéw Technologii tylko jako
Débr wydawanych do aktywaciji Akeji w konkretnych Lokacjach.

NOWE RECUEV ORAZ TVPY XART '

ZDOLNOSCI DOSTEPNE ZA POSREDNICTWEM INNEJ ANCJI

Jest to nowy rodzaj Lokacji z Akcjg, jakie mozna znaleZ¢ w grze: Szmaragdowa
przystan, Szklany gigant, Tréjzebna gwardia, Turbodestylarnia, Przemytnicy.

Karty te wymagajq od gracza wykonania Akcji, ktéra zapewni graczowi dostep
do innej Akgji albo Cechy na tej samej karcie, na czas danej rundy.

Kiedy Lokacja posiada Akcje zapewniajaca dostep do innej
Akcji, gracz nie moze aktywowacé obu Akcji jednoczesnie. Musi
najpierw aktywowac pierwsza Akcje, aby w kolejnych turach
danej rundy maéc korzystac z drugiej Akcji.

Na przykifad, jesli gracz ma Szmaragdowa przystan, nie moze
od razu wydac¢ 1 zetonu Podstawowej Technologii i 1
Robotnika, aby otrzymac wybrany Surowiec. Powinien najpierw
wyda¢ 1 zeton Podstawowej Technologii, aby moc w jednej

z kolejnych tur wydaé Robotnika w celu otrzymania Surowca.

Kiedy Lokacja posiada Akcje zapewniajgca dostep do Cechy, nie nalezy
przesuwac karty do srodkowego rzedu, w ktérym znajduja sie Lokacje z Cecha.
Lokacja dalej jest uwazana za Lokacje z Akcja na potrzeby gry.

Zetony uzyte do aktywacji pierwszej Akcji sg normalnie odrzucane w fazie
Czyszczenia.

LOKACJE Z OTWARTA PRODUNCJA

Jest to nowy rodzaj Lokacji, ktére pojawity sie juz w dodatku
,Kazdy potrzebuje przyjaciela”.

Lokacje z Otwartg Produkcjg dziatajg w taki sam sposob jak
standardowe Lokacje Produkcyjne - dostarczajg graczowi
okreslonych Débr natychmiast, kiedy taka Lokacja jest
budowana oraz w kazdej fazie Produkgcji kolejnych rund,
dopoki karta znajduje sie w Imperium gracza.

Lokacje z Otwartg Produkcjg wprowadzajg do gry nowg
akcje, jaka gracz moze wykona¢ w fazie Akcji: Wystanie Robotnika do Lokacji
z Otwartg Produkcja przeciwnika.

WVSLANIE ROBOTNIXA DO LOXACJI Z OTWARTA PRODUNCJA PRZECIWNIKA

Akcja ta pozwala graczowi wysta¢ Robotnika do Lokacji z Otwartg Produkcjg
przeciwnika, aby otrzymaé Dobra, ktérych ona dostarcza.

UWAGA! Nie mozna wysta¢ Robotnika do Lokagji z Otwarta Produkcja w swoim whasnym
Imperium.
Aby wykonac te akcje, gracz musi:

1. Wzigé Robotnika ze swoich wasnych zasobéw i potozy¢ na Lokacji z Otwartg
Produkcjg przeciwnika.

UWAGA! W ramach jednej akgji mozna wysta¢ tylko 1 Robotnika.

2. Dobrac z puli ogéinej odpowiednie Dobra (albo dociggnac karte), ktérych
Lokacja dostarcza.

3. Wiasciciel Lokacji otrzymuje Robotnika z puli ogélnej.

Do Lokacji z Otwartg Produkcja nie moze zosta¢ wystanych wiecej niz
2 Robotnikéw na runde. Robotnicy wystani do takiej Lokacji s odktadani



na jej karcie, aby zaznaczyé, ze zostata ona uzyta w danej rundzie.
W momencie, kiedy na karcie znajduje sie 2 Robotnikéw, Lokacja

z Otwartg Produkcjg zostaje wyczerpana i zaden gracz nie moze juz
wysta¢ do niej swoich Robotnikéw az do nastepnej rundy.

Zgodnie z podstawowymi zasadami Robotnicy sg odrzucani z Lokacji
z Otwartg Produkcjg w fazie Czyszczenia.

LONACJE Z DWIEMA ZDOLNOSCIAMI

Jest to nowy typ Lokacji. Niniejszy dodatek zawiera Lokacje Produkcyjne,
ktére jednoczesnie posiadajg Ceche. Karty te uktada sie w najwyzszym
rzedzie Imperium gracza.

Arka technologii

Zdolnos$¢ produkeyjna tej karty jest skonstruowana w taki sposob,
Ze Lokacja nie dostarcza graczowi korzy$ci w momencie, kiedy jest
budowana (poniewaz Produkcja tej Lokacji jest uzalezniona od Débr,
jakie sa na niej przechowywane).

Cecha tej karty pozwala graczowi odtozy¢ na niej okreslone Dobra
podczas fazy Czyszczenia, aby zachowac je na kolejng runde.

W fazie Produkcji gracz dobiera z puli ogdlnej Dobra, ktérych taka
Lokacja dostarcza. Kiedy faza Produkcji dobiegnie korica, gracz
zdejmuje z karty wszystkie Dobra zachowane na niej i przenosi do
swojej puli.

Gracz nie moze odtozy¢ na takg Lokacje zadnych Débr w fazie Akgcji czy
Produkgcji.

Handlarz wihajstrami

Karta ta jest standardowa Lokacjg z Otwartg Produkcja (wiecej
powyzej), a jednoczesnie posiada Ceche, ktéra pozwala graczowi
odtozy¢ na karcie okreslone Dobra podczas fazy Czyszczenia, aby
zachowac je na kolejng runde.

WVDARZENIA | .
Jest to nowy rodzaj kart, jakie mozna znalez¢ w grze. | g

Zawsze kiedy z talii zostanie pociagnieta karta Wydarzenia,
nalezy od razu wykonaé polecenie na niej zawarte. |

| & TRZESIENIE z1png

© Kiedy Wydarzenie zostanie ujawnione podczas fazy
Wypatrywania, nalezy rozpatrzy¢ jego efekt, nastepnie
odrzuci¢ karte, po czym odkry¢ kolejng w jej miejsce.

© Kiedy karta Wydarzenia zostaje dobrana przez gracza w dowolnym
innym momencie gry, powinien on jg natychmiast ujawnic, rozpatrzy¢
jej efekt i odrzuci¢. Nastepnie dobiera nowa karte Zwykta w zastepstwie
rozpatrzonego Wydarzenia.

Akcja punktujgca — Akcja w Lokacji, ktérej wykonanie dostarcza
graczowi Punktow Zwyciestwa.

Usuniecie Lokacji z gry — kiedy gracz ma mozliwos¢ usuniecia Lokacji,
odrzuca jg z Imperium okreslonego gracza. Nie jest to traktowane jako
Pladrowanie Lokaciji.

. NLANTVDZI )
Kasta architektow — wykonanie Akcji nalezy zaznaczy¢ przy pomocy
Robotnika z zasobéw ogdlnych.

Kasta inzynierow — zbudowana Lokacja traktowana jest jednoczesnie
jako brgzowa oraz szara.

Dziewicza wyrocznia — gracz moze dowolnie poprzektadac¢ 3 zetony
Technologii (Podstawowej i/lub Zaawansowanej) pomiedzy swoimi

Lokacjami Zwyktymi, przy czym nalezy pamietaé, ze na pojedynczej

Lokacji moze znajdowac sie maksymalnie 1 zeton kazdego typu.

_ JApONczvey

Artysci feng shui — Lokacja ta posiada nadrukowany permanentny

Zeton Obrony, ktéry zmusza przeciwnika do uzycia dodatkowego zetonu
Pladrowania, aby jg spladrowad. Nie mozna na niej potozy¢ zetonu Obrony
— kazdej Lokacji moze broni¢ maksymalnie 1 zeton Obrony. Samuraj moze
broni¢ takiej Lokacji. Lokacja posiadajaca zaréwno zeton Obrony oraz
Samuraja wymaga uzycia 4 zetonéw Pladrowania, aby ja spladrowac.

Akcja tej Lokacji pozwala odzyska¢ spladrowang Lokacje, czyli odwrdci¢
Fundament z powrotem na strone Lokacji. Nie jest to traktowane

jako akcja Budowania, wiec nie ptaci sie kosztu budowy, gracz tez nie
otrzymuje Débr w przypadku Lokacji Produkcyjnych oraz z Cecha, ani
ewentualnego Bonusu za zbudowanie.

Wynalazki Pana Chi — nie mozna wybrac¢ Lokacji z Akcja, ktéra byta juz
aktywowana maksymalng liczbe razy.

BARBARZVNCY

Majsterkowicze — usuwane Lokacje muszg by¢ albo obie Zwykte albo
obie Frakcyjne — jedna nalezgca do gracza, a druga do przeciwnika.

Maszyna latajaca Traka — dobrana karta Zwykta ma zosta¢
natychmiast spladrowana.

Jeden Kon Mechaniczny — na przyktad: pladrujesz czerwong Lokacje.
Decydujesz sie wydac¢ 3 zetony Podstawowej Technologii, dzieki czemu
otrzymujesz 3 PZ oraz 3 Jadta.

Niszczyciele maszyn — kiedy Lokacja jest zablokowana, jej zdolnos¢ jest
nieaktywna i nie moze by¢ uzywana przez jej wtasciciela, ani przez zadnego
innego gracza. Jednakze, zablokowana Lokacja moze nadal zosta¢
spladrowana, usunieta albo odrzucona w ramach kosztu budowy. Lokacja
jest zablokowana dopdki jej wiasciciel jej nie odblokuje, co oznacza, ze
Zeton Barbarzyricéw nie jest odrzucany w fazie Czyszczenia. W dodatku
znajduja sie tylko 2 zetony Barbarzyricéw, co oznacza, ze gracz moze
zablokowac tylko 2 Lokacje. Kiedy gracz chce zablokowa¢ kolejng Lokacje,
moze zabrac zeton z poprzednio zablokowanej i przenies¢ na nowa.

EGIPCJANE )

Uszy faraona — wybrana Lokacja w normalny sposéb dziata na rzecz jej
wiasciciela. Dziata ona réwniez na rzecz grajacego Egipcjanami, kiedy
jego wiasne dziatania uruchamiajg Ceche tej Lokacji.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze w przypadku Uszéw Faraona zeton Egipcjan,
ktdrego uzywa sie do oznaczenia Lokacji, bedzie miat odmienne
znaczenie niz w przypadku Swigtyni Ra z gry podstawowe;.



Zeglarze piasku — nalezy od razu umieéci¢ Robotnika na wybranej
Lokacji przeciwnika i pobra¢ Dobra, ktérych ona dostarcza. Wtasciciel
Lokacji otrzymuje Robotnika z zasobéw ogdlnych. Jesli grajacy
Egipcjanami bedzie miat mozliwosé uzy¢ Zeglarzy piasku wiecej razy,
to powinien pamietaé, ze Lokacje z Otwartg Produkcja moga by¢ uzyte
maksymalnie 2 razy na runde.

. RIVMIANE )

Machina obronna — Akcja tej Lokacji nie jest trakowana jak Pladrowanie.
Pozwala ona natychmiast wytozy¢ w swoim Imperium karte z reki jako
Fundament. Dodatkowo gracz otrzymuje 1 drewno za zamiang Lokadcji
w Fundament.

Rzymska akademia — bez wzgledu na liczbe wydanych zetonéw
Podstawowej Technologii w trakcie 1 tury gracza, Lokacja ta dostarcza
po prostu 1 PZ.

Odlegta kolonia handlowa — zbudowana Lokacja traktowana jest
jednoczesnie jako brazowa, szara oraz czerwona.

UARTY ZWVKEE )

Atlantydzkie ruiny — ta Lokacja nie posiada kosztu budowy. Buduje sie ja
za darmo, ale w normalny sposéb trzeba poswiecic ture na wykonanie akgji
Budowy Lokacji. Karta Ruin nie posiada koloru i nie moze by¢ spladrowana.

GRA JEDNOOSOBOWA

Niniejszy dodatek zawiera 2 karty dla rozgrywki jednoosobowe;j.

Nowa karta Ataku powinna zostac¢ dotgczona do pozostatych kart z gry
podstawowej. Uzywac jej nalezy tylko kiedy w grze solo gra sie frakcjg
Atlantydéw albo dowolng inng Frakcja, ale uzywajac kart z tego dodatku.

Karta Frakgji dla wirtualnego gracza zmienia reguty dziatania wirtualnego
gracza. 2 takie karty pojawity sie dotychczas w dodatku ,Kazdy potrzebuje
przyjaciela". Kolejny Pakiet Imperialny bedzie zawierat 2 kolejne karty.

Podczas przygotowania do gry solo losowo dobierz 1 karte Frakeji dla
wirtualnego gracza, a nastepnie stosuj sie do jej regut podczas gry.

Atlantydzi — za kazdym razem kiedy chcesz Spladrowac Lokacje
wirtualnego gracza, musisz odrzuci¢ 3 zetony Pladrowania zamiast
tylko 2. Pladrowana karta jest odrzucana jak w standardowej grze solo.

_ ALANTVDZIWCRZE SOL0 2
CEL

Grajac frakcja Atlantydéw, twoim celem jest mie¢ na koniec gry wiecej
Lokacji Zwyktych w swoim Imperium niz wirtualny gracz zbierze kart w ciaggu
5 rund rozgrywki. Jesli uda ci sie pokonac¢ gracza wirtualnego, budujac wiecej
Lokacji, policz swaj wynik punktowy jak w standardowej grze solo.

ZETONV OBRONV A ZETONV ZAAWANSOWANE) TECHNOLOGH OBRONNE)

Atlantydzi mogg korzystac ze zwyktych zetondéw Obrony oraz zetonéw
Zaawansowanej Technologii Obronnej. Zwyktych zetonéw Obrony
mozesz uzywac zgodnie z ich zasadami, uwzgledniajac nastepujaca
zmiane: nie nalezy odrzucaé zetonéw Obrony w fazie Czyszczenia.
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Odrzuca sie je dopiero po fazie Ataku wirtualnego gracza.

Zetonéw Zaawansowanej Technologii Obronnej uzywa sie zgodnie z ich
zasadami opisanymi wczesniej w tej instrukcji.

ATAX WIRTUALNECO GRACZA

Kiedy wirtualny gracz atakuje Lokacje ze zwyktym zetonem Obrony, po ataku
Zeton wraca do zasobdw ogolnych, a Lokacja NIE zostaje spladrowana.
Lokacja ta moze byé celem kolejnego ataku w tej samej rundzie.

Kiedy podczas ustalania celu ataku wirtualnego gracza jest wiecej Lokacji
spetniajacych kryteria, a na jednej z tych Lokacji lezy zeton Obrony, wiasnie
chroniona w ten sposéb Lokacja zostanie zaatakowana. Nalezy w takiej
sytuacji zignorowac priorytet zdolnosci kart oraz kosztu budowy (chyba ze
bedzie wiecej chronionych Lokacyji, ktére mogtyby by¢ potencjalnymi celami).

Kiedy wirtualny gracz atakuje Lokacje, na ktérym lezy zeton Zaawansowanej
Technologii Obronnej, obowigzujg te same reguty jak w przypadku zwyktego
Zetonu Obrony. Dodatkowo, otrzymujesz 1 PZ, kiedy zeton ten zostaje
odrzucony z karty.

Kiedy zbudujesz Lokacje z nadrukowanym zetonem Lokacji (np. Kowal

stali damasceniskiej z dodatku ,Kazdy potrzebuje przyjaciela”), natychmiast
umies¢ na jej karcie zeton Obrony z zasobéw ogdinych, ktéry bedzie
reprezentowat ten nadrukowany. Nalezy traktowaé go jak zwykty Zeton
Obrony i pamietac, zeby odrzuci¢ po fazie Ataku wirtualnego gracza. Kiedy
taka Lokacja utraci zeton Obrony, jest traktowana jako zwykta, niechroniona
Lokacja i mozesz potozy¢ na niej zeton Obrony albo Zaawansowanej
Technologii Obronnej, zgodnie z powyzszymi zasadami.

Wariant zaawansowany: zetony Obrony oraz Zaawansowanej Technologii
Obronnej odrzucane z zaatakowanych Lokacji nie wracaja do zasobéw
ogolnych, ale sg dodawane do Kolejkcji wirtualnego gracza. Na koniec gry,
podczas ustalania zwyciezcy, kazdy taki zeton liczy sie dla wirtualnego
gracza tak samo jak 1 karta.

ZASADY GRY JEDNOOSOBOWEJ: Maciej Obszanski [~ mnuj; =
ILUSTRACJE: Denis Martynets, Grzegorz Bobrowski, ’
Rafat Szyma, Tomasz Jedruszek T4
PROJEKT GRAFICZNY: Rafat Szyma | ZnadPlanszy,,
INSTRUKCJA: tukasz Piechaczek

SKEAD POLSKIEJ WERSJI: tukasz Kempiriski

Szanowny Kliencie, nasze gry kompletowane sg ze szczegdlng starannoscia.
Jegli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki, serdecznie za
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