To nie jest samodzielna gra. Do rozgrywki niezbedna jest

podstawowa wersja gry Osadnicy: Narodziny Imperium.

ZAWARTOSE O

1170 kart (63x88mm), w tym:

© 60 kart Amazonek (AMAOO1 - AMAO60),
© 10 kart Barbarzyricow (BAR081 - BAR090),
© 10 kart Egipcjan (EGI081 - EGI090),

© 10 kart Japoriczykéw (JAPO81 - JAP0O90),
© 10 kart Rzymian (RZY081 - RZY090),

© 10 kart Zwyktych (ZWY151-160),

1 plansza Frakgji, 1 znacznik Frakgji.

Podczas tworzenia talii Frakcyjnej (patrz Formaty Rozgrywki),
nalezy traktowac niektére karty Amazonek jak podstawowe karty
Frakcji, natomiast pozostate karty Amazonek — tak jakby pocho-
dzity z poprzednich rozszerzen do gry podstawowej. Informacja
o przynaleznosci karty jest umieszczona na dole karty, wzdtuz jej
prawego brzegu. Dzieki temu mozna dowiedzie¢ sig, ze dang karte
nalezy traktowac:

75 jak podstawowa karte Amazonek

€3 jakby byta wydana w rozszerzeniu ,Kazdy potrzebuje przyja-
ciela"

¥r: jakby byta wydana w rozszerzeniu ,Trzej przyjaciele z boiska"
¢4 : jakby byta wydana w rozszerzeniu ,Chtopcy idg na wojne”

Tak wiec karty oznaczone €, ¥r i & stanowig odpowiednik
dodatkowych kart, ktére pozostate Frakcje otrzymaty
w poprzednich rozszerzeniach.

AMAZONKI WPROWADZAJA DO GRV:

© Nowy typ Umdw: Fundamenty
© Nowg ceche na planszy Frakcji Amazonek (stanowi podstawe
budowania talii w trakcie rozgrywki)

FORMATV ROZGRVWXI —

Ponizej znajduja sie dwa sposoby na przygotowanie talii do gry
oraz ich reguty.

FORMAT OTWARTY

Mozna dowolnie taczy¢ karty Zwykte oraz Frakcyjne z dowolnego
rozszerzenia wraz z ich odpowiednikami z podstawowej gry Osad-
nicy: Narodziny Imperium. Bawcie sie dobrze w takiej rozgrywce,
lecz pamietajcie, ze talie przygotowane w taki sposéb nie zapew-
niajg zbalansowanej rozgrywki.

FORMAT STANDARDOWV

Jest to jedyny format dozwolony na turniejach.

Nalezy wykorzysta¢ jedynie karty Zwykte pochodzace z podstawowej wer-
sji gry. Do stworzenia talii Frakcyjnej mozna wykorzysta¢ karty Frakcyjne
gry podstawowej Osadnicy: Narodziny Imperium oraz karty Frakcyjne z jednego
wybranego rozszerzenia uwzgledniajac ponizsze reguty tworzenia talii Frakeyjnej.

Tworzenie talii Frakcyjnej

Decydujac sie na wykorzystanie jakiej$ karty z wybranego rozszerzenia,
nalezy odrzuci¢ z talii karte pochodzaca z podstawowej wersji gry. Talia
Frakcyjna musi sktada¢ sie doktadnie z 30 kart, z czego 3 wystepujg w 3
kopiach (tacznie 9 kart), 6 wystepuje w 2 kopiach (tgcznie 12 kart), a pozostate
9 kart jest pojedynczych. Ikony w prawym dolnym rogu ilustracji kazdej karty
informuja o tym, ile kopii danej karty powinno znalez¢ sie w utworzonej talii.

1kopia: 8/ X8/ ¥ /8 /6/ 8/
2kopc BB/ B/ VY08 66/ 88/00
skope BB/ VYUV IV O08/660/809/TT 1T

Na przyktad jesli zamierzasz dotozy¢ do swojej talii Frakcyjnej karte z oznacze-
niem § U T . musisz uzys wszystkich 3 kopii tej karty, jednoczesnie usuwajac
zestaw 3 kopii innej karty pochodzacej z podstawowej wersji gry.

Niniejsze rozszerzenie wprowadza do gry nowg Frakcje - Amazonki, wraz ze
wszystkimi potrzebnymi komponentami: 1 plansza Frakcji, 1 znacznikiem Frakciji
oraz kartami Frakcyjnymi. Amazonki nalezy doda¢ do puli Frakgji, z ktérych kazdy
z graczy moze wybra¢ jedna, ktérg bedzie grac.

UWACA! Z rozszerzeniem Amazonki teoretycznie mozliwa jest gra s-osobowa.
Nie zalecamy jednak tego rozwiazania — jesli w rozgrywce biora udzial wigcej
niZ 4. osoby, czas gry moze znacznie si¢ wydhuzyc.

W tym rozszerzeniu pojawia sie nowy typ Uméw - Fundamenty oraz nowa
cecha Amazonek, przedstawiona na planszy Frakcyjnej. Wiecej szczegétow
znajdziecie ponizej.

. UMOWY - FUNDAMENTY _

Gdy gracz otrzymuje Fundament, nalezy natychmiast dobraé wierzchnia karte
z talii Zwyktej i umiescic ja w swoim Imperium w dowolnym miejscu, awersem
do dotu. Gracz nie otrzymuje w takim wypadku 1 drewna (poniewaz nie zamie-
niamy Lokacji w Fundament). Taki Fundament moze zosta¢ wykorzystany do
budowy nowych Lokacji lub uzyty do aktywacji nowych Akcji w grze. Wykorzy-
stany Fundament zawsze nalezy odrzuci¢ na stos kart odrzuconych.



NOWA CECHA FRANCJI AMAZONEX

Amazonki sg wyjatkowa Frakcjg — zawsze, gdy wykorzystuja # Frak-
cyjna jako koszt budowy innej #, to zamiast odrzucac wykorzystang
Frakcyjng #, wtasowuja jg z powrotem do swojej talii Frakcyjne;.

PRZVMEAD 1: Marek gra Amazonkami i decyduje sie wybu-
dowa¢ w swoim Imperium karte Frakcyjna o nazwie LUPY
DLA BOSTW. Wydaje wigc 1 @ oraz MISTYCZNY DAB —jedng
z lokacji znajdujaca si¢ w jego Imperium. Po wtasowaniu
MISTYCZNEGO DEBU do talii Frakcyjnej, otrzymuje bonus
za zbudowanie EUPGW DLA BOSTWA.

PRODUNCJA FRANCJI AMAZONEX

Przedstawiona na planszy Frakcji ikona # dostarcza graczowi 1
Fundament.

PRZVPOMNIENIE! Jezeli jakakolwiek talia Frakcyjna ulegnie wyczerpaniu,
nie nalezy tworzy¢ nowej poprzez przetasowanie wszystkich odrzuconych
kart Frakcyjnych. Nie mozna od tego momentu dobierac kart Frakcyjnych.

CREGUEV PRZEDSTAWIONE W POPRZEDNICH )
ROZSZERZENIACH

Niektore karty z tego rozszerzenia korzystajg z regut przedstawionych
w poprzednich rozszerzeniach do gry Osadnicy: Narodziny Imperium.

OTWARTA PRODUNCJA

Lokacje z Otwartg produkcjg pojawity sie po raz pierwszy
w rozszerzeniu ,Kazdy potrzebuje przyjaciela’. Szczegdétowe re-
guty ich dziatania opisane sg w instrukcji do tego rozszerzenia:
http://bit.ly/KPP-Instrukcja

HSTAWY

Zestawy pojawity sie po raz pierwszy

w rozszerzeniu ,Trzej przyjaciele z boiska".
Szczegotowe zasady ich dziatania opisane
sg w instrukcji do tego rozszerzenia:
http://bit.ly/3PZB-Instrukcja

Mechanika Podboju pojawita sie po raz pierw-
szy w rozszerzeniu “Chtopcy Idg na Wojne". Szcze-
gétowe reguty jej dziatania opisane sg w instrukgeji do
tego rozszerzenia: http://bit.ly/CINW-Instrukcja

D OBJASNIENIA -

Jezeli w koszcie budowy Lokacji znajduja sie 2 #, to mozna wykorzy-
sta¢ do jej budowy Lokacje Zwykte, Lokacje Frakeyjne oraz Fundamenty
w dowolnej kombinacji.

Jezeli efekt jakiejkolwiek karty sprawia, ze gracz otrzymuje Fundament,
nalezy w takim wypadku natychmiast dobrac¢ wierzchnig karte z talii Zwy-
ktej i umiescic ja w swoim Imperium w dowolnym miejscu, awersem do
dotu. Gracz nie otrzymuje w takim wypadku 1 drewna (Sanktuarium i Ko-
horta dostarczajg drewno/kamiery, ale sg one wyjatkami).

Jezeli jakas akcja wymaga odrzucenia Fundamentu, to nie mozna w ta-
kim wypadku odrzuca¢ Lokacji wybudowanej we wtasnym Imperium —
mozna jedynie odrzucaé¢ Fundamenty.

Jesli efekt karty nakazuje wzigé karte z wiasnego stosu kart odrzuco-
nych, to zawsze oznacza to stos odrzuconych kart Frakcyjnych. W takim
przypadku, po przejrzeniu stosu, mozna wybra¢ dowolng karte (chyba ze
efekt méwi inaczej).

Jesli efekt karty pozwala dobra¢ wiecej niz jedng karte, a w talii Frakcyjnej
gracza nie ma wystarczajacej liczby kart, to nalezy dobrac tyle, ile pozo-
stafo i rozpatrzy¢ kolejne efekty w kolejnosci tekstu na karcie.

PRZVUEAD 2. Robert wybudowal Lokacj¢ POLE
TRENINGOWE. Dobiera jedna kart¢ Frakcyj-
na (poniewaZz jest to ostatnia karta w jego talii
Frakcyjnej). Nastepnie tekst na karcie nakazuje
najpierw odrzuci¢ jedna wybrana karte, a druga
wtasowac z powrotem do talii. Tak wigc Robert
odrzuca jedna karte, ktérg dobral, a nastepnie
otrzymuje I &7 .

PRZVHLAD 3: Eukasz wybudowal lokacje EUPY DLA
BOSTW. Dobiera dwie karty Frakcyjne (po-
niewaz sa to ostatnie dwie karty w jego
talii Frakcyjnej). Nastepnie tekst na
karcie méwi, Ze moze odrzuci¢ dowol-
ng liczbe z tych kart i otrzymaé 2 iy
za kazda z nich. Decyduje si¢ odrzucié
jedng z nich. Otrzymuje 2 ¢ i odklada
pozostala do talii Frakcyjnej (ktéra za-
wiera teraz tylko t¢ jedna kartg).

Grajac z rozszerzeniem ,Chtopcy idg na wojne”, Ama-
zonki moga wykorzystywac Podbite Lokacje przeciw-
nikéw jako koszt budowy innych Lokacji Frakeyjnych.

W takim wypadku ich cecha wcigz pozwala na wta-

sowanie Lokacji przeciwnika do wtasnej talii Frakcyjnej.



Badacze — nalezy dobierac karty tak dtugo, az
nie dobierze sie szarej karty — nalezy umiescic¢
te karte na rece, a pozostate wtasowac z po-
wrotem do talii. Jezeli w talii nie ma szarych
kart, to akcja jest zmarnowana, nalezy przeta-
sowac talie i odtozy¢ jg na miejsce. Nie otrzy-

mujemy z powrotem zuzytych zasobow.

Dziedzictwo Grekow, Fontanna Har-
monii oraz Grecka bizuteria — nalezy
umiescic te Lokacje w rzedzie Lokacji
Produkcyjnych. Ich cecha oznacza, ze
nie moga zosta¢ wykorzystane do bu-
dowy innej lokacji, gdy # jest widocz-
na na polu Zapta¢ i Zbuduj.

Przeklete drzewa w potgczeniu z kartg
Schwytane Muzy — Jesli na wierzchu talii
Frakcyjnej Egiptu znajduje sie karta Zwykia,
nalezy dobrac¢ kolejng karte (w przypadku
wiekszej liczby kart Zwyktych, nalezy dobierac
tak dtugo, az dobierzemy w koricu dwie karty
Frakeyjne). W tej sytuaciji, wszystkie dobrane
karty Zwykte nalezy natychmiast wtasowac
z powrotem do talii Frakeyjnej.

Straz tylna — # bez koloru posiada trawe
w dolnej czesci karty z lewej strony. Sg to na
przyktad Ruiny z podstawowej wersji gry lub
Porzucona Zbrojownia z tego rozszerzenia.

Skradzione plany — nie nalezy traktowac
Akciji tej karty jako Pladrowanie.

Renowacje — Jezeli wiecej niz jedna
z dobranych kart pasuje kolorem do
usunietej 4 to nalezy wybrac¢ tylko jed-
ng z nich i wybudowaé za darmo. Kolor
wybranej usunigtej #% Zwyktej ma tutaj
duze znaczenie.

Handel na rozstajach — Jezeli odrzucona karta
posiada wiecej niz jeden kolor, to nalezy wy-
bra¢ tylko jeden z nich i otrzymaé 3 Dobra od-
powiadajgce wybranemu kolorowi (np. odrzu-
cajgc Kolonie handlowa, gracz moze wybra¢
szary i otrzymac 3 kamienie).

Handlarze kamieni— Bonus za zbudowa-
nie w tej lokacji jest zalezny od Bonuséw za
zbudowanie w innych Lokacjach (np. budu-
jac HANDLARZY KAMIENI w momencie gdy
w Imperium gracza znajduje sie juz Ztota
Zbrojownia oraz Skarabeusz bojowy otrzyma
on 2 (2).

Dryfujacy skarb— Mozna wybra¢ Umowe
zawarta przez Lokacje Szlak Handlowy. W takim
wypadku nalezy wtasowaé do talii Frakcyjnej,
karte Japoriczykéw znajdujacg sie pod Lokacja
Frakecyjna przeciwnika.
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Osadnicy: Narodziny Imperium,
zwyciezcy wielu nagréd (Golden Geek
Game of the Year, nominacja w kategorii
Strategy of the Year), zostali wydani

w 13 krajach, stajac sie Swiatowym
hitem. Cztery wyjatkowe frakcje, pieknie
wyrzezbione drewniane komponenty

i $liczna oprawa graficzna, ktdra urzekfa
tysigce graczy na catym Swiecie uczynity
Osadnikéw wartym posiadania
klasykiem. Dla fanéw planszéwek
Osadnicy: Narodziny Imperium
to pierwszy wybdr z gatunku gier
opartych na budowaniu silniczka.

ZOBACZ, JANIE ROZSZERZENI IDODATI(I
NM.[ZA DO RODZINY OSADNIXOW!




