TAY,

Mitos¢ rosnie wolcét nas. Mlodzi ludzie swietujg swojq szczeniecq mitosé,
obdarowujgc sie kwiatami i czeloladlcami, podczas gdy starsi wiedzq,
Ze prawdziwemu ukochanemu trzeba wreczy¢ drogocenne kamienie.
To swieto, ktére najlepiej celebrowaé we dwoje....

ZMIANY N PRZYGOTOWANIU DO GRY.
Przygotuj gre jak zwykle, z nastepujagcymi zmianami:
1. Uzyj 2 dowolnych plansz Postepu oraz tej nadrukowanej na tej karcie Scenariusza.

2. Nie przygotowuj talii Wydarzen. Zwréd¢ wszystkie karty Wydarzen
z powrotem do pudetka.

3. Wez nastepujace karty: UKOCHANY SLEDZIK T 053, ZARECZYNY T 108,
ZAKAZANA MIEOSCE T 130. Umie$é je powyzej swojej planszetki Powierzchni,

tworzac pole Historii Milosnej. Aktywuj 3 karty

w twojej Historii

ZMIANY W ZASADACH.

1. W kazdej rundzie, po rozpatrzeniu wszystkich efektow kart i planszetki
Powierzchni, rozpatrz efekt dowolnej z kart lezacych powyzej planszy w polu
Historii Milosnej. Na potrzeby ich efektow, traktuj je tak, jakby znajdowaty

Milosnej w dowolnej
kolejnosci.

sie w twojej Kopalni.
2. Na torze Postepu jest przedstawiony nowy efekt: Zagraj karte do Historii

Milosnej. Gdy rozpatrujesz ten efekt, mozesz wybra¢ dowolna karte ze swojej
reki i umiesci¢ ja za darmo w polu Historii Milosnej.
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<56 H Odrzucone Zaloty
56-70 |

71-85 H Pierwsza schadzka

Zagraj karte do
Historii Milosnej.

CEL SCENARIUSZA.

Zdobadz jak najwiecej ' Na koniec gry podlicz
wszystkie ' wedtug zwyklych zasad,
a dodatkowo:

Ranga

Zyskaj 4 (1)

Zauroczenie

- tracisz po 3 ’ za kazda karte, ktora sasiaduje
z 2 lub wiecej innymi kartami tej samej Frakcji,

Zagraj karte do
Historii Milosnej. |
——mt)

86-100 H Kwitngcy zwiazek

»>100 H I zyli dtugo i szczesliwie! ’ NN

- otrzymujesz po 3 ’ za kazdg karte, ktora
sgsiaduje z doktadnie 1 inng kartg tej samej Frakcji.

Po ostatecznym podliczeniu punktéw, poréwnaj
swoje W z tabela po prawej, by okresli¢ jak

. dObI:Z_e ciposzjo. , : Przyklad: Za karty (), |
i

ﬂ R ¢ , 0, O, & |
g : P |7 poniewaz sgsiaduja one
] z dokladnie 1 kartg tej
samej Frakcji.

Za karty i Zyskaj 2 (D. |
~. 2 | J
stracisz po 3 €}, ——
poniewaz kazda z nich
sgsiaduje z 2 kartami

tej samej Frakcji.

Zagraj karte do
Historii Milosnej. ‘

Za karte otrzymasz |
0 ¢/, poniewaz nie A N - B
sasiaduje ona z zadna

karta tej samej Frakcji.
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