
Weź wszystkie znaczniki  
z dowolnej karty. Możesz je 
dowolnie wymienić z pulą 

na inne znaczniki o tej 
samej wartości. Umieść je 
z powrotem na tej karcie.

elektrykaelektryka

Zdobądź jak najwięcej . Na koniec 
gry podlicz wszystkie  według spec-
jalnych zasad:

- otrzymujesz po 1  za każdy .
- za każdą kartę w Kopalni otrzymujesz 
tyle , ile wynosi suma wartości 
znaczników leżących na tej karcie (czyli 
znacznik leżący na krawędzi pomiędzy 
dwoma kartami przyniesie punkty 
dwukrotnie).

Ranga

≤70 Młodszy Podlewacz Choinek

71-85 Asystent Obieracza Mandarynek

86-100 Dziergacz Świątecznych Swetrów

101-120 Pierwszy Kolędnik

≥121 Stary Piernik

Po ostatecznym podliczeniu punktów, porównaj swoje  z powyższą 
tabelą, by określić jak dobrze ci poszło.

CEL SCENARIUSZACEL SCENARIUSZA

Bozonarodzeniowy SpecjalBozonarodzeniowy Specjal..
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1  Możesz umieścić znaczniki  tylko na zaznaczonych miejscach.
2  Ten znacznik leży na 3 kartach równocześnie.  
3  Ten znacznik leży na 2 kartach równocześnie. 
4  Ten znacznik leży tylko na 1 karcie.

1

Każda z frakcji ma swoje własne święta - Hanami, Bachanalia, Festiwal Wajch i Pokręteł - wszystkie są 
piękne i wyjątkowe. Są też takie święta, które obchodzą wszyscy niezależnie od pochodzenia. 

W całym miasteczku stoją już choinki, pachnie piernikami i słychać kolędy śpiewane w różnych językach. 
Pozostało tylko ozdobić kopalnię lampkami i wyczekiwać pierwszej gwiazdki!

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU DO GRY:
Przygotuj grę jak zwykle, z następującymi zmianami:

1. Użyj 2 dowolnych Planszy Postępu oraz tej nadrukowanej na tej karcie Scenariusza.

2. Tworząc talię kart Wydarzeń, użyj tylko kart  natychmiastnatychmiast oraz  
 w tej rundziew tej rundzie.

ZMIANY W ZASADACH:
1. Za każdym razem, gdy otrzymujesz , umieść otrzymane znaczniki na aktualnie 

rozpatrywanej karcie Kopalni (lub planszetce Powierzchi, jeśli rozpatrujesz jej 
efekt). Każdy znacznik powinien leżeć na krawędzi karty pomiędzy dwoma 

wagonikami (niezależnie od ich wypełnienia). Na każdej karcie może znajdować 
się maksymalnie 6 znaczników (Uwaga: Dotyczy to także kart . Na potrzeby 

tego scenariusza traktuj dolną krawędź karty, tak, jakby znajdowały się tam 2 puste 
wagoniki). Znaczniki możesz też umieszczać na planszetce Powierzchni. Może się 
na niej znajdować do 7 znaczników (po 1 między każdymi dwoma wagonikami).

2. Jeśli na rozpatrywanej karcie (lub planszetce) nie ma miejsca na wszystkie 
znaczniki, które zapewnia jej efekt, odrzuć nadmiarowe do puli.

3. Znaczników umieszczonych na kartach nie można przemieszczać ani wymieniać z pulą 
zasobów, chyba że w wyniku rozpatrywania specjalnej akcji rozwieszanie lampekrozwieszanie lampek.

4. Jeśli otrzymujesz znaczniki w wyniku rozpatrywania karty Wydarzenia  
 natychmiastnatychmiast, możesz umieścić je na dowolnej karcie Kopalni/planszetce 

Powierzchni.

5. Na torze Postępu jest przedstawiony nowy efekt: Dobierz i dodaj 1Dobierz i dodaj 1 . Gdy 
rozpatrujesz ten efekt, dobierz 1  i dodaj ją do twojej Kopalni bez aktywowania jej. 

6. W prawym dolnym rogu jest przedstawiony specjalny efekt. Rozpatruj go tak, 
jakby był nadrukowany na planszetce Powierzchni, zamiast jednego  

z 3 podstawowych efektów.

Weź wszystkie znaczniki  z dowolnej 
karty. Możesz je dowolnie wymienić z pulą 

na inne znaczniki o tej samej wartości. 
Umieść je z powrotem na tej karcie. Możesz 
na przykład w ten sposób zdjąć z karty 5  

i położyć na niej w zamian 1 .

Rozwieszanie lampekRozwieszanie lampek

Dobierz i dodaj 1 .

Dobierz i dodaj 1 .

Dobierz i dodaj 1 .

Dobierz i dodaj 1 .

Dobierz 1 .

Zyskaj 1 .

Zyskaj 1 .

Zyskaj 3 .

Zyskaj 3 .


